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0. INTRODUCCION.

Nuestro centro.

El Instituto de Educaciéon Secundaria “Carmen Burgos de Segui”, es un centro publico
dependiente de la Consejeria de Educacion de la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha,
estd autorizado para impartir Educacidon Secundaria Obligatoria y Bachillerato en las modalidades
de Humanidades y Ciencias Sociales y Cientifico-Tecnoldgico.

Nuestro IES es un centro que escolariza alumnos de Alovera y del municipio préximo de Quer.
Alovera ha sufrido una importante transformacién en los uUltimos aiflos pasando de una poblacién
de unos cientos de vecinos a mdas de 12.000 habitantes. La razén es la adquisicién de nuevas
viviendas por familias procedentes del Corredor del Henares y otras localidades préximas a
Madrid.

Los niveles socioecondmicos de esta poblacién son variados. El caracter rural del entorno no es
determinante del tipo de alumnado. La mayor parte de las familias trabajan en sectores
industriales y de servicios. Los niveles educativos y culturales de las familias son heterogéneos. La
tendencia media y baja de hace algunos afios se estd compensando con la llegada de nuevas
familias con mas altos niveles educativos.

En muchos casos los padres combinan sus horarios para atender a sus hijos. En otros, los hijos
permanecen solos fuera del horario lectivo. Los denominados “nifios llave” forman parte de
nuestros alumnos. Los alumnos inmigrantes estan integrados, en su mayoria, hablan castellano y
no suponen un problema de tipo lingliistico. Su nivel social es el mismo que el resto de la
comunidad. Las excepciones de tipo sociocultural se dan tanto en los alumnos espafoles como en
los inmigrantes.

El centro mantiene buenas relaciones con las diferentes instituciones del entorno. Existen
excelentes relaciones con el centro de la juventud, casa de la cultura, concejalias de cultura y
deporte y alcaldia. También se mantiene una relacidn constante con los centros de primaria de la

localidad.

Pa’gina4



® Carmen
Burgos ,
de Segui

DPTO. DE TECNOLOGIA. CURSO 2020 / 2021

Caracteristicas de nuestros alumnos

Actualmente el nimero de alumnos en nuestro centro es cercano a los 800 alumnos. Contamos
con 21 grupos de ESO y 7 de Bachillerato; también contamos con dos grupos de PMAR, un primer
y un segundo curso de FPB en Artes Graficas, un Ciclo Formativo de Grado Superior en
MARKETING Y PUBLICIDAD con un grupo en primero y un grupo en segundo y un Ciclo Formativo
de Grado Medio en PREIMPRESION DIGITAL con un grupo en primero y otro en segundo.

Caracteristicas del alumnado que por su repercusién deben ser especialmente tenidas en
cuenta en la elaboracion de las programaciones, en la practica docente y en el plan de trabajo del
Departamento:

No se trata, en general, de un alumnado especialmente conflictivo, aunque si disruptivo, sobre
todo en los primeros cursos de ESO, donde aparece un elevado nimero de alumnos con escaso o
nulo interés por todo lo que tenga que ver con el Instituto, falta de motivacién para superarse y

habitos de trabajo malos o no existentes y con bajos niveles en lectura, escritura y calculo.

Las prioridades establecidas en el Proyecto Educativo

Formuladas como principios, son las siguientes:

- Calidad en la practica del proceso de ensefianza — aprendizaje.

- Fomento de la libertad individual.

- lgualdad de oportunidades.

- Solidaridad, tolerancia y respeto como valores que regiran las relaciones entre los alumnos.

- Responsabilidad de todos los miembros de la comunidad educativa en el ejercicio de sus
funciones.

- Participacién democratica en la vida del centro y en las instituciones.

- Curiosidad cientifica, humanistica y artistica como motor del conocimiento.

- Fomento del esfuerzo, la motivacioén y la autodisciplina en el alumnado.

- Participacién activa en la vida académica del centro.

- Respeto y defensa del entorno social, natural y artificial.

- Integracién y normalizacion de todo el alumnado, sean cuales sean sus caracteristicas.

- Educacidn para la prevencién de conflictos y para la resolucién pacifica de los mismos.
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- Practica de la autoevaluaciéon por el conjunto de la comunidad educativa como punto de
partida de procesos de innovacién, formacidon y mejora de la practica profesional.

- Iniciativa para poner en marcha proyectos compartidos.

- Colaboracién con el conjunto de la sociedad de la localidad y disponibilidad para poner los

recursos del centro al servicio de toda la comunidad.

Nuestra asignatura.

La Tecnologia se definiria, desde su raiz filolégica, como un area de conocimiento fundamentada
sobre los métodos y procedimientos empleados para la satisfaccién de necesidades humanas,
individuales y colectivas, empleando para ello los recursos de la sociedad en la que estd inmersa.

La aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico durante el siglo XX y principios
del siglo XXI justifica la necesidad formativa en este campo. El ciudadano precisa los conocimientos
necesarios para ser un agente activo en este proceso, ya sea como consumidor de los recursos que
la tecnologia pone en sus manos o como productor de innovaciones.

El drea de Tecnologia en la ESO trata de fomentar el aprendizaje de conocimientos vy el
desarrollo de destrezas que permitan, tanto la compresién de los objetivos técnicos, como su
utilizacién. Pretende también que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién como herramientas en este proceso, y no como fin en si mismo. Asimismo se
plantea el desarrollo de la capacitacidon necesaria para fomentar el espiritu innovador en la
busqueda de soluciones a problemas existentes. Por un lado, podemos entender que el area de
Tecnologia se articula en torno a un binomio conocimiento-acciéon, donde ambos deben tener un
peso especifico equivalente.

Se plantea la necesidad de una actividad metodoldgica que se apoye en tres principios:

e La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
compresién y el desarrollo de la actividad tecnoldgica se hacen imprescindibles.

e Estos conocimientos adquieren su lugar, si se aplican al anadlisis de los objetos
tecnolégicos existentes y a su posible manipulacién y transformacién, sin olvidar que este
analisis se debe enmarcar trascendiendo al propio objeto e integrandolo en el ambito social

y cultural de la época en que se produce.
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e La posibilidad de emular procesos de resolucion de problemas a través de una
metodologia de proyectos. Esta ultima actividad exige que los alumnos trabajen en grupo,
desarrollando cualidades necesarias para la actividad laboral con una metodologia

moderna.

Los contenidos se estructuran en torno a los principios cientificos y técnicos necesarios para el
guehacer tecnoldgico, y dentro de la enorme multiplicidad de técnicas y conocimientos que
confluyen, se han articulado en los siguientes bloques, de manera que el alumno pueda establecer
una vision comprensiva desde las tecnologias manuales hasta las nuevas tecnologias de la

informacién y la comunicacién:

Materiales de uso técnico.

Técnicas de expresidon y comunicacién grafica.
Estructuras y mecanismos.

Energia y su transformacion.

Electricidad y electrénica.

Instalaciones técnicas.

Tecnologias de la informacién.

Tecnologias de la comunicacion.

w 0 N o U B wWw DN

Internet y comunidades virtuales.
10. Control y robética.

11. Tecnologia y sociedad.

1. PRINCIPIOS GENERALES Y OBJETIVOS GENERALES EN LA E.S.O.

De acuerdo con el articulo 10 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacion
Secundaria Obligatoria se orientard a la consecucién de los siguientes fines:

a) Adquisicién por el alumnado de los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico y tecnolégico.

b) Desarrollo y consolidacién en el alumnado de habitos de estudio y de trabajo.

c) Preparacién para la incorporacién a estudios posteriores y para su insercién laboral.
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d) Formacion para el ejercicio de sus derechos y obligaciones como ciudadanos.

Conforme al articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacién

Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural vy
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacidn de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana

textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresidon y representacion.

2. AREA DE TECNOLOGIA.

La introduccién de la Tecnologia en la ESO esta bien justificada, dada la implicacién cada dia
mayor de las actividades cientifico-tecnoldgicas en la vida cotidiana. El hombre usa la tecnologia
para modificar su entorno y como consecuencia de este hecho, se producen diferentes resultados
en la naturaleza, unos positivos y otros negativos.

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la
siguiente manera:

Comunicacion lingiiistica (CL). La contribucidn a la competencia en comunicacion lingistica se
realiza a través de la adquisicidon de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos
de busqueda, analisis, seleccién, resumen y comunicacién de informacién. La lectura,
interpretacidn y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la

capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CM). El uso
instrumental de herramientas matemadticas de manera contextualizada contribuye a configurar la
competencia matematica en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos

campos como la realizacidn de calculos, la representacién grafica y la medicidon de magnitudes.
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La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia
principalmente mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas vy
entornos tecnolégicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad. La interaccién con un entorno en el que lo tecnoldgico
constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacidon del proceso de
resolucién técnica de problemas y su aplicaciéon para identificar y dar respuesta a necesidades,
evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas
técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer cémo han sido disefiados y construidos,

los elementos que los forman y su funcidn en el conjunto, facilitando el uso y la conservacién.

Competencia digital (CD). El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la
comunicacidon (en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad
especial para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente
una parte importante de los contenidos. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como
herramienta de trabajo, es en la asignatura de Tecnologia donde los alumnos adquieren los
conocimientos y destrezas relacionados con el uso de las TIC que se aplicardn posteriormente.
Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacidn, asi como intercambiar informaciéon y comunicarse a través de
Internet de forma critica y segura. Por otra parte, debe destacarse en relacidén con el desarrollo de
esta competencia la importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacién de procesos
tecnolégicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia

adecuada.

Aprender a aprender (AA). La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el
modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldégicos mediante
la realizacién de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma
autonoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y
evaluar los resultados. Mediante la obtencidn, analisis y seleccidon de informacién atil para abordar

un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender.
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Competencias sociales y civicas (CSC). La contribucién de la asignatura de Tecnologia en lo que
se refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacién y
funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucidon de problemas tecnolégicos. El
alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos,
escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el
didlogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus companferos.
Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al conocimiento de la organizacién y
funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su
influencia en los cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la

humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Sl). La contribucién al espiritu emprendedor e
iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar
las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucion de proyectos. La
asignatura de Tecnologia fomenta la creatividad, la innovacidn y la asuncién de riesgos, asi como la
habilidad para planificar y gestionar proyectos tecnoldgicos. En esta asignatura se analizan las
etapas necesarias para la creacién de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacién describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad vy
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto

social.

Conciencia y expresiones culturales (CEC). La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la
adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas que pueden
trasladarse a una variedad de contextos profesionales. El disefo de objetos y prototipos
tecnolégicos requiere de un componente de creatividad y de expresidon de ideas a través de
distintos medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida

cotidiana.
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2.1. SEGUNDO CURSO DE ESO.

2.1.1. INTRODUCCION.

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion. La
tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente
en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactlia en nuestra vida continuamente, en

campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacidn, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdmicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado
estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este
motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que

las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos
cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar

objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y
conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran

dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente.

La asignatura de Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer”, al integrar ciencia y
técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, actia como
integradora de los conocimientos adquiridos en otras areas, principalmente las relacionadas con
las ciencias y las matematicas, con el doble objetivo de formar al alumnado en el campo de las
ciencias, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas y de traducir a la realidad practica lo que

aprenden en esas materias.
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El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo
integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la
tecnologia. En este contexto, se hace necesaria la formacién de alumnos competentes en la toma
de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de
resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econémicos.
Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos tecnoldgicos que

faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

La asignatura de Tecnologia se estudia obligatoriamente en segundo y tercero de la ESO. Su
desarrollo se organiza en torno a cinco bloques de contenido:
- Bloque 1. Proceso de resolucidn de problemas tecnoldgicos,
- Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica,
- Bloque 3. Materiales de uso técnico,
- Bloque 4. Estructuras y mecanismos

- Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién.

Dichos bloques se imparten en los dos cursos de forma gradual, teniendo un caracter terminal

en tercero de ESO en cuanto a la consecucidn de las competencias clave.
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2.1.2. COMPETENCIAS CLAVE.

La asignatura de Tecnologia de segundo de ESO contribuye a la adquisicidon de las competencias

clave de la siguiente manera:

COMPETENCIAS CLAVE

Adquisicién de vocabulario técnico.

e e te eras e Comprensién de textos de diferentes bloques de contenidos.
Comunicacion lingiiistica (CL)

Interpretacién y redaccion de informes y documentos técnicos.

Realizacién de cdlculos, la representacidn grafica y la medicion de
magnitudes.

e Conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

e Desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

e Utilizacion del proceso de resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades.

e Uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como
herramienta de simulacién de procesos y sistemas tecnolégicos.

e Busqueda de informacién adicional y actualizada utilizando
recursos en red.

Competencia matematica y
competencias bdsicas en ciencia y
tecnologia (CM)

Competencia digital (CD)

e Valora de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion
dada.
Aprender a aprender (AA) o Planifica el trabajo y evaluia los resultados.

e Analiza y selecciona informacidn util para abordar un proyecto.

e Trabaja de forma colaborativa.

e Desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso.

Expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a
problemas planteados.

Competencias sociales y civicas
(CsC)

e Analiza el desarrollo tecnolégico de las sociedades y sus efectos
econdmicos y sociales, buscando minimizar aquellos efectos
perjudiciales para la sociedad.

e Fomento de la creatividad, la innovacidn y la asuncidn de

riesgos.
e Promueve la capacidad de pensar por si mismo en la resolucion
de problemas.

e Genera nuevas propuestas y transforma ideas en acciones y

productos.
e Trabaja de forma individual y en grupo.

e Creatividad y expresion de ideas en el disefio de objetos y
Conciencia y expresiones culturales prototipos tecnoldgicos.

(CEC) e Valorando la importancia de los factores estéticos y culturales de

la vida cotidiana.

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE)
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2.1.3. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

12 EVALUACION

22 Quincena 32 Quincena
22 Semana 32 Semana 42 Semana 52 Semana 62 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad
Didactical | Didactical Didactica 2 Didactica 2 Didactica 2
1. El proceso | 1.El proceso 2. Expresiony | 2.Expresiony 2. Expresion y
tecnoldgico. El |tecnolégico. EI Comunicacion | Comunicacion Comunicacién
Proyecto Proyecto Gréfica Grafica Gréfica

42 Quincena 52 Quincena 62 Quincena

92 Semana
Proyecto
/Trabajo

102 Semana
Proyecto
/Trabajo

112 Semana

Repaso/Ajuste (*)

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. Si no
sucedliese esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

z

PRIMERA EVALUACION

CONTENIDOS

e La Tecnologia: definicion, historia, influencia en la sociedad.
e Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades, busqueda de

QUINCENAS | BLOQUE

informacion, seleccion de ideas, disefio, planificacion del trabajo, construccion, verificacion. § »
e Busqueda de informacién en diferentes medios. Busquedas en internet. 1. El proceso 5 .§
e Operaciones técnicas bdsicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de trabajo en el tecnoldgico. El ly2 é ‘go
taller de tecnologia. Proyecto 2
e Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefializacion. o v
e Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales componen.

e Repercusiones medioambientales proceso tecnoldgico

©

e Expresion grdfica: representacion de objetos mediante bocetos y croquis. Normalizacion bdsica en E
dibujo técnico. : 9
e Representacién proporcionada de un objeto. 2. Expresiony 2 pe
e Representacion ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil. Comunicacion 2,3y4 g :§
e Iniciacion a la representacion de objetos técnicos en dos y tres dimensiones (2D y 3D) mediante el Grafica = g
uso del ordenador. & g
e Uso de elementos grdficos en la maquetacion de presentaciones . S
Maqueta papel/carton planos y figura 3D para representar Vistas de un objeto: planta, alzado y Proyecto o trabajo 50

perfil.
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22 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena
12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 72 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad

Didactica3  Didactica 3 | Didactica3 Didactica 4

3. Materiales 3. Materiales | 3. Materiales
de uso técnico. de uso técnico. |de uso técnico. 4. Estructuras
Madera Madera Madera y mecanismos.

4. Estructuras
y mecanismos.

82 Semana
Proyecto
Did4ctica 4 /Trabajo

32 Quincena 42 Quincena 52 Quincena 62 Quincena

92 Semana 102 Semana
Proyecto
/Trabajo /Trabajo

Proyecto

112 Semana

Repaso/Ajuste (*)

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. 5i no

sucediese esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

CONTENIDOS

e Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.
e La madera y sus derivados. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

z

3. Materiales de

QUINCENAS | BLOQUE

3. Materiales de
uso técnico

SEGUNDA EVALUACION

. . L uso técnico. ly2
e Técnicas de mecanizado, union y acabado de madera. Y
e Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas Madera
e Carga y esfuerzos en las estructuras. -
e Propiedades bdsicas de las estructuras. o g -
e Elementos arquitectodnicos. 5 8
: 9 oy 4. Estructuras y 2 Ec
e Tipos de estructuras artificiales. . 2,3y4 St 5
& h . . > mecanismos. = O O
e Mdquinas y movimientos: clasificacion. AR
e Madquinas simples. : g E
e Simbologia mecdnica.
Estructura papel y/o carton Proyecto o trabajo 5y6
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32 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena 32 Quincena 42 Quincena 52 Quincena 62 Quincena

12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 52 Semana 62 Semana 92Semana 102 Semana 102 Semana

Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Proyecto Proyecto

Didactica5 Didactica5 | Didactica5 Didactica 5 Didactica 6 Didactica 6 /Trabajo /Trabajo Repaso/Ajuste (*)

5. Electricidad 5. Electricidad | 5. Electricidad 5. Electricidad | 5. Electricidad 6. Informatica

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. 5i no sucediese
esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

7

TERCERA EVALUACION

CONTENIDOS QUINCENAS | BLOQUE
n
£
g ©
5 §
e La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente g ]
eléctrica. .. -
I iy o 5. Electricidad ly2 > >
e FElementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos w8
. , o c
e Simbologia eléctrica. é £
o T
S m
& €
w
<
Conecta eléctrico
e Elementos componentes de un sistema informdtico. Hardware: placa base, CPU,memorias, c
periféricos y almacenamiento. Conexiones. © 38
e Software informadtico: sistema operativo y programas bdsicos. 3 §
e Sistemas de publicacion e intercambio de informacion en Internet: webs, blogs, correo @ S
electronico, almacenamiento de informacion en la nube y otras plataformas. & g
e Seguridad informdtica bdsica en la publicacion e intercambio de informacion. 6. Informatica 3y 4 = ‘;
e Procesadores de texto: elementos bdsicos para la elaboracion de documentos que integren texto e ’ ' o =
_y = c
imdgenes. i 0
e |niciacion al manejo de la hoja de cdlculo: Cdlculos con funciones bdsicas. ) -
e Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion. g §
e Fundamentos y recursos bdsicos de programacion. I -.g
e Lenguajes de programacion con interfaz grdfica. -
Trabajo bdsico con Scartch Proyecto o trabajo 5y6
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2.1.4. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

En la siguiente tabla se muestra la integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacién entre los

criterios de evaluacidén, los estdndares de aprendizaje evaluables (basicos [B], intermedios [I] y avanzados [A]), y cada una de las

competencias clave. Ademads, se incluyen los instrumentos ponderados para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

Tecnologia 22 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Proceso de resolucidn de problemas tecnoldgicos

7
[
S
(]

T
(=

Nyd

-
7]

w

Imprescindibles

Competencias

Evaluacién

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacién

Ponderacion
Evaluacién

Ponderacién

. S Observacion (25%)
1.1. Describe las etapas del proceso de resolucién técnica de
o h P "y P Saevas cMmcT | 1 |1 Trabajo (30%) 7,86% | 2,39%
problemas para dar solucién a un problema técnico. Prueba Escrita (45%)
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un |15 Busca informacion en internet y otros medios, de forma o o o0 (40%)
;. . ), servacion
producto tecnoldgico desde su origen hasta su critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas CPAA 1 (1 Trabajo (60%) 5 5,83% | 2,33%
3 Iy s . . 9
comercializacién describiendo cada una de ellas, técnicos sencillos.
investigando su influencia en la sociedad y proponiendo o . ) y
"2 | meioras tanto desde el bunto de vista de su utilidad como 1.3. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema Observacién (25%)
o) ) i . P i técnico, mediante el proceso de resolucién de problemas CMCT| 1 |1 Trabajo (30%) 7,86% | 2,39%
:t, de su posible impacto social. tecnolégicos. Prueba Escrita (45%)
=}
-
§ 1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad cse 1|2 Observacién (40%) s83% | 233%
w tecnoldgica describiendo el impacto social de ésta. Trabajo (60%) ! !
<
o
E 2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con CMCT, 1|2 Observacién (40%) 786% | 2.39%
= especial atencién a las normas de seguridad y salud. CEC Trabajo (60%) St 1220
o
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de |2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de .
. - ) L i . CMCT, Observacion (40%) o o
trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos  |trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el CEC 1 ]2 Trabajo (60%) 583% | 2,33%
con criterios de economia, seguridad y respeto al medio  [trabajo y aplicando criterios de economia.
ambiente y valorando las condiciones del entorno de |2 Beeeen 8 emsablemente ara reduci CEC |y || g [Obsenmciona0n) | i | oo
trabajo. S impacto sicay P P csc Trabajo (60%) 1337 | 5004
2.4, Colabora articipa activamente, en el trabajo en grupo
¥ particip " Jo en grup cmcT, Observacién (40%)
para la resolucion de problemas tecnoldgicos, respetando las CEC 1|5 Trabajo (60%) 7,86% | 2,39%
0
ideas y opiniones de los demdas miembros.
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PRIMERA EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica

Estandares
Imprescindibles

w
8
o
c
7]
2
]
o
£
o
()

Evaluacién

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacién

Ponderacion
Evaluacién

Ponderacion

1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos

Observacion (25%)

con limpieza y orden, siguiendo la normalizacién bésica en CMCT | 1 3 Trabajo (30%) 7,86% | 2,39%
1. Interpretar croquis y bocetos como elementos de dibujo técnico. Prueba Escrita (45%)
informacion de productos tecnoldgicos. 1.2, Ut is v bocet | tos de inf , Observacion (25%)
.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion
AP tq ‘l’ : cMcT| 1 |3 Trabajo (30%) 5,83% | 2,33%
€ productos tecnologicos. Prueba Escrita (45%)
. . . Observacion (25%)
2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil
e e e P SR ) omcT | 1 |4 Trabajo (30%) 7,86% | 2,39%
empleando criterios normalizados con claridaa y limpieza. Prueba Escrita (45%)
2. Representar objetos mediante vistas y perspectivas 22 Dibu bada v de - da obiet Observacion (25%)
aplicando criterios de normalizacién y escalas. “ touja a,m;_‘mo alzaday de _Orma proporcionada objetos cMcT| 1 | 4 Trabajo (30%) 5,83% | 2,33%
y sistemas técnicos en perspectiva. Prueba Escrita (45%)
2.3. Utiliza medios informaticos para la representacién de CD, Ob: i6n (40%
. . o P P 1|4 servacion (40%) | 3 330 | 2,00%
objetos y sistemas técnicos. CMCT Trabajo (60%)
3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica B
. Observacion (40%)
de un proyecto empleando cuando sea necesario software CMCT| 1 (5 Trabajo (60%) 7,86% | 2,39%
especifico de apoyo.
3. Explicar mediante documentacidn técnica las distintas
isef 3.2. Expone, con apoyo de material escrito rafico, el
fases de un producto desde su disefio hasta su p ”p V’ ! y .8 cMCcT, Observacién (40%) . )
comercializacién. proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con CPAA 1|5 Trabajo (60%) 3,33% | 2,00%
la construccion de un proyecto técnico concreto.
3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden CCL, Ob. i6n (40%
> Y 1|5 sevacion (40%) | 5 g30; | 2,33%
limpieza. CEC Trabajo (60%)
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w
(]
-
©
-]
(=
O
-
wn
w

SEGUNDA EVALUACION

Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Materiales de uso técnico

«n
9
2
T
=
=]
a
(]
S
o
E

Competencias

Evaluacién

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacion

Ponderacion
Evaluacién

Ponderacién

1.1. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y

Observacion (25%)

los metales (mecani térmi léctri ) | CMCT | 2 1 Trabajo (30%) 11,67% | 2,33%
_ . _ - os metales (mecanicas, térmicas, eléctricas,...). Prueba Escrita (45%)
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en ) , ) i
| truccién de obietos tecnoldgicos reconociendo su 1.2. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos Observacion (25%)
acons ) ) > g . de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus B cMCT | 2 |1 Trabajo (30%) 9,17% | 2,39%
estructura interna y relacionandola con las propiedades propiedades Prueba Escrita (45%)
que presentan y las modificaciones que se puedan - - —
dudi 1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccién, uso y
produdir. deshecho de la madera y sus derivados y los metales y A CMCT, 2 |2 Observacién (40%) 10.00% | 2.00%
propone medidas de consumo responsable de estos CEC Trabajo (60%) dant dant
materiales técnicos.
2. Manipular y mecanizar materiales convencionales 2L IIVI:mEu'Ia, lrespstando' Iast no;mlast d”e seguridad y .SaIUd e b
. .. o en el trabajo, las herramientas del taller en operaciones 0 Observacion (40%
asociando la documentacién técnica al proceso de L ) A . P B 2 |5 X ; o( ) 9,17% | 2,39%
o, ] L bésicas de mecanizado, unién y acabado de la madera y los CEC Trabajo (60%)
produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y metales
empleando técnicas y herramientas adecuadas con 2.2. Construye prototipos que den solucién a un problema CMCT, Observacién (40%)
. . . . - . . B 2 5 . 9,17% | 2,39%
especial atencién a las normas deseguridad y salud. técnico siguiendo el plan de trabajo previsto. CEC Trabajo (60%)
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado, .
apoyandose en informacion escrita, audiovisual o digital, las o Observacion (25%)
c;)ra»tl:terfsticas propias que configur,an las tipologias ie Ia;s B cct 212 Trabajo (30%) 917% | 2,39%
1. Analizary describir los esfuerzos a los que estan estructuras y sus elementos. CMCT Prueba Escrita (45%)
sometidas las estructuras experimentando en prototipos. 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de Observacién (25%)
los mismos en los elementos que configuran la estructura, B CMCT | 2 3 Trabajo (30%) 9,17% | 2,39%
realizando practicas sencillas con prototipos. Prueba Escrita (45%)
2.1. Explica la funcidn de los elementos que configuran una
sauina o tema, desde el punto d 9t t it [ B MET1 5 | a Observacién [40%) | g 170; | 2,39%
maq}ur?a O sistema, aesde el punto de vista estructural y ccL Trabajo (60%) h (] 0 (]
mecanico.
2. Identificar y analizar los mecamsmo% y elem.en.tos 2.2. Describe el funcionamiento general de una maquina CMCT Observacién (25%)
responsables de transformar y transmitir movimientos, en |sencilla explicando cémo se transforma o transmite el | - 2 (4 Trabajo (30%) 11,67% | 2,33%
maquinas y sistemas, integrados en una estructura. movimiento v la fuerza. Prueba Escrita (45%)
2.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos sencillos que Observacion (25%)
3. y ye proy g a | cMcT | 2 |5 Trabajo (30%) 11,67% | 2,33%

permitan la transmision y transformacion de movimiento

Prueba Escrita (45%)
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Estandares
Imprescindibles

Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

w
i
o
<
7]
]
]
o
£
]
o

Evaluacién

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacion

Ponderacion
Evaluacion

Ponderacion

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su

Observacion (25%)

. ., . . 3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica CMCT, .
capacidad de conversion en otras manifestaciones P ., P L P ; R L 4 B 3 |1 Trabajo (30%) 5,50% | 2,39%
L. su conversion aplicdndolos a situaciones cotidianas. CCL ) o
energeticas. Prueba Escrita (45%)
4.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia
. .Z . . .p R v B CMCT, Observacién (40%)
adecuada circuitos eléctricos basicos y simula su | D 3 |2 Trabajo (60%) 5,83% | 2,33%
0
funcionamiento.
4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos, Observacion (25%)
- . L . , identificando sus componentes y describiendo su funcién en B X [CMCT 3 1 Trabajo (30%) 5,50% | 2,39%
4. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y ) )
X ] L el conjunto. Prueba Escrita (45%)
> montar circuitos con elementos eléctricos.
‘O 4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes Ob: ion (40%
S s o ! P B cmeT | 3 |2 sevacion 40%) |5 gog; | 2,39%
< eléctricos basicos. Trabajo (60%)
2
]
< 4.4, Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccion Observacién (40%)
> CMCT . 2,33
w de prototipos. I 3 (2 Trabajo (60%)
=
5 Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
o
E 1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el co, Ob: ion (40%)
A servacion
. P Y B ccL, | 3 |3 SRR 5,50% | 2,39%
conjunto. CMCT Trabajo (60%)
1.2. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y cb, Observacién (40%)
2. I 9 o 0
_ . . dispositivos electrénicos de forma auténoma y responsable. B Gl &) Trabajo (60%) 5:50% | 2,39%
1. Describir las partes operativas de un equipo Csc
informdtico y su funcién. 1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los CD, Observacién (40%)
) 5,50% | 2,39%
utiliza correctamente. e CMCT 3|3 Trabajo (60%) ° °
1.4. Realiza operaciones basicas de organizacion y CD, Observacion (40%)
B 3 3 . 5,50% | 2,39%
almacenamiento de la informacion. CMCT Trabajo (60%) ° °
CD, Ob: ion (40%
1.5. Instala y maneja programas y software basicos. A CMCT 3 |4 TraS:a:f(C(I;:J;() ) 10,00% | 2,00%
(J
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Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

Estandares

wv
&
=
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=
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o
S
a
E

Competencias

Evaluacién

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacién

Ponderacion
Evaluacion

Ponderacion

CD
2.1. Utili i b, plataf t ist d Ob: ion (40%
2 i |z|:. es;jpa.cu;s we .E)ada ?rmas y otros silemas,t.e X |emer| 3 | a Tras:::(c;;() 6) 5,50% | 2,39%
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de intercambio de Informacion de forma responsable y critica. csc ! :
informacion.
2'.2. Cc.:f]oze Ia.s medidas dle sig‘ubr.ldaddapllcables.? una cmcT, s |4 Observacion (40%) s aao | 233%
situacion de riesgo y emplea habitos de proteccion cse Trabajo (60%) ,83% ,33%
adecuados.
3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones D
informaticas, de fi individual laborativa, g Ob ion (40%
!n ormaticas, de . o,rma indivi u,a' y co a’ orativa, que R CARERE ser.vaclon( 6) 5.83% | 2,33%
integren tablas, imdagenes y gréficos, asi como otras ccL Trabajo (60%)
3. Utilizar un equipo informatico para elaborary posibilidades de disefio. -
i dcni 3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para CD, Observacién (25%)
comunicar proyectos técnicos. | b | . tJ . o P cméT 3 | 4| 6 [|Trabajo(30%) 5,83% | 2,33%
elaborar el presupuesto en un proyecto tecnoldgico. Prueba (45%)
. . L . (o CD, Observacién (40%) o o
3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informdticas. X ccL 3 |4 6 Trabajo (60%) 5,50% | 2,39%
4.1. Crea pequefios programas informdticos utilizando D Observacién (25%)
H H 4 H 0, [ [
4. Elaborar programas sencillos mediante entornos de recursos p?plos fundament?'_es de lenguaje de o8 CPAA SN I (30‘,6) >50% | 2,39%
L . L, programacion de entorno gréfico. Prueba (45%)
aprendizaje de lenguaje de programacién de entorno — — - -
(i 4.2. Disefia y elabora la programacién de un juego sencillo, D Observacién (25%)
gratico. animacién o historia interactiva mediante un entorno de CPAIA 3 | 5| 6 (Trabajo(30%) 5,83% | 2,33%

programacion grafico

Prueba (45%)
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2.1.5. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacidn se obtendra teniendo en cuenta los diferentes tipos de estdndares y su peso

respecto a la calificacion global:
. Estandares basicos: su valor corresponderd con el 55 % de la calificacion final.
. Estandares intermedios: su valor sera el 35 % de la calificacidn final.

. Estandares avanzados: determinara el 10 % de la calificacion final.

La recuperacion de las evaluaciones se realizard antes o después de la sesidon de
evaluacién (segln proceda). Se le dard la opcién a los alumnos de recuperar las evaluaciones
anteriores con el fin de que todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el
menor numero de estandares suspensos. Para la preparacidn de dichas recuperaciones se les
entregard un plan de refuerzo educativo (PRE), que abarcara aquellos estandares no

superados por el alumno.

Los procedimientos de evaluacion se basaran en la utilizaciéon de instrumentos variados,
como pueden ser los ejercicios realizados a lo largo del curso, las pruebas escritas, los
formularios de Google, los trabajos de investigacion, los trabajos colaborativos a través de la

nube, las practicas con programas de simulacién de circuitos y lenguajes de programacion.

En el caso de estar trabajando en la modalidad no presencial, se sustituiran las pruebas
escritas por otros instrumentos mas adecuados, de los citados anteriormente, para poder
realizar un seguimiento activo del alumnado a través de las herramientas que ofrece la

plataforma GSuite.

En el caso de la modalidad semipresencial, los alumnos realizarén las pruebas escritas en

distintas fechas, en funcién de los dias que asistan a clase cada uno de los subgrupos que se

establezcan en este modo de trabajo.
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2.1.6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS.

La actividad metodoldgica tendra como punto de partida los conocimientos previos del
alumnado, tanto tedricos como practicos. Esta actividad debera ser motor de motivacion y
despertar el mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su

vida cotidiana.

La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido
conceptual y los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos
desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y
cientifico. El nucleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia es
el proceso de resolucidn técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales
deberan estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con
el objetivo a conseguir, dar soluciéon a un problema tecnoldgico concreto. Esta solucidon
puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina; o inmaterial, como por
ejemplo, una presentacién multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc. Se
fomentard el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto
la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacién. De igual forma, en las
actividades propuestas deben incluirse contenidos de caracter actitudinal que aseguren la

consecucion de las competencias clave.

Para que la realizacidon del producto tecnoldgico sea satisfactoria serd necesaria la
investigacidn, la valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacién con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacién
del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera

necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del
alumnado de manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia,

sino que ademas, se conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal

manera que contribuyan a la adquisicidn de las competencias clave, por lo que el trabajo en
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equipo, la asuncién de roles, el manejo de informacidn en otros idiomas, la comunicacién
intergrupal y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin
menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el
trabajo en grupo. En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de
distanciamiento social y de higiene para no facilitar la propagacién y contagio del virus, de
forma que el curso se desarrollara de manera diferente a los cursos anteriores, no
permitiendo los agrupamientos en clase ni el intercambio de herramientas y material. De
forma que el desarrollo de proyectos se realizard individualmente, permitiendo en algunos
casos el trabajo en grupo, pero de forma telematica y para algunos trabajos que el profesor

considere oportuno.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la
asignatura de Tecnologia. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno
de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume
responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi como la puesta en practica de
destrezas y la construccién de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en el

trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

La Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn deberan estar presentes como un
denominador comun y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de informacién,
exposiciones, disefio y elaboracidén de proyectos, trabajos, difusion y publicacidon, empleo
de simuladores virtuales, programacién de prototipos con funcionamiento asistido por

ordenador, etc.

Para todas las modalidades de trabajo, se usard la plataforma GSuite con las

herramientas que ofrece (Classroom, Drive, Meet, Jamboard, Canvas, etc.) para realizar el

seguimiento de la materia.

En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial, se trabajara por sesiones

alternas, impartiendo la materia tedrica en las clases presenciales y realizando actividades
de consolidacion en las clases o presenciales. Si fuese necesario en alguna/as Unidad/es
Didactica/s se podra utilizar la herramienta de GSuite Meet para dar la posibilidad a los

alumnos que se encuentren en casa de conectarse a la sesidn presencial.
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En el caso de la modalidad no presencial, se fomentaran los trabajos colaborativos entre

los alumnos. Ademads, se adaptara el horario, al menos dando la mitad de las sesiones
semanales a través de Google Meet. Para los alumnos con los que se considere necesario
por su falta de trabajo, de conexidn o por cualquier otro motivo, se establecera contacto

con ellos y con sus familias a través de la plataforma Papas.

Tanto en la modalidad semipresencial como en la no presencial, se dard prioridad al

trabajo de los contenidos minimos para que los alumnos puedan alcanzar tanto los
estandares de aprendizaje basicos como los que se han considerado imprescindibles

asociados (se muestran en la tabla del epigrafe 2.1.4.).

2.1.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Durante el presente curso 2020 / 2021, el desarrollo de las clases se llevara a cabo en las
aulas de referencia de los distintos grupos de segundo de ESO, que cuentan con el siguiente

mobiliario escolar:
. Una pizarra fija.
o Un proyector.
. Treinta mesas con treinta sillas para el desarrollo de clases.
. Armario con ordenadores portatiles.

Ademas, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la

plataforma utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias sera GSuite.
El Departamento utiliza materiales propios como documentos de referencia para el

desarrollo de la asignatura de Tecnologia en los cursos de ESO en los que se imparte la

asignatura.

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

Pa’gina26



DPTO. DE TECNOLOGIA. CURSO 2020 / 2021

2.2. TERCER CURSO DE ESO.

La asignatura se estudia con caracter obligatorio en segundo y tercero de la ESO. Su desarrollo
se organiza en torno a los siguientes bloques de contenido, que se imparten en los dos cursos de
forma gradual, teniendo un caracter terminal en tercero de ESO en cuanto a la consecucién de las

competencias clave.

Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. Se trata del desarrollo de habilidades y

métodos que permiten avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta
su solucién constructiva, y todo ello a través de un proceso planificado y que busque la
optimizacién de recursos y de soluciones, siguiendo criterios de minimizacién de impactos
medioambientales. La puesta en prdctica de este proceso tecnolégico, que exige un componente
cientifico y técnico, ha de considerarse vertebrador a lo largo de toda la asignatura y debe

contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto a las ideas y opiniones de los demas.

Expresidon y comunicacidn técnica. Dada la necesidad de interpretar y producir documentos

técnicos, el alumnado debe adquirir técnicas bdsicas de dibujo y manejo de programas de disefio
grafico. Los documentos técnicos seran basicos al comienzo, aumentando su grado de complejidad,
especificidad y calidad técnica. En la elaboracién de la documentacién de un proyecto técnico se
debe incorporar el uso de herramientas informaticas que permitan la presentaciéon de resultados

textuales, numéricos y graficos, asi como la inclusion de imagenes y otros elementos multimedia.

Materiales de uso técnico. Para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas,

propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados en la industria,
dando especial relevancia a las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas, asi
como, comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad
y salud. Este bloque se completa con el estudio de nuevos materiales y de técnicas de conformado

y fabricacién de productos.

Estructuras y mecanismos. Maquinas y sistemas. Se pretende formar al alumnado en el

conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos
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los elementos que la configuran y el funcionamiento de los operadores basicos para la transmision
y transformaciéon del movimiento, ambos parte fundamental de las maquinas. Los alumnos y
alumnas deben conocer e interactuar con los fendmenos y dispositivos asociados a la fuente de
energia mas utilizada en las maquinas y sistemas, la electricidad. Asimismo, se introduce el estudio
de la programacion para el disefio y manejo de sistemas de control automatico debido a su

presencia cada vez mds significativa en nuestro entorno.

Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién. La importancia y desarrollo de los sistemas

de informacién hace necesario tratar la informacidn, procesarla, almacenarla y transmitirla de
forma critica y segura, utilizando los programas adecuados. Este bloque aborda la utilizacién del
ordenador y demas dispositivos electrénicos como herramienta de trabajo para la elaboracién de
proyectos y como elemento de programacion y control. El alumnado debe adquirir conocimientos
sobre el uso y los principios de funcionamiento de los dispositivos empleados en este campo, asi
como los elementos de un sistema informatico tanto en el campo hardware como del software. Las
TIC no se conciben sin el uso de Internet, por lo que el alumno debe conocer y poner en practica

habitos de seguridad y de uso responsable de este medio.

2.2.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

PRIMER TRIMESTRE

Quincena 1 (14-sept. hasta 25-sept.)
Unidad 1: Expresiéon y comunicacidn grafica.
- Introduccion.
- Normalizacion.
- Materiales de dibujo y su uso.
- Tipos de linea de dibujo.
- Dibujo artistico y dibujo técnico.
Quincena 2 (28-sept. hasta 9-oct.)
Unidad 1: Expresion y comunicacion grafica.
- Representacidon de objetos tecnoldgicos.

- Bocetos y croquis.
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Sistemas de representacion de objetos.

Unidad 1: Expresidn y comunicacidn grafica.

Escalas de dibujo.

Acotacion de piezas.

CURSO 2020 / 2021

Sistema axonométrico. Perspectiva isométrica y caballera.

Unidad 2: Materiales de uso técnico: metales.

Introduccion.

Propiedades mecdanicas de los materiales en general.

Esfuerzos mecanicos.
Propiedades.
Aleaciones.

Formas comerciales.

Unidad 2: Materiales de uso técnico: metales.

Obtencion.

Materiales metalicos de uso frecuente.
El hierro y el acero.

Fundiciones.

Materiales metalicos no férricos.
Fabricaciéon con metales.

Fabricacion industrial con metales.

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 3: Materiales de uso técnico: plasticos y materiales de construccion.

Introduccion.

Los plasticos.

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

Pa’gina29



£ Carmen
Burgos ,
de Segui

DPTO. DE TECNOLOGIA.

- Caracteristicas de los plasticos.
- Aplicaciones de los plasticos.
- Propiedades de los plasticos.

- Tipos de plasticos.

CURSO 2020 / 2021

Unidad 3: Materiales de uso técnico: plasticos y materiales de construccion.

- Clasificacion de los plasticos.

- Procesos de fabricacion de plasticos.
- Trabajo con plasticos.

- Reciclado.

- Materiales pétreos y ceramicos.

Unidad 4: Maquinas y mecanismos.
- Introduccidn.

- Concepto de fuerza.

- Diferencia entre peso y masa.

- Maquinas y mecanismos. Tipos.

Unidad 4: Maquinas y mecanismos.

- Mecanismos de transmision de movimiento.

- Palancas.

- Poleasy polipastos.

Unidad 4: Maquinas y mecanismos.

- Engranajes y sistemas de engranajes.

- Mecanismos de transformacion de movimiento.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 5: Electricidad y energia.
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- Introduccion.
- Particulas que componen la materia.

- La corriente eléctrica.

Unidad 5: Electricidad y energia.
- Produccion de electricidad. El generador eléctrico.

- Magnitudes eléctricas fundamentales.

Unidad 5: Electricidad y energia.
- Cdlculo de resistencias aplicando el cédigo de colores.
- Leyde Ohm.

- Calculo de resistencias equivalentes.

Unidad 5: Electricidad y energia.

- Resolucidn de circuitos eléctricos aplicando la ley de Ohm.

Unidad 6: Informatica.
- Uso deinternet.

- Seguridad informatica.

Unidad 6: Informatica.

- Hoja de célculo.

Unidad 6: Informatica.
- Presentaciones.

- Multimedia.

2.2.2. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

UNIDAD 1: EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA.

Contenidos
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1. Introduccidn.

2. Normalizacion.

3. Materiales de dibujo y su uso.

4. Tipos de linea de dibujo.

5. Escalas de dibujo.

6. Dibujo artistico y dibujo técnico.

7. Representacidon de objetos tecnoldgicos.

8. Boceto y croquis.

9. Sistemas de representacion de objetos.

10. Acotacién de piezas.

11. Sistema axonomeétrico.

UNIDAD 2: MATERIALES DE USO TECNICO: METALES.

Contenidos

1. Introduccion.

2. Propiedades mecanicas de los materiales en general.

3. Esfuerzos mecanicos.

4. Generalidades.

5. Propiedades.

6. Aleaciones.

7. Formas comerciales.

8. Obtencion.
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9. Materiales metalicos de uso frecuente.

10.El hierro y el acero.

11. Fundiciones.

12. Materiales metalicos no férricos.

13. Fabricacidén con metales.

14. Fabricacion industrial con metales.

UNIDAD 3: MATERIALES DE USO TECNICO: PLASTICOS Y MATERIALES DE

CONSTRUCCION.

Contenidos

1. Introduccidn.

2. Los plasticos.

3. Caracteristicas de los plasticos.

4. Aplicaciones de los plasticos.

5. Propiedades de los plasticos.

6. Tipos de plasticos.

7. Clasificacién de los plasticos.

8. Procesos de fabricacién de plasticos.

9. Trabajo con plasticos.

10. Reciclado.

11. Materiales pétreos y ceramicos.
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UNIDAD 4: MAQUINAS Y MECANISMOS.

Contenidos

1. Introduccidn.

2. Concepto de fuerza.

3. Diferencia entre peso y masa.

4. Maquinas y mecanismos. Tipos.

5. Mecanismos de transmision del movimiento.

6. Palancas.

7. Poleasy polipastos.

8. Engranajesy sistemas de engranajes.

9. Mecanismos de transformacion del movimiento.

UNIDAD 5: ELECTRICIDAD Y ENERGIA.

Contenidos
1. Introduccidn.
2. Particulas que componen la materia.
3. Lacorriente eléctrica.
4. Produccién de electricidad. El generador eléctrico.
5. Magnitudes eléctricas fundamentales.
6. Calculo de resistencias aplicando el cédigo de colores de resistencias.
7. Leyde Ohm.
8. Calculo de resistencias equivalentes.

9. Resolucién de circuitos eléctricos aplicando la ley de ohm.
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UNIDAD 6: INFORMATICA.

Contenidos
1.
2.
3.
4.
5.

2.2.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE

Uso de Internet.
Seguridad informatica.
Hoja de calculo.
Presentaciones.

Multimedia.

CURSO 2020 / 2021

APRENDIZAJE EVALUABLES. INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS ELEMENTOS

CURRICULARES, MEDIANTE LA RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES Y CADA UNA DE LAS COMPETENCIAS. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.
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ia. 30
Tecnologia. 3°ESO P NG TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
o
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables ©
u1 [u2]us[uafus|ue[u7]|us|us[uto]uir[uiz[uis]uiauis
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
1. Analizar las etapas necesarias para la creacion de un 11 Realiza el anélisis desde distintos puntos de vista objetos y | AA, CSC
producto tecnolégico desde su origen hasta técnicos y su influencia en la sociedad. B2(Trabajos) X X
i . . : 1.2. Busca informacién en internet seleccionando las fuentes
comercializacién, investigando su influencia en la| adecuadas de forma critica y selectiva B CD, Sl B2(Trabajos) X X
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto d - — - —
e o 2 uiviod come cl s post impncto souial |13 Valora de forma crifca el impacto socia, econémico y| | csc,cm
P P | ambiental de la creacion de nuevos objetos. ! B2(Trabajos) XX
2.1. Elabora una hoja de proceso especificando las condiciones|
técnicas para la construccion de un proyecto. 8 AR CL B2(Trabajos) X X
2. Describir las operaciones técnicas previstas en un -
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y|2.2. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad | oscsi
organizativos con criterios de economia, seguridad y|tecnologica y actlia responsablemente para reducir su impacto. " B2(Trabajos) X X
respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del - -
enk’:mo de trablaju ! y el 2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para|
) la resolucién de problemas tecnolégicos, respetando las ideas y B CSC, CMTC
opiniones de los demas miembros. B2(Trabajos) X X
Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica P cc IE Ul | U2 | U3 |U4|U5|U6|U7 | US| U9 |U10|UI1|UI2|UI3|UI4|U15
1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en perspectiva caballera e
" : " isométrica empleando criterios normalizados de acotacién con B CMm, CEC
1. Representar objetos mediante perspectivas aplicando claridad y limpieza. AgBLC2 M
criterios de normalizacion. - L
1.2. Usa aplicaciones informaticas de disefio gréfico en dos y tres|
: y ) . Py A CD,C™M
dimensiones para la representacion de objetos y sistemas técnicos. A4 X
2. Explicar mediante documentacién técnica las distintas z'l' E\:!bori a mflmorla rfclmcz de fwmyecmﬂ:nte(gjrando los| B CL.CD
fases de un producto desde su disefio hasta su locumentos necesarios y empleando so © especifico de apoyo. B2(Trabajos) X X
comercializacién. 2.2. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y | o
limpieza. B1,C2 X
Blogue 3. Materiales de uso técnico P cc IE Ul |U2|U3|U4|U5|U6|U7|U8|U9|U10|U11|U12|{U13[U14|U15
1.1. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de
. . . . B ™
uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus propiedades. X X
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados 1.2, Valora el impacto ambiental de la eX7accion, uso y
en la consiruccion de objetos tecnologllcos reconociendo de los plasticos y propone medidas de consumo responsable de | CSC, sl
su estructura interna y relacionandola con las| roductos y materiales téenicos X Ix
. o p y .
pLZ‘s::aizzui?re presentan y las modificaciones que se 1.3. Realiza una investigacion sobre las propiedades y las|
P P ) aplicaciones de nuevos materiales exponiendo los T A AA, CD
mediante soporte informético. X X
2.1. Manipula las herrami del taller en bésicas de|
mecanizado, conformado, unién y acabado de los plasticos| | CM, AA
2. Manipular y mecanizar materiales convencionales|materiales de uso técnico. X |x
asociando la documentacion técnica al proceso de|; 5 pescribe el proceso de fabricacion de productos mediante
produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y impresion en 3D identificando sus fases. A Cm, CL
empleando técnicas y herramientas col
especial atencion a las normas de seguridad y salud 2.3. Construye prototipos que den solucién a un problema técnico
siguiendo el plan de trabajo previsto y respetando las normas de| B AA, CSC
seguridad y salud en el trabajo B2(Trabajos) X |x
Blogue 4. Estructuras y y P cc IE Ul | U2 | U3|U4|U5|U6|U7|U8|U9|U10|UI1|UI2|U13|U14|U15
1.1. Analiza la ventaja mecénica en distintos mecanismos,
identificando los parametros de entrada y salida y su relacién de| | CM, AA
transmision. B1 X
. . . 1.2. Explica la funciéon de los elementos que configuran unal
L. Idenificar y analizar los mecam‘s‘mos Y glementos méquina o sistema desde el punto de vista estructural y mecanico,
responsables de transformar y transmitir movimientos, en ~ B CM, CL
PR . describiendo cémo se transforma o transmite el movimiento y el
magquinas y sistemas, integrados en una estructura. funcionamiento general de la méquina BLC2 M
1.3. Disefia y construye proyectos tecnologicos que permitan la| | S AA
transmision y transformacion de movimiento, B2(Trabajos) M
o 2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos aparatos valorando su
2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su|eficiencia energéica. ! CM, CSC gy X
dad d i6 tr ifestaci . .
capac\' ,a © ponverslon en otras "Fi."' estaciones 2.2. Propone medidas de ahorro energético en aparatos eléctricos,
energéticas, analizando su consumo energético. y electrénicos de uso cotidianc. A CSC, CL 81 M
3.1. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada| | D, M
circuitos eléctricos y electrénicos y simula su funcionamiento. ' A4 X
. . o . . 3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida adecuados el valor
3. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuadal e as magnitudes eléctricas basicas. ! CM ANy X
y montar circuitos con elementos  eléctricos (33 Resuelve circuitos eléctricos y electronicos aplicando la ley de| s MAA
electronicos. Ohm para calcular las magnitudes eléctricas bésicas. ’ c2 X
3’,4'_ Realiza el montaje de circuitos eléctricos y electrénicos B AA, CM
basicos. A4 X
4.1. Utiliza correctamente los elementos eléctricos y electrnicos
como sensores y actuadores en circuitos de control programado B CM,SI,CL
4. Disefiar y montar circuitos de control programado, |describiendo su funcionamiento. A4 X
que funcionen dentro de sistema técnico, utilizando el|
entorno de programacion y una placa controladora de|4-2. Disefiay monta circuitos de control automatico que realicen las B AASI
forma adecuada. tareas propuestas para un prototipo de forma auténoma. ’ AL X
4.3.  Elabora un programa informatico que controle el A D.CM
funcionamiento de un sistema Iecmcc " B2(Trabajos) X
Bloque 5. Te ias de la Informacién y la C i 1 P cC IE Ul |U2|U3|U4|US5|U6|U7|U8|U9|U10|{U11|U12|U13|U14|U15
1.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de|
intercambio de informacion a través de internet de forma B CD,CSC
1. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de colaborativa de forma responsable y critica. B1, A4 X
informacion. 1.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacion
de riesgo en la conexion a internet y emplea habitos de proteccion | CD, CSC
adecuados. A4 X
2.1. Utiliza hojas de célculo para elaborar la documentacion técnical
necesaria en un proyecto tecnolégico, que incluyan resultados B CD, CL
textuales, numéricos y graficos.
2. Utllizar un equipo informatico para elaborar y v A4, C2 X
comunicar proyectos técnicos. 2.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas que|
integren elementos multimedia. 8 €0, CEC A4 X
2.3. Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones de A D, AA
equipos informaticos y dispositivos moviles. ’ B2(Trabajos) X
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Los estandares de evaluacion de 22 ESO no trabajados el Ultimo trimestre del curso anterior se

trataran de la siguiente forma:

BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS.

CRITERIO DE EVALUACION: 3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones energéticas.

Estandar de aprendizaje afectado: 3.1. Explica los principales efectos de la corriente
eléctrica y su conversién aplicandolos a situaciones cotidianas.

CRITERIO DE EVALUACION: 4. Diseflar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar
circuitos con elementos eléctricos.

Estandar de aprendizaje afectado: 4.1. Disefia utilizando software especifico y la
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y simula su funcionamiento.

Estandar de aprendizaje afectado: 4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos
basicos, identificando sus componentes y describiendo su funcidn en el conjunto.

Estandar de aprendizaje afectado: 4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes
eléctricos basicos.

Estandar de aprendizaje afectado: 4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la
construccion de prototipos.

Los estandares correspondientes al “blogque de contenido 4. Estructuras y mecanismos:
maquinas y sistemas” se incorporaran a las unidades 4 y 5 de tercero de ESO del presente curso.
La incorporacidn a estos temas se debe a que en dichas unidades se profundiza en contenidos
gue se debieron ver el curso anterior, de forma que este hecho se tendra en cuenta a la hora de

iniciar el desarrollo de dichos temas.

BLOQUE 5. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

CRITERIO DE EVALUACION: 1. Describir las partes operativas de un equipo informatico y su
funcioén.

Estandar de aprendizaje afectado: 1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcidn
en el conjunto.

Estandar de aprendizaje afectado: 1.2. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y
dispositivos electrdnicos de forma auténoma y responsable.

Estandar de aprendizaje afectado: 1.3. Conoce los elementos basicos del sistema
operativo y los utiliza correctamente.
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Estandar de aprendizaje afectado: 1.4. Realiza operaciones bdsicas de organizacion y
almacenamiento de la informacién.

Estandar de aprendizaje afectado: 1.5. Instala y maneja programas y software basicos.
CRITERIO DE EVALUACION: 2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.

Estandar de aprendizaje afectado: 2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas
de intercambio de informacién de forma responsable y critica.

Estandar de aprendizaje afectado: 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una
situacion de riesgo y emplea habitos de proteccidon adecuados.

CRITERIO DE EVALUACION: 3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos
técnicos.

Estandar de aprendizaje afectado: 3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones
informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren tablas, imdgenes y gréficos,
asi como otras posibilidades de disefio.

Estandar de aprendizaje afectado: 3.2. Utiliza funciones bdasicas de las hojas de célculo
para elaborar el presupuesto en un proyecto tecnolégico.

Los estandares correspondientes al “Bloque de contenido 5. Tecnologias de la informacién y la
comunicacidon” se incorporardn a la unidad 6 de tercero de ESO del presente curso. La
incorporacion a este tema se debe a que en dicha unidad se profundiza en contenidos que se
debieron ver el curso anterior, de forma que este hecho se tendrd en cuenta a la hora de iniciar

el desarrollo de dichos temas.

2.2.4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion se obtendra teniendo en cuenta los diferentes tipos de estandares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares basicos: su valor correspondera con el 55 % de la calificacién final.
e Estandares intermedios: su valor sera el 35 % de la calificacién final.

e Estandares avanzados: determinara el 10 % de la calificacion final.
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La recuperacion de las evaluaciones se realizara antes o después de la sesidén de
evaluacién (segun proceda). Se le dara la opcidén a los alumnos de recuperar las
evaluaciones anteriores con el fin de que todos puedan llegar a la prueba
extraordinaria de junio con el menor nimero de estandares suspensos. Para la
preparacion de dichas recuperaciones se les entregard un plan de refuerzo

educativo (PRE), que abarcara aquellos estdndares no superados por el alumno.

2.2.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS.

La actividad metodoldgica tendra como punto de partida los conocimientos previos del
alumnado, tanto tedricos como practicos, siendo en este afio mas relevante debido a la
distorsién que se produjo al final del curso pasado por causa de la pandemia. Esta actividad
deberd ser motor de motivacidn y despertar el mayor interés posible en el alumnado, con

propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido
conceptual y los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos
desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y
cientifico. El nucleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia es
el proceso de resolucidn técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales
deberdn estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con
el objetivo a conseguir, dar soluciéon a un problema tecnoldgico concreto. Esta solucidon
puede ser un producto fisico, como el prototipo de una mdaquina; o inmaterial, como por
ejemplo, una presentacién multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc. Se
fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto
la comprension de los objetos técnicos, como su utilizaciéon. De igual forma, en las
actividades propuestas deben incluirse contenidos de cardcter actitudinal que aseguren la

consecucion de las competencias clave.

Para que la realizacidn del producto tecnolédgico sea satisfactoria serd necesaria la
investigacion, la valoraciéon de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con

diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion
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del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera

necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del
alumnado de manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia,

sino que ademas, se conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal
manera que contribuyan a la adquisicién de las competencias clave, por lo que el trabajo en
equipo, la asuncién de roles, el manejo de informacidn en otros idiomas, la comunicacién
intergrupal y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin
menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el
trabajo en grupo. En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de
distanciamiento social y de higiene para no facilitar la propagacién y contagio del virus, de
forma que el curso se desarrollard de manera diferente a los cursos anteriores, no
permitiendo los agrupamientos en clase ni el intercambio de herramientas y material. De
forma que el desarrollo de proyectos se realizara individualmente, permitiendo en algunos
casos el trabajo en grupo, pero de forma telematica y para algunos trabajos que el profesor

considere oportuno.

La Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn deberan estar presentes como un
denominador comun y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de informacién,
exposiciones, disefio y elaboracidén de proyectos, trabajos, difusién y publicacién, empleo
de simuladores virtuales, programacién de prototipos con funcionamiento asistido por

ordenador, etc.

MODALIDAD PRESENCIAL.

Durante el tiempo de trabajo desarrollado en la modalidad presencial, la metodologia
serd la desarrollada a lo largo de los Ultimos cursos, teniendo en cuenta las medidas de

prevencidn adoptadas por causa de la pandemia.
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MODALIDAD SEMIPRESENCIAL.

En este escenario, se priorizard el desarrollo de contenidos clave en los momentos
presenciales de clase, y tareas de consolidacién de aprendizajes para los momentos en los
que los alumnos estén en casa. Estas tareas de consolidacién constardn de ejercicios y

trabajos que permitan afianzar los contenidos de la asignatura.

MODALIDAD NO PRESENCIAL.

En un escenario limite, se priorizara en la adquisicion de contenidos minimos necesarios
para el desarrollo de competencias basicas.

El profesor desarrollard su actividad lectiva a través de la plataforma digital Google
Classroom. Para la comunicacién con las familias utilizara la plataforma Papas’s.

El profesor mantendra clases virtuales al menos un 50% de las horas lectivas semanales a
través de videoconferencia.

En este modelo se facilitard el contacto virtual de los alumnos por medio de trabajos o
tareas en grupo para que mantengan vinculos con sus compafieros.

Los contenidos a trabajar en este escenario seran aquellos contenidos relativos a los
estandares basicos de aprendizaje que tuviesen que trabajar durante el periodo que dure el

escenario no presencial.

2.2.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Durante el presente curso 2020 / 2021, el desarrollo de las clases se llevara a cabo en las
aulas de referencia de los distintos grupos de segundo de ESO, que cuentan con el siguiente

mobiliario escolar:
. Una pizarra fija.
o Un proyector.
. Treinta mesas con treinta sillas para el desarrollo de clases.
. Armario con ordenadores portatiles.

Ademas, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la

plataforma utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias sera GSuite.
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El Departamento utiliza materiales propios como documentos de referencia para el
desarrollo de la asignatura de Tecnologia en los cursos de ESO en los que se imparte la

asignatura.

2.3. TECNOLOGIA (42 ESO.)

2.3.1. Introduccidon

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacidn. La
Tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente
en cualquier tipo de actividad humana. La Tecnologia interactia en nuestra vida continuamente,

en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacién, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdmicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado
estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este
motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacién tecnoldgica amplia que facilite el
conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que

las sustentan.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos
cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar

objetos, sistemas o entornos que dan solucidn a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y
conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La asignatura de
Tecnologia aporta al alumnado “saber cdmo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué
se puede hacer” y “cdmo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la Tecnologia es
el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comdn basado en un

modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.
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El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo
integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la

tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacidon de alumnos competentes en la toma de
decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de resolver

problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econdmicos.

Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos tecnoldgicos
que faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida. Esta
materia lleva implicitos contenidos que introducen al alumno en el mundo tecnoldgico,
favoreciendo la adquisicion de conocimientos para la compresion de numerosos sistemas técnicos
y maquinas. Respecto a la Tecnologia del primer ciclo, se produce un estudio mas profundo y

concreto de los sistemas tecnoldgicos que estan impactando profundamente en nuestra sociedad.

Destacar el caracter practico de la materia con la realizacidon de proyectos y practicas donde se
aplica lo aprendido por el alumno utilizando el aula-taller y ordenadores. Este es uno de los
aspectos que dan mas valor a la asignatura y que el profesor debe explotar utilizando las multiples

posibilidades que ofrece.

La materia prepara al alumno para seguir estudios en el bachillerato de Ciencias en su vertiente

tecnolégica y para los ciclos formativos de Formacién Profesional.

La materia organiza los contenidos en bloques que permiten avanzar en aspectos esenciales de
la Tecnologia y que quedan integrados para analizar y resolver problemas tecnoldgicos concretos.
El orden en el que se imparten dichos bloques es importante ya que los contenidos de los bloques

iniciales son utilizados en los siguientes bloques.
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2.3.2 Competencias clave

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicién de las competencias clave de la siguiente

manera:

COMPETENCIAS CLAVE

La contribucién a la competencia en comunicacion linglistica se realiza a
Comunicacion lingiiistica través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado

(CL) en la comprensién de los diferentes bloques de contenidos y en la
realizacion y exposicién de trabajos relacionados con estos.

El uso instrumental de las matematicas contribuye a configurar la
competencia matemadtica en la medida en que ayuda al estudio de
diversos contenidos, asi como la resolucién de problemas tecnolégicos
Competencia matematica diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta
y competencias basicas en complejidad. El caracter multidisciplinar de la Tecnologia contribuye a la
ciencia y tecnologia (CM) adquisicién de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el
conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos en los cudles es necesario utilizar conocimientos de caracter
cientifico y tecnoldgico.

La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacién y
de la comunicacion” asegura su contribucidn a esta competencia ya que el
alumno conocerd las diversas plataformas de intercambio de informacion
Competencia digital (CD) gue hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno. Ademas,
se trabaja con herramientas de simulacién de procesos y sistemas
tecnoldgicos y uso de lenguajes de programacion para aplicaciones de
robética.

Tecnologia ayuda a la contribucion de esta competencia cuando el alumno
evalia de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestiéon dada,
Aprender a aprender (AA) planifica el trabajo y evalla los resultados. También se contribuye a la
adquisicion de esta competencia, cuando se obtiene, analiza y selecciona
informacién util para abordar un proyecto.

La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando
trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y
compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones
sobre soluciones a problemas planteados. En el bloque “Tecnologia y
sociedad” se analiza el desarrollo tecnolégico de las sociedades y sus
efectos econdémicos y sociales buscando minimizar aquellos efectos
perjudiciales para la sociedad.

Competencias sociales y
civicas (CSC)

Esta materia fomenta la creatividad, la innovaciéon y la asuncién de
Sentido de iniciativa y riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en
espiritu emprendedor la resolucion de problemas, generando nuevas propuestas Yy

(SIEE) transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma
individual o en equipo.
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El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un
Conciencia y expresiones componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos

culturales (CEC) medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y
culturales en la vida cotidiana.
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2.3.3 Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos

CONTENIDOS CURRICULO CONTENIDOS DE LAS UU.DD. | QUINCENAS | BLOQUE
1. Mundo digital. Sistemas de numeracién. 1
2. Algebra de Boole. Tablas de verdad. 5
e Electronica digital. Sistemas de
numeracidn. Algebra de Boole. 1. Electrénica digital 3. Funciones légicas y puertas logicas.
= Puertas Iégicas y funciones légicas.
‘8 Mapas de Karnaugh. Aplicacion del 4. Mapas de Karnaugh. 3
< dlgebra de Boole a problemas 8
D 7. s . . —
&' tecmlog,'cos DS ) 5. Aplicacidn a problemas basicos. S5
S e Uso de simuladores para analizar el 4 5
< comp olrt'amlento L’ie'los c:rc'u/.tos 1. La resistencia o resistor. Tipos de resistencias. <
o electrénicos analdgicos y digitales. w
E e Electrénica analdgica. Componentes 2. El diodo. ™
o bdsicos. Simbologia y andlisis de
o Yaefi 3. El transistor.
CIrC;J.I;OS elemetha(;es. .Apa.ratos de 2. Electrénica 5
me 1 a. Montaje de circuitos analégica 4. El condensador.
sencillos.
5. Circuitos electroénicos. 6
(12 semana)
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EVAL. CONTENIDOS CURRICULO CONTENIDOS DE LAS UU.DD. | QUINCENAS | BLOQUE

. . . ~ :

° nymun/caaon. T/po§ de sem’vles. . 1. Un mundo conectado. \0
Sistemas de transmision: aldmbrica e S
inaldmbrica. 2. Telefonia fija y movil. S S

e Flementos y dispositivos de S G
comunicacion aldmbrica e 3. Radio. 1 £ 8
inalémbrica. 3. Tecnologia y P EU =

® Redes de comunicacion de datos. T - [elevision. 3 E

. L comunicaciones °
Tipos de redes de datos. Conexidn a 5. Sistemas de localizacidn. 8 o
Internet. Eo L

. - . ; ]

e Sistemas digitales de intercambio de 5 © ©
. v ) - c >
informacién. 6. Redes informaticas. . 9

® Publicacion e intercambio de (12 semana) =
informacidn. -

2

‘0 9 : - . 2 @
w1 ® Introduccién a los fluidos. 1. Mecanica de fluidos.. a O
< Propiedades. (22 semana) S
= Magnitud. idad lead. £

® Magnitudes y unidades empleadas. P

< J yane i 2. Elementos de los Produccién aire p=
a e Componentes bdsicos de los 4. Circuitos ircuit i 3 <
< circuitos neumdticos e hidrdulicos. ne.uméticos o E'_:;u,' (IJ_S neumaticos Elementos de trabajo ﬁ
(=) 3 ; idraulicos.
> Simbologia. hidrauli Mando % control 2
o " o idraulicos =
) ® Circuitos neumdticos e hidrdulicos g
8 bdsicos. 3. Circuitos neumaticos e hidrdulicos basicos. ]
7] . . L . ]

® Disefio y simulacion. Aplicaciones 4 2
industriales. 4. Simuladores de circuitos. T

® £/ desa'rrollc? tecnoldgico a lo largo 1. Historia de la tecnologia. T
de la historia. 8

® Andlisis de la evolucion de objetos L ., . - 5 ‘S

L . 2. Analisis de la evolucidn de objetos tecnolégicos. o
técnicos y tecnoldgicos y la ;
importancia de la normalizacién en 5. Tecnologia 'y st
los productos industriales. sociedad 3. Aprovechamiento de materias primas y recursos ‘gn

e Aprovechamiento de materias naturales. =
primas y recursos naturales. 6 §

® Adguisicién de hdbitos que 4. Disefio de circuitos neumaticos (12 semana) =

©

potencien el desarrollo sostenible.
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CONTENIDOS CURRICULO

CURSO 2020 / 2021

CONTENIDOS DE LAS UU.DD.

| QUINCENAS | BLOQUE

7

TERCERA EVALUACION

Instalaciones caracteristicas:
instalacion eléctrica, instalacion de
agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.

Otras instalaciones: calefaccion,
gas, aire acondicionado,
telecomunicaciones y domdtica.
Normativa, simbologia, andlisis y
montaje de instalaciones bdsicas.
Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimdtica.

6. Instalaciones en
viviendas

2. Instalaciones en
viviendas

Lenguajes de programacion.

Variables. Operadores. Bucle y

7. Fundamentos de
programacion

condicionales. Aplicacion de
plataformas de control en la
experimentacion con prototipos
disefiados.

Sistemas automaticos. Tipos de

sistemas de control: abierto y

cerrado. Componentes

caracteristicos de dispositivos de

control.

El ordenador como elemento de L.
programacion y control. Funciones. 8. Controly robética
Entradas y salidas de una
plataforma de control. Sefiales
digitales y analdgicas.

Disefio y construccion de robots.
Grados de libertad. Caracteristicas.

1. Instalacidn eléctrica.

2. Instalacién de agua potable.

3. Instalacion de saneamiento. 1

4. Instalacion de gas.

5. Instalacion de calefaccion.

6. Instalacion de aire acondicionado. 2

7. Arquitectura bioclimatica. (12 semana)
1. Diagramas de flujo. 2

2. Programacion con Processing. (22 semana)
3. Variables y funciones.

4. Bucles y condicionales. 3

5. Trabajar con imagenes.

1. Maquinas automadticas y sistemas de control. 4

2. éQué es un robot? ¢Qué es Arduino?

3. Entradas y salidas digitales.

4. Entradas y salidas analdgicas. 5

5. Sensores de luz y sensores de distancia.

6. Servomotores. 6

(12 semana)

4. Control y robética
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2.3.4. Criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables.

Los contenidos minimos y los estdndares de aprendizaje evaluables basicos que se deben alcanzar, son los que aparecen en la siguiente

tabla. En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial o no presencial, se dara prioridad a la adquisicion de estos.

BLOQUE

e Comunicacidn. Tipos de sefiales. Sistemas de
transmisién: aldmbrica e inaldmbrica.

¢ Elementos y dispositivos de comunicacion aldmbrica e
inaldambrica.

¢ Redes de comunicacion de datos. Tipos de redes de
datos. Conexidn a Internet.

¢ Sistemas digitales de intercambio de informacidn.

.z

informacion y de la
comunicacion

A
(Y]
T
(]
\E
=]
=
o
f=
o
(7]
-
e

CONTENIDOS MiNIMOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS

1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexidn fisica entre un
sistema emisor y un sistema receptor en la transmisién aldmbrica de datos.
1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de
comunicacion inalambrica, incidiendo en la telefonia mévil y en los
sistemas de localizacién por satélite.

2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de
comunicacion de datos.

3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de busqueda de datos y es
capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacién de trabajos relacionados
con contenidos de la materia.

¢ Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica,
instalacion de agua sanitaria, instalacién de
saneamiento.

¢ Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado,
telecomunicaciones y domotica.

¢ Normativa, simbologia, analisis y montaje de
instalaciones basicas.

e Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura
bioclimatica.

das

2. Instalaciones en
vivien

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de las
distintas instalaciones caracteristicas de una vivienda.

3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccion del consumo
energético de una vivienda.

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.
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e Electrénica analdgica. Componentes basicos. Simbologia
y analisis de circuitos elementales. Aparatos de medida.
Montaje de circuitos sencillos.

e Electrénica digital. Sistemas de numeracion. Algebra de
Boole. Puertas légicas y funciones ldgicas. Mapas de
Karnaugh. Aplicacién del algebra de Boole a problemas
tecnoldgicos basicos.

1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo y transistor.

2.1. Realiza ejercicios de conversidon entre los diferentes sistemas de
numeracion.

2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién ldgica que responde a un
problema planteado.

2.3. Obtiene la funcidn ldgica simplificada y la implementa mediante
puertas légicas.

¢ Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control:
abierto y cerrado. Componentes caracteristicos de
dispositivos de control.

¢ El ordenador como elemento de programacion y control.

Funciones. Entradas y salidas de una plataforma de
control. Sefales digitales y analdgicas.

¢ Lenguajes de programacion. Variables. Operadores.
Bucle y condicionales. Aplicacién de plataformas de

control en la experimentacion con prototipos disefiados.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema
automatico de control.

2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacién, aplicando
dichos programas a una plataforma de control.

2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje
de los diferentes componentes electronicos que necesita para resolver un
problema tecnoldgico.

e Introduccion a los fluidos. Propiedades.

e Magnitudes y unidades empleadas.

e Componentes basicos de los circuitos neumaticos e
hidraulicos. Simbologia.

e Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.

1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema
neumatico e hidraulico.

1.2. Conoce la funcidon de los componentes bdsicos de los circuitos
neumaticos e hidraulicos e interpreta correctamente su funcionamiento
dentro de un circuito.

1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar
circuitos cuya finalidad sea la de resolver un problema tecnolégico.

2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos bdsicos para resolver un
problema tecnolégico planteado.

e El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

e Aprovechamiento de materias primas y recursos
naturales.

e Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo
sostenible.

1.1. Identifica los avances tecnoldgicos mas importantes que se han
producido a lo largo de la historia de la humanidad y su impacto econémico
y social en cada periodo histérico, ayudandose de documentacién escrita y
digital.

3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de
tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su impacto.

la actividad
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En la siguiente tabla se muestra la integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacién entre los
criterios de evaluacidén, los estdndares de aprendizaje evaluables (basicos [B], intermedios [I] y avanzados [A]), y cada una de las

competencias clave. Ademas, se incluyen los instrumentos ponderados para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES C.CLAVE INSTRUMENTOS

Bloque 1. Tecnologias de lainformacién y de la comunicacion

1. Analizar los elementos y 1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexién fisica entre un
sistemas que configuran la sistema emisor y un sistema receptor en la transmisiéon alambrica de CL
comunicacion alambrica e datos. [B]

s . - - Prueba escrita [90%
inaldmbrica, definiendo los tipos } o o o _ -, [ . ]
de conexién y los medios de 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios Observacion [10%]

comunicacién que se utilizan en de comunicacidn inaldmbrica, incidiendo en la telefonia mévil y en los CcD

ambos sistemas de transmision sistemas de localizacion por satélite. [B]

2. Utilizar varias fuentes de

2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de Prueba escrita [90%]

informacién para conocer los . CD -,
. .p comunicacion de datos. [B] Observacion [10%)]
diferentes tipos de redes de
comunicacion de datos, y la
evolucién del desarrollo . . ., . .
.. ., 2.2. Investiga de forma cronoldgica las formas de conexion a internet y Trabajo de
tecnoldgico de la conexion a . . s CD . R
Internet realiza un trabajo sobre este tema para su exposicion en el aula. [I] investigacion
3. Acceder a servicios de 3.1. Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet .
. . L . . L . Practica TIC [90%]
intercambio y publicacién de utilizando distintas plataformas como paginas web, blogs, correo CcD .
. e . . s . Observacion [10%]
informacién digital utilizando electrénico, wikis, foros, redes sociales. [I]
diferentes plataformas e
interpretando y aplicando la 3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de busqueda de datos y es Trabaio de
informacion recogida de forma capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacion de trabajos CD . .J .
. . . investigacion
adecuada. relacionados con contenidos de la materia. [B]
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Bloque 2. Instalaciones en viviendas

1. Describir los elementos que
componen las distintas
instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y
utilizacion.

Prueba escrita [90%]

2. Realizar disefios sencillos de
instalaciones caracteristicas de
una vivienda, empleando la
simbologia adecuada y
experimentar montandolas
fisicamente para verificar su
funcionamiento.

3. Valorar la contribucioén al
ahorro energético que puede
producir la arquitectura de la

vivienda, sus instalaciones y los
habitos de consumo de sus
usuarios.

1.1. Dif ia las instalaciones tipicas en una vivienda. [B CMCT .,
trerenciafas in P [B] Observacion [10%]
1.2. Conoce la normativa bdsica que regula las instalaciones de una CMCT Trabajo de
vivienda. [I] investigacion
1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de las CMCT Prueba escrita [90%]
distintas instalaciones caracteristicas de una vivienda. [B] Observacion [10%]
2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo D Practica TIC [90%]
con criterios de eficiencia energética. [l] Observacion [10%]
2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda y ,
. . . . Practica taller [90%]

comprueba su funcionamiento, trabajando de forma colaborativa en el CMCT .,

. . Observacion [10%]
aula-taller, aplicando las normas de seguridad adecuadas. [A]
3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccién del consumo D Trabajo de

energético de una vivienda. [B]

investigacion
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Bloque 3. Electrénica

1. Analizar y describir el
funcionamiento y la aplicacion de
un circuito electrénico analégico y

sus componentes elementales.

1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes basicos:

2. Entender los sistemas de
numeracion y los principios y leyes
de la electrdnica digital y aplicarlo
al disefio y resolucién de circuitos

electrénicos digitales.

3. Disefiar circuitos sencillos de
electrdnica analdgica y digital
verificando su funcionamiento
mediante software de simulacion,
realizando el montaje real de los
mismos.

1. Analizar sistemas automaticos,
diferenciando los diferentes tipos
de sistemas de control,
describiendo los componentes
que los integran y valorando la
importancia de estos sistemas en
la vida cotidiana.

resistor, condensador, diodo y transistor. [B] CL, emer
Practica TIC [90%]
1.2. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico analégico Observacion [10%]
formado por componentes elementales, calculando los pardmetros | CL, CMCT
caracteristicos de cada componente. [I]
2.1. Realiza ejercicios de conversidn entre los diferentes sistemas de
L CMCT
numeracion. [B]
2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién ldégica que responde a un CMCT Practica TIC [90%]
problema planteado. [B] Observacion [10%]
2.3. Obtiene la funcién ldgica simplificada y la implementa mediante CcMCT
puertas légicas. [B]
3.1. Emplea simuladores para el disefo y analisis de circuitos cD Practica TIC [90%]
electrdnicos, utilizando la simbologia adecuada. [I] Observacion [10%]
3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos bdsicos disefiados
previamente, verificando su funcionamiento mediante aparatos de CMCT Practica taller [90%]
medida, siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula-taller. Observacion [10%)]
[A]
Bloque 4. Control y robética
1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y CMCT
cerrado. [B] Prueba escrita [90%]
Observacion [10%]
1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un CL CMCT

sistema automatico de control. [B]
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2. Adquirir las habilidades y los
conocimientos para elaborar
programas informaticos que

resuelvan problemas tecnoldgicos
utilizando tarjetas controladoras.

2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion,

3. Diseiar y desarrollar en grupo
un robot que funcione de forma
auténoma en funcién de la
informacién que reciba del
entorno, utilizando programas de
simulacidn para verificar su
funcionamiento y realizando su
montaje en el aula-taller.

1. Identificar los componentes
caracteristicos de los sistemas
neumaticos e hidraulicos,
conociendo sus caracteristicas y
funcionamiento, manejando con
soltura la simbologia necesaria
para representar dichos
elementos dentro de un circuito.

2. Experimentar con dispositivos
fisicos o simuladores informaticos

. . D
aplicando dichos programas a una plataforma de control. [B] ¢
Practica TIC [90%]
2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje Observacion [10%]
de los diferentes componentes electrénicos que necesita para resolver CMCT
un problema tecnolégico. [B]
3.1. Disefia y desarrolla un programa para controlar un sistema
automatico o un robot que funcione de forma auténoma en funcién de la | CMCT, CD
realimentacion que recibe del entorno. [I] Practica TIC [90%]
Observacion [10%]
3.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de D
un robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. [A]
3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando .
. ., .. . - ., Trabajo de
informacién adicional y aportando ideas para el disefio y construccién de | AA, CSC . R
investigacion
un robot. [I]
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un
. (s s CL, CMCT
sistema neumatico e hidrdulico. [B]
1.2. Conoce la funcién de los componentes bdsicos de los circuitos
H 0,
neumaticos e hidraulicos e interpreta correctamente su funcionamiento | CMCT Prueba escrita [90%]
., o
dentro de un circuito. [B] Observacion [10%]
1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar
S - . . CL, CMCT
circuitos cuya finalidad sea la de resolver un problema tecnoldgico. [B]
2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un CMCT Prueba escrita [90%]

problema tecnoldgico planteado. [B]

Observacion [10%]
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2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien

Practicas [90%]

e con componentes reales o mediante simulacidn, trabajando de forma | CMCT, CD Observacion [10%]
conocer las principales colaborativa dentro de un grupo en el aula-taller. [A] °
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumtica. 2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y Prueba escrita [90%]
- CMCT C
neumatica [I] Observacion [10%]
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
1.1. Identifica los avances tecnoldgicos mds importantes que se han
producido a lo largo de la historia de la humanidad y su impacto AA CSC Trabajo de
1. Conocer la evolucion econémico y social en cada periodo histérico, ayuddndose de ! investigacion
tecnoldgica a lo largo de la historia | documentacién escrita y digital. [B]
valorando su repercusién social y
econdmica. 1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnoldgico
relacionando inventos y descubrimientos con el contexto en el que se CL, CEC Trabajo
desarrollan. [I]
2. Analizar objetos técnicos y
tecnoldgicos y su relaciéon con el . . - , . . .
8 ‘y 2.1. Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de vista, .
entorno, interpretando su . . .. . AA, CMCT Trabajo
. . . como el funcional, socioeconémico, técnico y formal. [I]
influencia en la sociedad y la
evolucidn tecnoldgica.
3. Potenciar el uso responsable de
los recursos naturales para uso
industrial y particular, fomentando | 3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad .
yp CSC, CEC Trabajo

habitos que ayuden a la
sostenibilidad del medio
ambiente.

tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su impacto. [B]
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2.3.5. Criterios de calificacion y procedimientos de evaluacion.

La calificaciéon se obtendrd teniendo en cuenta los diferentes tipos de estandares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares basicos: su valor correspondera con el 60 % de la calificacidn final.
e Estandares intermedios: su valor corresponderd con el 30% de la calificacion final.

e Estandares avanzados: su valor correspondera con el 10% de la calificacion final.

Las condiciones para que un alumno supere la materia son las siguientes:

— Obtener como minimo una nota igual o superior a cinco en cualquiera de los estdndares de
aprendizaje basicos, realizando la media ponderada entre todos los estandares trabajados para el
calculo de la nota de cada evaluacion.

— Entregar puntualmente todos los trabajos, proyectos y documentacion propuestos.

— Realizar todas las pruebas escritas. Si un alumno es cogido copiando en una prueba o trabajo,
tendra una calificacién igual a cero en esa prueba o trabajo.

— Siun alumno no se presentara a una prueba, se entregara al profesor un justificante adecuado del
dia en que se realizd dicha pruebay, el profesor indicara al alumno la nueva fecha de realizacion.

— El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de informatica,
podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.

— En la nota final del curso habrd que sacar una nota igual o superior a cinco para superar la
asignatura y serd la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones.

La recuperacion de las evaluaciones se realizara antes o después de la sesién de evaluacion (segun
proceda). Se le dard la opcién a los alumnos de recuperar las evaluaciones anteriores con el fin de que
todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el menor nimero de estandares
suspensos. Para la preparacién de dichas recuperaciones se les entregard un plan de refuerzo
educativo (PRE), que abarcara aquellos estdndares no superados por el alumno.
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Los procedimientos de evaluacion se basaran en la utilizacion de instrumentos variados, como
pueden ser los ejercicios realizados a lo largo del curso, las pruebas escritas, los formularios de
Google, los trabajos de investigacidn, los trabajos colaborativos a través de la nube, las exposiciones
de trabajos realizados con PowerPoint, las practicas con programas de simulacidon de circuitos y

lenguajes de programacion, las practicas con plataformas de control como por ejemplo Arduino, etc.

En el caso de estar trabajando en la modalidad no presencial, se sustituiran las pruebas escritas
por otros instrumentos mds adecuados, de los citados anteriormente, para poder realizar un
seguimiento activo del alumnado a través de las herramientas que ofrece la plataforma GSuite.

En el caso de la modalidad semipresencial, los alumnos realizaran las pruebas escritas en distintas

fechas, en funcién de los dias que asistan a clase cada uno de los subgrupos que se establezcan en

este modo de trabajo.

2.3.6. Orientaciones metodoldgicas, didacticas y organizativas.

En esta materia se tratan los bloques de contenido siguientes: tecnologias de la informacién y de la
comunicacion, instalaciones en viviendas, electrénica, control y robdtica, neumatica e hidraulica y

tecnologia y sociedad.

Tecnologias de la informaciéon y de la comunicacién: Introduce al alumno en las diferentes
técnicas de transmisién de informacién alambrica e inalambrica. Identifica las diversas redes de
transmisién de datos y presenta las diversas plataformas de intercambio de informaciéon que hay en

Internet para que puedan ser usadas por el alumno.

Instalaciones en viviendas: Se describen los elementos que componen las distintas instalaciones
de una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion y se realizan disefios de algunos de
ellos montandolos en el aula-taller. Adema3s, se valoran aquellas propuestas de disefio y habitos que

contribuyen al ahorro energético en la vivienda.

Electronica: Se estudian los componentes electréonicos analdgicos y digitales basicos que forman
parte de los circuitos eléctricos que han propiciado el gran desarrollo de la electrénica utilizando

software de simulacion y con montajes reales en el aula-taller.
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Control y robética: Los sistemas de control y la robdtica son parte de la realidad tecnoldgica que
vive el alumnado en su vida diaria. Asi, con este bloque se introducen conocimientos de programacion
qgue se utilizardn para disefiar y construir robots en el aula-taller, los cuales realizaran funciones

diversas y funcionaran de forma auténoma.

Neumadtica e hidrdaulica: Numerosas aplicaciones de uso cotidiano e industrial basan su
funcionamiento en estos sistemas. Por lo que en este bloque se tratan sus componentes
caracteristicos y se realiza un estudio de sus circuitos basicos a partir de simuladores virtuales o

montaje fisico en el aula- taller.

Tecnologia y sociedad: Es innegable la repercusidon de toda indole que ha tenido la tecnologia
sobre la sociedad. Por consiguiente, se analiza la evolucién tecnoldgica y su repercusién social y

econdmica y se identifican aquellos usos y hdbitos que ayuden a realizar un desarrollo sostenible.

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resoluciéon de problemas
tecnolégicos donde los alumnos disefiaran y construiran prototipos que resuelvan problemas
tecnolégicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realizacidn de practicas es otro

interesante recurso que adapta perfectamente a los bloques de contenidos.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacidon de proyectos y practicas
donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la

practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos.

En el aula-taller se construirdn aquellos circuitos o proyectos que requiere cada bloque de
contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de seguridad e higiene

propias de un taller.

El uso de programas de simulacién virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y se deberd usar para verificar el

funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos.

Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas de

simulacidn, hay contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.
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En la realizacién de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma auténoma vy
colaborativa fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso. Ademas, debera buscar

informacidn necesaria y de ampliacion utilizando diferentes soportes.

Otras estrategias metodoldgicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos por parte
del profesor, buscar la participacion activa del alumno mediante exposiciones de trabajo y resolucién

de ejercicios y problemas.

La actividad metodolégica tendrd como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad deberd ser motor de motivacién y despertar el mayor

interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido conceptual y
los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos desarrollados en otras
asignaturas, principalmente en las de caracter matemadtico y cientifico. El nucleo central de la
propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia es el proceso de resolucidon técnica de
proyectos por lo que las actividades procedimentales deberdn estar planteadas de tal manera que el
enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucidon a un problema
tecnolégico concreto. Esta solucion puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina;

o un material, como una presentacion multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc.

Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la
comprensién de los objetos técnicos, como su utilizacién. De igual forma, en las actividades
propuestas deben incluirse contenidos de caracter actitudinal que aseguren la consecucién de las

competencias clave.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucidon, la experimentaciéon con diferentes elementos
tecnolégicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir

mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no solo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que ademas, se

conviertan en creadores de tecnologia.
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La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase
se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera que
contribuyan a la adquisicion de las competencias clave, por lo que el trabajo en equipo, la asuncidn de
roles, el manejo de informacidn en otros idiomas, la comunicacién intergrupal y con el resto de grupo
deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo

individual, que debera ser valorado a la par que el trabajo en grupo.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la
asignatura de Tecnologia. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los
integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las
opiniones de los demas, asi como la puesta en prdctica de destrezas y la construccién de proyectos
respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de

ahorro.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion deberan estar presentes como un
denominador comun y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de informacién,
exposiciones, disefio y elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacién, empleo de

simuladores virtuales, programacion de prototipos con funcionamiento asistido por ordenador, etc

En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de distanciamiento social y de higiene
para no facilitar la propagacion y contagio del virus, de forma que el curso se desarrollard de manera
diferente a los cursos anteriores, no permitiendo los agrupamientos en clase ni el intercambio de
herramientas y material. De forma que el desarrollo de proyectos se realizard individualmente,
permitiendo en algunos casos el trabajo en grupo, pero de forma telematica a través de la plataforma

GSuite y para algunos trabajos que el profesor considere oportuno.

Para todas las modalidades de trabajo, se usara la plataforma GSuite con las herramientas que

ofrece (Classroom, Drive, Meet, Jamboard, Canvas, etc.) para realizar el seguimiento de la materia.

En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial, se trabajara de la misma manera,

pero dando la posibilidad a los alumnos que se encuentren en casa de conectarse a la sesidn

presencial a través de Google Meet (siempre que el profesor disponga de los medios para hacerlo).
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En el caso de la modalidad no presencial, se fomentaran los trabajos colaborativos entre los

alumnos. Ademas, se adaptara el horario, al menos dando la mitad de las sesiones semanales a través
de Google Meet. Para los alumnos con los que se considere necesario por su falta de trabajo, de
conexién o por cualquier otro motivo, se establecerd contacto con ellos y con sus familias a través de

la plataforma Papas.

Tanto en la modalidad semipresencial como en la no presencial, se dard prioridad al trabajo de los

contenidos minimos para que los alumnos puedan alcanzar los estandares de aprendizaje basicos

asociados.

2.3.7. Materiales curriculares y recursos didacticos.

Durante el presente curso 2020 / 2021, el desarrollo de las clases se llevara a cabo en las aulas 25

(para el grupo 49B) y 26 (para el grupo 49C) que cuenta con el siguiente mobiliario escolar:
e Una pizarra fija.
e Un proyector.
e Mesas y sillas para el desarrollo de clases.
e Pizarra digital (solo en el aula 25).

e Armario con ordenadores portatiles.

Ademas, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la plataforma
utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias serd GSuite.
El Departamento utiliza materiales propios, asi como documentos de referencia para el desarrollo

de la asignatura de Tecnologia en 42 ESO.

3. TECNOLOGIA CREATIVA (12 ESO).

Introduccion.

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion. La
tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente
en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactia en nuestra vida continuamente en

campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacion y la vida cotidiana.
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A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la
sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econdmicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos
avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la
sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento

de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, con los conocimientos cientificos, las
destrezas adquiridas a lo largo de la historia y la capacidad de invencidn del ser humano, da lugar a

nuevos objetos, sistemas o entornos que dan solucidn a problemas o necesidades.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia desde diversos
puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad, desarrolldandola vy
utilizandola como recurso fundamental para que los alumnos sean usuarios responsables y también

creadores de tecnologia.

3.1.1. SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.

PRIMER TRIMESTRE

Quincena 1 (14-sept. hasta 25-sept.)
Unidad 1: El proceso tecnoldgico.
- El método de proyectos.
- Anteproyecto.
Quincena 2 (28-sept. hasta 9-oct.)
Unidad 2: Conceptos basicos de dibujo.
- El boceto.
- Lasvistas de un objeto.
- Acotacion.
Quincena 3 (12-oct. hasta 23-oct.)
Unidad 3: Herramientas basicas del aula-taller.
- Herramientas.
- Técnicas de manejo de herramientas manuales.

- Normas de seguridad y salud en el trabajo.
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Unidad 4: El proceso creativo en Tecnologia.
- Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad.
- Soluciones creativas a problemas técnicos.

- Andlisis técnico de objetos.

Unidad 1: El proceso tecnoldgico.
- Desarrollo de un proyecto para resolver un reto tecnoldgico aplicando el método de
proyectos.

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad 1: El proceso tecnoldgico.
- Desarrollo de un proyecto para resolver un reto tecnoldgico aplicando el método de

proyectos.

Unidad 5: Inventos y maquinas.
- Inventos e inventores destacados en la historia.
- Evolucién de la tecnologia. Hitos histoéricos.

- Inventos e inventores espafioles.

Unidad 5: Inventos y maquinas.

- Influencia de los inventos en la forma de vida de la sociedad.

- Maquinas simples y complejas.

- Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistemas estructural,

mecanico y eléctrico.

Unidad 1: El proceso tecnoldgico.
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- Desarrollo de un proyecto sobre un invento mecdnico aplicando el método de

proyectos.

Unidad 1: El proceso tecnolégico.
- Desarrollo de un proyecto sobre un invento mecanico aplicando el método de

proyectos.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 6: Programacion creativa.
- Lenguajes de programacion de interfaz grafica.

- Fundamentos de programacion.

Unidad 6: Programacion creativa.
- Flujo de un programa.

- Comunidades de aprendizaje de programacion.

Unidad 6: Programacion creativa.

- Analisis de proyectos de programacién.

Unidad 6: Programacion creativa.

- Desarrollo de programas informaticos.

Unidad 6: Programacion creativa.

- Desarrollo de programas informaticos.

Unidad 6: Programacion creativa.

- Desarrollo de programas informaticos.

Unidad 6: Programacion creativa.
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- Desarrollo de programas informaticos.

3.1.2. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

Tecnologia Creativa se organiza en cuatro bloques de contenidos y sus correspondientes criterios

de evaluacion y estandares de aprendizaje:

El primer bloque de contenidos. El Proceso Creativo en Tecnologia, se centra en la maxima
“todos tenemos capacidad creativa”. Se trata, por tanto, de activarla, de provocarla para que salga a
relucir y ésta se emplee para solucionar problemas tecnoldgicos. Por tratarse de la primera parte de
la asignatura el planteamiento de estos problemas debe tener caracteristicas comunes: han de ser
variados, sencillos, para que puedan resolverse en poco tiempo y, sobre todo, deben permitir

multiples soluciones con objeto de fomentar la creatividad individual y grupal de los alumnos.

El segundo bloque de contenidos. Disefio y Construccion de Prototipos. El Proceso Tecnoldgico.
Estd disefiado para seguir profundizando en el proceso creativo, ahora desde un punto de vista mas
formal, siguiendo las fases del proceso tecnoldgico. Los contenidos, criterios de evaluacién y
estdndares de evaluacion incluidos aqui entroncan con la segunda parte del tercer bloque: Inventos
y maquinas. No se trata, en consecuencia, de seguir secuencialmente los bloques 2 y 3, sino de
tratarlos como un todo. Consiste en relacionar desde el punto de vista tedrico, practico y
experimental todo el proceso tecnolégico que conlleva el disefo, construccion y evaluacion de un

prototipo o sistema técnico.

Es el momento de proponer problemas o situaciones que necesiten ser resueltas mediante la
construccion de artefactos y mdaquinas mdas complejas. Estas requerirdn del alumnado,
necesariamente, una mayor creatividad, esfuerzo y un trabajo en grupo mas organizado. Una
maquina de efectos encadenados, un juguete con movimiento, un sistema de alarma para personas

invidentes, son algunos ejemplos de propuestas que pueden trabajarse.

Los contenidos del bloque 3, Inventos y Maquinas, se refieren al estudio e investigacion de hitos
histéricos de la tecnologia. Se dan varios ejemplos organizados cronolégicamente. Sin embargo, no
se pretende que se traten todos los inventos e inventores que se ofrecen. Simplemente, es
necesaria una presentacion breve de los inventos e inventores mds importantes de la historia a fin

de suscitar en el alumnado la curiosidad por conocer mas sobre ellos. Una vez hecho esto por parte
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del profesor, los alumnos podran profundizar en algunos, aquellos que mas les atraigan e interesen,

realizando trabajos de investigacidon que den como resultado una presentaciéon multimedia.

El bloque 4, Programacion Creativa, tiene contenidos, criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje relacionados con la programacion en un entorno de interfaz gréfica. La tecnologia
tiende a que cada vez haya mds objetos tecnoldgicos que funcionen mediante un programa
informdtico, de ahi que una iniciacién a la programacion de ordenadores resulte hoy dia

imprescindible.

Compartir proyectos y creaciones informaticas en internet, a través de comunidades educativas,
y aprender de las soluciones que otros miembros de la comunidad hayan aportado resultara una

experiencia de aprendizaje y colaboracién enriquecedora para el alumnado.

UNIDADES DIDACTICAS.

Unidad 1: El proceso tecnoldgico.
- El método de proyectos.

- Anteproyecto.

Unidad 2: Conceptos basicos de dibujo.
- El boceto.
- Lasvistas de un objeto.

- Acotacion.

Unidad 3: Herramientas basicas del aula-taller.
- Herramientas.
- Técnicas de manejo de herramientas manuales.

- Normas de seguridad y salud en el trabajo.

Unidad 4: El proceso creativo en Tecnologia.
- Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad.
- Soluciones creativas a problemas técnicos.

- Anadlisis técnico de objetos.
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Unidad 5: Inventos y maquinas.

Inventos e inventores destacados en la historia.

Evolucién de la tecnologia. Hitos histéricos.

- Inventos e inventores espafoles.

- Influencia de los inventos en la forma de vida de la sociedad.

- Maquinas simples y complejas.

- Elementos y sistemas que forman parte de las mdquinas: sistemas estructural,

mecdnico y eléctrico.

Unidad 6: Programacion creativa.

Lenguajes de programacion de interfaz grafica.

- Fundamentos de programacion.

- Flujo de un programa.

- Comunidades de aprendizaje de programacion.
- Analisis de proyectos de programacion.

- Desarrollo de programas informaticos.

3.1.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES. INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS ELEMENTOS

CURRICULARES, MEDIANTE LA RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES Y CADA UNA DE LAS COMPETENCIAS. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.
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Tecnologia Creativa. 1° ESO

\yt\@ TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluaciéon Estandares de aprendizaje evaluables (%
u1 I u2 I u3 I ua I us I ue I u7 I us I u9 |U10|U11|U12|U13|U14|U15
Blogue 1. El proceso creativo en tecnologia
1. Proponer ideas creativas que solucionen|1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un punto de .
. . ) sI,cM B2(Trabajos) X
problemas técnicos planteados. vista técnico para solucionar problemas tecnolégicos.
2.1. Analiza objetos y elabora un documento estructurado y con
2. Analizar objetos técnicos de uso habitual desde| formato interpretando adecuadamente los diferentes tipos de| CM,CL,AA | B2(Trabajos) X
. : i |analisis.
un punto de vista formal, funcional, estético, - — - —
i 2.2. Extrae ideas del andlisis de objetos que pueda utilizar de
econdémico y medioambiental. . .
forma creativa como solucién a otros problemas similares que se| AASI,CEC | B2(Trabajos) X
planteen.
Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico cC IE U3 | U4 |U5|U6|U7|U8|U9|uUl0|{U11|ULI2|U13
1. Detectar necesidades y problemas humanos que|1.1. Descubre necesidades y problemas que puedan resolverse
puedan resolverse mediante el disefio y construccion|mediante la aplicacion de la tecnologia y analiza técnicamente AACM B2(Trabajos)
de objetos y sistemas técnicos. las soluciones adoptadas.
) o ) ) 2.1. Comunica ideas mgdlante el disefio de prototipos paral CEC, sl B2(Trabajos)
2. Realizar disefios proporcionados de objetos y resolver problemas determinados.
prototipos utilizando diferentes recursos gréficos. 2.2 .Elabor.a dlseﬁos de prototipos con criterios técnicos y €M, AA, CEC| B2(Trabajos)
creativos, diferenciando las partes que lo componen
31 Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, M, AA B2(Trabajos) X
maquinas y herramientas en la construccion de objetos.
3. Uiizar de forma técnicamente cormecta Y133 Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte,
respetando las normas de seguridad y SaI,Ud‘ los acabado y unién de piezas y elementos en la construccion de CM,SI,AA | B2(Trabajos) X
materiales, las herramientas y las maquinas prototipos
necesarias para la construccion de prototipos de
objetos y sistemas que resuelvan problemas y|3-3 Asume respgnsablemente las tareas que se le encarguen en sI, csC B2(Trabajos)
necesidades humanas y evaluar su funcionamiento. |€l grupo de trabajo en el proceso de construccion del prototipo.
3.4 Valora positivamente la importancia de respetar y asumir las s, sl B2(Trabajos)
ideas de otros miembros del equipo de trabajo.
Bloque 3. Inventos y maquinas cc IE U3 | U4 | U5 | U6 |U7|U8|U9|U10({UI1|U1I2|UI3
1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del tiempo la
elvoluclon de la tecnologia a lo largo de la historia 0 en una oM B2(Trabajos) M
1. Conocer y valorar la importancia de los|época concreta, marcando los principales hitos, inventos e|
principales inventos que han marcado los hitos de la|inventores.
evolucion tecnolégica. 1.2.  Elabora un documento mulimedia, debidamente
documentado sobre algtin invento o inventor de la historia de la| CD,CM, CL | B2(Trabajos) X
tecnologia.
2 DE,S(?”W a mﬂue'?ma de los principales a\./ances 2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, las
tecnolégico en la sociedad a lo largo de la historia, N : A L .
aportaciones que ha realizado la evolucién tecnolégica a la CL, CsC B2(Trabajos) X
identificando los cambios que han supuesto y sus . .
y . sociedad y sus consecuencias en cada época.
consecuencias sociales, culturales y econémicas.
3: Conocer ! los elemeruos. de maquinas de 31 Describe los elementos y sl;lemas que forman parte de una oM, AA B2(Trabajos) M
diferentes  sistemas  técnicos:  estructurales, |maquina, diferenciando su funcién en el conjunto.
:ecemcosl ); eleclrlco; para, Iposlenorm?me, 3.2 Utliza de forma adecuada elementos tecnolégicos:
,'SETW' plani I|car, consl u“bly evaluar un sistemaj estructurales, mecénicos y eléctricos en el disefio, construccién CM, AA, SI | B2(Trabajos) X
técnico que solucione un problema propuesto. y evaluacién de un prototipo
Bloque 4. Programacion creativa cc IE U3 | U4 | U5 | U6 |U7|US8|U9|Ul0({U11|U1I2|U13
1. Utilizar adecuadamente las herramientas basicas .
. 1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno .
y el entorno de un lenguaje de programacion de; . i A CD, AA B2(Trabajos) X
H X de un lenguaje de programacion de interfaz grafica.
interfaz grafica
2.1 Utiliza  apropiadamente  diferentes  recursos  de
programacion, tales como: bucles de repeticion, estructuras CD, AA B2(Trabajos) X
condicionales y otros propios del lenguaje de programacion.
2. Emplear recursos bésicos de programacién de 2.2. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién de oM, AA B2(Trabajos) X
forma efectiva y rigurosa para elaborar un programa|Un Programa.
informéatico.
2.3. Elabora un programa ordenado que incluya algiin recurso
de programacién cuya ejecucién permita contar una historia, CD, CEC, SI | B2(Trabajos) X
jugar a un videojuego o desarrollar una presentacion interactivos.
3. Aprovechar las ventajas que ofrece una|3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de programacion
comunidad de aprendizaje en internet para aportar|sus creaciones y analiza las soluciones encontradas por otros| CSC, I, AA | B2(Trabajos) X

sus programas, asi como para aprender y encontrar
soluciones creativas de programacion.

miembros de la comunidad como ideas para aplicarlas a sus
programas.

3.1.4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacidon se obtendra teniendo en cuenta los diferentes tipos de estandares y su peso

respecto a la calificacidn global:

e Estandares basicos: su valor correspondera con el 55 % de la calificacién final.

e Estandares intermedios: su valor serd el 35 % de la calificacion final.

e Estandares avanzados: determinara el 10 % de la calificacion final.
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La recuperacion de las evaluaciones se realizara antes o después de la sesion de
evaluacién (segun proceda). Se le dara la opcién a los alumnos de recuperar las
evaluaciones anteriores con el fin de que todos puedan llegar a la prueba
extraordinaria de junio con el menor nimero de estandares suspensos. Para la
preparacién de dichas recuperaciones se les entregard un plan de refuerzo

educativo (PRE), que abarcara aquellos estandares no superados por el alumno.

3.1.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS.

Orientaciones metodoldgicas.

El eje metodolégico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad
del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccién o

elaboracién y evaluacién de una solucion tecnoldgica que resuelva un problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura aprenden
haciendo proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la resolucién de
problemas técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de los contenidos
puramente tedricos; puesto que el objetivo es introducirles en el habito de solucionar problemas

de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nucleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura
de Tecnologia Creativa es el proceso de resolucion técnica de problemas aplicando la
metodologia de proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller
estaradn dirigidas a la elaboracién de un producto que solucione un problema técnico. Este
producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mds complejo,
de una maquina. El producto también puede ser inmaterial, como por ejemplo, una presentacion

multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc.
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Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios del tipo:
disefia y construye un vehiculo que pueda moverse de forma auténoma, sin ayuda de la fuerza
humana o de un motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo, disefia una estructura, que
construida con papel, pueda soportar un peso de medio kilogramo. Disefa y construye un
temporizador para que una bombilla se encienda tres segundos después de activar una palanca,

es otro problema de este tipo que se puede plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacidon en
internet o libros de texto, preguntas del tipo: ¢qué pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de
los alumnos en la comunicacion de ideas, el andlisis de objetos técnicos y otras que pueda
conocer el profesor son estrategias que les ayudaran a adquirir confianza en su capacidad de

creacion.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la
investigacion, la valoracién de las distintas propuestas de solucién, la experimentacion con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacidon del proyecto técnico y la evaluacién del

resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y
habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demds compafieros con

el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de distanciamiento social e
higiene para no facilitar la propagacién y contagio del virus, de forma que el curso se
desarrollara de manera diferente a los cursos anteriores, no permitiendo los agrupamientos
en clase ni el intercambio de herramientas y material. De forma que el desarrollo de
proyectos se realizard individualmente, permitiendo en algunos casos el trabajo en grupo,

pero de forma telematica y para algunos trabajos que el profesor considere oportuno.
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MODALIDAD PRESENCIAL.

Durante el tiempo de trabajo desarrollado en la modalidad presencial, la metodologia
serd la desarrollada a lo largo de los ultimos cursos, teniendo en cuenta las medidas de

prevencion adoptadas por causa de la pandemia.
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL.

En este escenario, se priorizard el desarrollo de contenidos clave en los momentos
presenciales de clase, y tareas de consolidacidon de aprendizajes para los momentos en los
qgue los alumnos estén en casa. Estas tareas de consolidacién constaran de ejercicios y

trabajos que permitan afianzar los contenidos de la asignatura.

MODALIDAD NO PRESENCIAL.

En un escenario limite, se priorizara en la adquisicion de contenidos minimos necesarios
para el desarrollo de competencias basicas.

El profesor desarrollara su actividad lectiva a través de la plataforma digital Google

Classroom. Para la comunicacién con las familias utilizara la plataforma Papas’s.

El profesor mantendra clases virtuales al menos un 50% de las horas lectivas semanales a

través de videoconferencia.

En este modelo se facilitara el contacto virtual de los alumnos por medio de trabajos o

tareas en grupo para que mantengan vinculos con sus compafieros.

Los contenidos a trabajar en este escenario seran aquellos contenidos relativos a los
estdndares basicos de aprendizaje que tuviesen que trabajar durante el periodo que dure el

escenario no presencial.

Contribucién a la adquisicion de las competencias clave.

La asignatura de Tecnologia Creativa contribuye a la adquisicidon de las competencias clave de

la siguiente manera:
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Comunicacion lingiiistica. La contribucién a la competencia en comunicacién linglistica se
realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los
procesos de busqueda, analisis, seleccidén, resumen y comunicacion de informacidn. La lectura,
interpretacion y redaccién de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la

capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia. La tecnologia
contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente mediante el
conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través
del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precisidon vy
seguridad. La interaccidon con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento
esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacién del proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo
del proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde
distintos puntos de vista permite conocer cdémo han sido disefiados y construidos, los elementos

gue los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacién.

Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion (en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad
especial para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estdn dirigidos
especificamente una parte importante de los contenidos. Estan asociados a su desarrollo los
contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacidn, asi
como intercambiar informacidon y comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Por
otra parte, debe destacarse en relacién con el desarrollo de esta competencia la importancia del
uso de las TIC como herramienta de simulacién de procesos tecnoldgicos y para la adquisicion de

destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

Aprender a aprender. La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el
modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos

mediante la realizacion de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver
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problemas de forma autonoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas,
planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencion, analisis y seleccidon de
informacidén util para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicién de la competencia de

aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas. La contribucidn de la asignatura de Tecnologia Creativa en lo
gue se refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion
y funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucidon de problemas tecnolégicos. El
alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas vy
razonamientos, escuchar a los demads, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia

hacia sus compaiieros.

Asimismo, el estudio de los inventos e inventores contribuye al conocimiento de la
organizacién y funcionamiento de las sociedades desde el andlisis del desarrollo tecnoldgico de
las mismas y su influencia en los cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo

de la historia de la humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion al espiritu emprendedor e
iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de
transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucidon de
proyectos. La asignatura fomenta la creatividad y la innovacién, asi como la habilidad para

planificar, llevar a cabo y evaluar proyectos tecnoldgicos.

Conciencia y expresiones culturales. La contribucion de la asignatura a la adquisicion de esta
competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas en la resolucién de
problemas. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de
creatividad y de expresién de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la

importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.
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3.1.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Durante el curso 2020/21 las clases de Tecnologia Creativa se desarrollaran en el aula de
referencia de los alumnos de primero de ESO. La disposicidén de los pupitres es individual,
no permitiéndose el acercamiento entre alumnos; esto condiciona el desarrollo de la
asignatura, ya que no se podrd trabajar en grupo y el entorno de trabajo no es el adecuado
para el trabajo con herramientas. El profesor tendra en cuenta estos condicionantes,
planteando practicas individuales y donde sean necesarias pocas herramientas para

llevarlas a cabo.

Cuando sea necesario el uso de equipos informaticos, el profesor trasladara los mismos

al aula de referencia del grupo.

El departamento utiliza materiales propios como documentos de referencia para el

desarrollo de la asignatura de Tecnologia Creativa en primero de ESO.

4. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

4.1. CUARTO DE ESO.

4.1.1.INTRODUCCION.

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable en todos los
ambitos de nuestra vida: manejamos informacion y dispositivos tecnolégicos para realizar
cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado
profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias
para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un
constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para
adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integraciéon

del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en las aulas. En este
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sentido, la Unidn Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y
comprensién de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segln este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos,
actitudes, habilidades, estrategias y concienciacién que el uso de las TIC y de los medios
digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la
informacidén, colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma
efectiva, critica, creativa, auténoma y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el
aprendizaje, la socializacién, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacién,
comunicacion, creacién de contenidos, seguridad y resolucién de problemas. El area de
informacidn incluye la busqueda, el filtrado y el almacenamiento de ésta. La comunicacién
se centra en la interaccién mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red social
y la gestidn de la identidad digital. La creacidn de contenidos abarca la ediciéon y mejora de
diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion. La
seguridad estudia la proteccidon de los dispositivos, los datos personales, la salud y el
entorno. La resoluciéon de problemas estd relacionada con la respuesta tecnoldgica a las
necesidades planteadas por la competencia digital.

La asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo. Mas alld de una simple
alfabetizacidn digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un
corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para
facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con
versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacién.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy
diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y
legales que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y
vincular estos aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia vy

potenciando el dominio de los mismos.
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En 42 de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a
los cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios
informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para
continuar estudios.

Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:

Etica y estética en la interaccion en red. La continua interaccién de los alumnos en la red
obliga a adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidn del individuo. Asi como, a
utilizar criterios de seguridad y uso responsable valorando los derechos de autor y la
propiedad intelectual de los materiales alojados en la web. Este uso de la red ha dado lugar
a la llamada identidad digital que debe ser gestionada y protegida con autonomia y
responsabilidad por los alumnos.

Ordenadores, sistemas operativos y redes. El uso del ordenador se ha generalizado en
todas las areas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la
arquitectura de los ordenadores y los dispositivos electrénicos. El alumnado debe adquirir
conocimientos sobre el uso, conexién y principios de funcionamiento de estos dispositivos.
La instalacién, manejo y gestion de programas de propdsito general y de comunicacién para
la conexion tanto aldmbrica como inaldmbrica son contenidos basicos de este bloque.

Organizacidn, disefio y produccion de informacion digital. El tratamiento de la
informacidn es una de las bases de la sociedad actual por lo que el alumno debe ser capaz
de producir informacién en sus diferentes formatos y de gestionarla, tanto en sus propios
dispositivos digitales como en la red.

La diversidad de los formatos en los que se muestra la informacion hace que ésta no solo
se encuentre en forma textual o numérica, siendo la produccion de contenido multimedia
(imagenes, sonido, video) una parte fundamental del bloque que el alumno debe
desarrollar.

Seguridad informatica. El intercambio de informacidén, ya sea directamente mediante
dispositivos locales o mediante el uso de redes, lleva asociado riesgos que pueden afectar a
la informacion, al equipo o al usuario. Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa
y pasiva que posibiliten la proteccién adecuada para prevenir o solucionar problemas de

seguridad es el objetivo principal de este bloque.
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Publicacidn y difusion de contenidos. La informacién no es estatica ni se crea para ser
almacenada en ordenadores y dispositivos personales. La publicaciéon y difusion de
contenidos es una de las necesidades actuales. El alumno debe publicar contenido
incorporando recursos multimedia, siguiendo los estandares establecidos por los
organismos internacionales, aplicando a sus producciones las recomendaciones de
accesibilidad y valorando la importancia de la presencia en la web para la difusién de todo
tipo de iniciativas personales y grupales. El desarrollo de aplicaciones para dispositivos
moviles se considera otro de los elementos principales del bloque debido a su uso cotidiano
tanto en el ambito personal, como educativo y profesional.

Internet, redes sociales, hiperconexion. Internet se ha convertido en el vehiculo
principal para el intercambio de informacidn, la interaccién es permanente y se extiende a
todos los sectores. Es innegable el impacto que Internet ha tenido en el impulso vy
expansion de las redes sociales. Estas representan, entre otras cosas, la apertura a nuevos
espacios de relacion, muy relevantes en el plano de la socializacién, encuentro, intercambio
y conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes
sociales adoptando las actitudes de respeto, de seguridad y de participacidon con autonomia

y responsabilidad.
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4.1.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

12 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena 32 Quincena
12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 52 Semana 62 Semana 92 Semana 102 Semana 112 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad X
e i e Sl L L o o Repaso/Ajuste (*)
Didactica 1 Didactica 1 Didactica 1 Didactica 1 Didactica 1 Didactica 2 Didactica 2 Didactica 2

1: Etica y estética 2: Ordenadores,
1: Etica y estética enla |en la interaccién en sistemas operativos
interaccion en red. red. y redes.

2: Ordenadores,
sistemas
operativos y redes.

2: Ordenadores,
sistemas operativos
y redes.

1: Etica y estética enla  1: Etica y estética en | 1: Etica y estética en
interaccién en red. la interaccién en red. | la interaccién en red.

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. Si no

sucedliese esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

z

PRIMERA EVALUACION

e Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion y conexiones.
e Protocolos de comunicacion entre equipos.

CONTENIDOS QUINCENAS | BLOQUE

e Entornos virtuales: definicion, interaccion, hdbitos de uso. 5 g
e Seguridad en la interaccion en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario, datos ; § g
personales. 1: Etica y estética ~§ £
e Tipos de contrasefias, contrasefias seguras. en la interaccion 1,2y3 4 '§
e Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal. en red. : ©
e Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la web. 2 *g
e |dentidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes. : }_‘c

e Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware. Funciones y »
conexiones. g "
e Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de propietario. ] 3
e Configuracion y administracion de distinto ssistemas operativos. Organizacion y almacenamiento 2: Ordenadores, @ 2
de la informacion en distintos sistemas operativos. Herramientas de un sistema operativo. sistemas 5 .,>,.
e Software y utilidades bdsicas de un equipo informdtico. operativos y S _§ ,S
e Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias. redes. e E
e Tipos de conexiones: aldmbricas e inaldmbricas. § qé.

(o]

~

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.




5 Carmen
Burgos ,
de Segui

DPTO. DE TECNOLOGIA.

CURSO 2019 / 2020

22 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena
12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 72 Semana 82 Semana 92 Semana 102 Semana 112 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad
Didactica 3 Didactica 3 Didactica 3 Didactica 3 Didactica 4 Didactica 4 Didactica 4 Didactica 4 Repaso/Ajuste (*)
3: Organizacion, disefio 3: Organizacion, 3: Organizacion, 3: Organizacion, disefio y
y produccidn de disefio y produccién | disefio y produccion produccion de 4: Seguridad 4: Seguridad 4: Seguridad 4: Seguridad
informacion digital.  de informacidn digital. |de informacion digital.  informacidn digital. informatica. informatica. informatica. informatica.

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. 5i no
sucediese esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

CONTENIDOS QUINCENAS | BLOQUE

y

e Aplicaciones informdticas de escritorio. Tipos y componentes bdsicos:

e Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

e Hojas de cdlculo: cdlculo y obtencidn de resultados textuales, numéricos y grdficos. 3: Organizacion,

e Bases de datos: organizacion de la informacion, consulta y generacion de informes. disefioy

e Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion. produccion de 1,2y3
e Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video. informacidn

e Programas de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video. digital.

e Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.

e Aplicaciones para dispositivos méviles. Herramientas de desarrollo y utilidades bdsicas.

diseino

produccién de
informacidn digital

izacion,

P

TERCERA EVALUACION
3. Organ

e Definicion de seguridad informdticas activa y pasiva.

e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de

seguridad.

e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y

particiones del disco duro. 4: Seguridad
e Riesgos en el uso de equipos informdticos. Tipos de malware. informatica.
e Software de proteccion de equipos informdticos. Antimalware.

e Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

e Seguridad de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso,...

e Conexion de forma segura a redes WIFI.

4y5

4. Seguridad informatica
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32 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena 32 Quincena
12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 52 Semana 62 Semana 92 Semana 102 Semana 112 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad
Didactica 5 Didactica 5 Didactica 5 Didactica 5 Didactica 5 Didactica 6 Didactica 6 Didactica 6 Repaso/Ajuste (*)
5: Publicacion y 5: Publicacion y 5: Publicacion y Unidad 6: Internet, Unidad 6: Internet, Unidad 6: Internet,
5: Publicacion y difusion difusion de difusion de 5: Publicacion y difusion difusion de redes sociales, redes sociales, redes sociales,
de contenidos. contenidos. contenidos. de contenidos. contenidos. hiperconexion. hiperconexion. hiperconexion.

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. 5i no
sucedliese esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

CONTENIDOS QUINCENAS | BLOQUE
e Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos. >
= e Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la nube. 5: publicacion y :g 3 é
\®) e Creacion de pdginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de pdginas web. difusion d 12v3 § S <
:t) e Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacion de contenidos con elementos textuales, ! USIOT] € 14 r g %
3 grdficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...) contenidos. s % S
<>’: e Protocolos de publicacion y estdndares de accesibilidad en el disefio de pdginas web. n
w
é e Internet: definicidn, protocolos de comunicacion, servicios de internet. o 3‘ :5
3 e Direcciones IP, servidores y dominios. 6: Internet, redes 2 ,c_g 3
E e Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electronicos. sociales, 3,4y5 E‘ 2 §
e Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos. hiperconexién. =399
e Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los contenidos. © g _%

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.



5 Carmen
Burgos ,
de Segul

DPTO. DE TECNOLOGIA. CURSO 2019 / 2020

4.1.3. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

Etica y estética en la interaccién en red. La continua interaccién de los alumnos en la
red obliga a adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo. Asi
como, a utilizar criterios de seguridad y uso responsable valorando los derechos de autory
la propiedad intelectual de los materiales alojados en la web. Este uso de la red ha dado
lugar a la llamada identidad digital que debe ser gestionada y protegida con autonomia y

responsabilidad por los alumnos.

Ordenadores, sistemas operativos y redes. El uso del ordenador se ha generalizado en
todas las areas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la
arquitectura de los ANO XXXIV Num. 120 22 de junio de 2015 19495 ordenadores vy los
dispositivos electrénicos. El alumnado debe adquirir conocimientos sobre el uso, conexién
y principios de funcionamiento de estos dispositivos. La instalacién, manejo y gestion de
programas de propdsito general y de comunicacién para la conexién tanto aldmbrica

como inaldmbrica son contenidos basicos de este bloque.

Organizacién, diseio y produccion de informacion digital. El tratamiento de la
informacién es una de las bases de la sociedad actual por lo que el alumno debe ser capaz
de producir informacién en sus diferentes formatos y de gestionarla, tanto en sus propios

dispositivos digitales como en la red.

La diversidad de los formatos en los que se muestra la informacién hace que ésta no
solo se encuentre en forma textual o numérica, siendo la produccién de contenido
multimedia (imagenes, sonido, video) una parte fundamental del bloque que el alumno

debe desarrollar.

Seguridad informatica. El intercambio de informacidn, ya sea directamente mediante
dispositivos locales o mediante el uso de redes, lleva asociado riesgos que pueden afectar
a la informacioén, al equipo o al usuario. Conocer estos riesgos y las medidas seguridad
activa y pasiva que posibiliten la proteccion adecuada para prevenir o solucionar

problemas de seguridad es el objetivo principal de este bloque.

Publicacidn y difusion de contenidos. La informacién no es estatica ni se crea para ser

almacenada en ordenadores y dispositivos personales. La publicacion y difusiéon de
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contenidos es una de las necesidades actuales. El alumno debe publicar contenido
incorporando recursos multimedia, siguiendo los estandares establecidos por los
organismos internacionales, aplicando a sus producciones las recomendaciones de
accesibilidad y valorando la importancia de la presencia en la web para la difusién de todo
tipo de iniciativas personales y grupales. El desarrollo de aplicaciones para dispositivos
moviles se considera otro de los elementos principales del bloque debido a su uso

cotidiano tanto en el ambito personal, como educativo y profesional.

Internet, redes sociales, hiperconexién. Internet se ha convertido en el vehiculo
principal para el intercambio de informacion, la interaccion es permanente y se extiende a
todos los sectores. Es innegable el impacto que Internet ha tenido en el impulso vy
expansion de las redes sociales. Estas representan, entre otras cosas, la apertura a nuevos
espacios de relacién, muy relevantes en el plano de la socializaciéon, encuentro,
intercambio y conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas para
integrarse en redes sociales adoptando las actitudes de respeto, de seguridad y de

participacién con autonomia y responsabilidad.
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En la siguiente tabla se muestra la integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacién entre los

criterios de evaluacidén, los estdndares de aprendizaje evaluables (basicos [B], intermedios [I] y avanzados [A]), y cada una de las

competencias clave. Ademas, se incluyen los instrumentos ponderados para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

Tecnologias de la informacion y la comunicacion 42 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Etica y estéti

ca en la interaccion en red

Estandares
Imprescindibles

Competencias
Clave

Evaluacion

Quincena

Didactica

Evaluacion

[
°
o
S
c
]
£
=
2
]
w
8

Ponderacion
Evaluacion

Ponderacion

PRIMERA EVALUACION

adecuada en sus producciones.

1.1. Interactta con habitos de seguridad adecuados en entornos Diario de clase (25%)
s . L ) cb |1 1 : o | 611% | 2,29%
1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion |virtuales. Trabajo de clase (30%)
del individuo en su interaccidn en la red. 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la Diario de clase (25%
piica pollticas segure P o |11 : @5%) |7 00% | 2,19%
proteccion de la informacion personal. Trabajo de clase (30%)
2. Acceder a servicios de intercambio ublicacion de . - . . . -,
X o, . o y pA 2.1. Realiza actividades de intercambio de informacién con Diario de clase (25%)
informacién digital con criterios de seguridad y uso . R . cs 1 2 ) o 6,11% | 2,29%
responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual. Trabajo de clase (30%)
responsable.
3.1. Consulta distintas fuentes navega conociendo la Diario de clase (25%,
: : orntas fuentes y - naves cocs| 1| 2 fario (25%) | 700% | 2,19%
) importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la web. Trabajo de clase (30%)
3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
alojados en la web. 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de o
autor y materiales de libre distribucion los usa de forma cscc| 1 3 Diario de clase (25%) 6,11% | 2,29%
v v ’ Trabajo de clase (30%) i pEA)
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ny la comunicaciéon 42 ESO

EVAL.

4
‘Q
Q
<
>
2
>
w
<
o
]
=
[+ 4
o

Criterios de evaluacion

Bloque 2. Ordenadores,

Estandares de aprendizaje evaluables

sistemas operativos y redes

Estandares

w
9
=
b=
£

Q

w

o

S

a
E

Competencias

Evaluacion

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacion

Ponderacién
Evaluacion

Ponderacién

1.1 Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo

Cb,C

Diario de clase (25%)

1 3 . 6,11% | 2,29%
1. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando |sus caracteristicas técnicas y funcion en el conjunto. M Trabajo de clase (30%) 0 0
sus componentes bdsicos y describiendo sus caracteristicas. |1.2 Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un Diario de clase (25%)
CL 1 3 . 6,11% | 2,29%
ordenador. Trabajo de clase (30%)
2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus Diario de clase (25%
ere P P c 1] 4 A @5%) | 6119 | 2,20%
caracteristicas y elementos. Trabajo de clase (30%)
2.2. Configura los elementos bdésicos del sistema operativo y de Diario de clase (25%
. " . N conie emen’os s P y o |[1]a A @5%) 17 00% | 2,19%
2. Configurar y utilizar el sistema operativo identificando los |accesibilidad del equipo informético. Trabajo de clase (30%)
elementos que lo componen y su funcién en el conjunto. 2.3. Realiza operaciones basicas de organizacién y CD,C Diario de clase (25%)
) X 9 1| 4 ) " | 6,11% | 2,29%
almacenamiento de la informacion. M Trabajo de clase (30%)
2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacién y mantenimiento del Diario de clase (25%
) 2P " Y o |14 ano @5%) | 33305 | 1,43%
sistema operativo con responsabilidad. Trabajo de clase (30%)
3.1. Instala software de propdsito general desde diversas fuentes Diario de clase (25%
. . g . rata sottware de proposito g o |[1]a . @5%) 17 00% | 2,19%
3. Gestionar la instalacidn y eliminacion de software de |como dispositivos fisicos o internet. Trabajo de clase (30%)
ropdsito general. 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas Diario de clase (25%
propostio P . w|1] 4 _ @5%) | 33305 | 1,43%
adecuadas con criterios de seguridad. Trabajo de clase (30%)
4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar .
i d, describiend teristi funcic I x [Pl s Diario de clase (25%) | ¢ 110 | 5 g9
equ.lpos en red, describiendo sus caracteristicas y su funcién en e . Trabajo de clase (30%) | &11% ,29%
conjunto.
- - = — »
4. Analizar los elementos y sistemas que configuran la 4.2. I;)esc:rlbe las .dlfen.er.utes fo.rmas de conexiéon en la X |cocL| 1 5 Dlarlo'de clase (25%) 6,11% | 2,29%
L . . L. . comunicacién entre dispositivos digitales. Trabajo de clase (30%)
comunicacién aldmbrica e inaldmbrica. Diario de clase (25%)
. s . 1ario de clase 0, ® o
4.3. Conoce los protocolos de comunicacién entre equipos. CcD 1 5 Trabajo de clase (30%) 7,00% | 2,19%
4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacién Diario de cl 25%
P v seg eocs| 1| 5 fario de clase (25%) | 3 3300 | 1439

entre equipos y sistemas.

Trabajo de clase (30%)
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Tecnologias de la informacion y la comunicacién 42 ESO

EVAL.

Y

2
=}
O
<
=
<
>
w
<
o
2
=}
[}
7]
wv

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccion de informacion digital

Estandares
Imprescindibles

Competencias

Evaluacion

Quincena

Didactica

Evaluacion

]
°
o
S
s
]
£
S
]
S
1%}
£

Ponderacién
Evaluacion

Ponderacion

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informdticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes,

Diario de clase (25%)

. (e . o o cDCL| 2 1 3 : 6,88% | 2,29%
férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e Trabajo de clase (30%) ° °
- L ) L. . interactua con otras caracteristicas del programa.
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la . - " —
» 1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de Diario de clase (25%)
produccién de documentos. | X L Lo CD,CL| 2 1 3 i 6,88% | 2,29%
célculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos. Trabajo de clase (30%)
1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad L
It dat K la inf L, CD,C 2 1 3 Diario de clase (25%) 7009 2 19%
para consultar datos, organizar la informaciéon y generar M Trabajo de clase (30%) | 7°0% ,19%
documentos.
2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la L
L. . - Diario de clase (25%)
elaboracién de presentaciones adecuando el disefio vy cD | 2 2 3 ; 7,00% | 2,19%
-, X . o Trabajo de clase (30%)
maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.
2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video Diario de clase (25%
2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video vy P P . P 8 4 CcD 2 2 3 i ( 03 3,33% | 1,43%
. . . guardando los archivos en el formato adecuado. Trabajo de clase (30%)
desarrollar capacidades para integrarlos en diversas
roducciones. 2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos Diario de clase (25%
P R . P g” Y . cD | 2 2 3 . ( 3 6,88% | 2,29%
materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia. Trabajo de clase (30%)
2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio, Diario de clase (25%,
" P regrando video e |2] 2| 3 [P @5%) | 6 88% | 2,29%
utilizando programas de edicidén de archivos multimedia Trabajo de clase (30%)
3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para Diario de cl 25%
" o . o e 98 o P > P o | 2| 3| 3 [PRriodeckase%) |, 000 |5 10%
3. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en |dispositivos méviles de uso cotidiano y del entorno educativo. Trabajo de clase (30%)
dispositivos moéviles para resolver problemas concretos. Diario de clase (25%
P P P 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos moviles. CcD 2 3 3 an . (25%) 3,33% | 1,43%
Trabajo de clase (30%)
Bloque 4. Seguridad informatica
1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos
informaticos, su capacidad de propagacidon describe las Diario de cl 25%
: p propag; y des la |2 a g |[PHEiEREER( ) 6,88% | 2,29%
consecuencias que pueden tener tanto para el equipo informatico Trabajo de clase (30%)
1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la [como para los datos.
roteccién de datos y en el intercambio de informacién 1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad Diario de cl 25%
P y o mP - € ve Y o [2| 4| 4 |Perodecase%) | o ony | 220%
habitos de proteccién adecuados. Trabajo de clase (30%)
1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas Diario de clase (25%
- a responsable CISHNOS Prog Y cocs| 2| 4| a4 |27 @5%) 17 00% | 2,19%
aplicaciones de proteccién de equipos informaticos. Trabajo de clase (30%)
2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion o
internet i [ i I equi eocs| 2| 5 | a4 |PRriodeclase@Sh) | oo | ) 0
Ipordmterne y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en y Trabajo de clase (30%) | ©88% ,29%
os datos.
2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion Diario de clase (25%
. i ~ =P P & cocs| 2| 5| 4 : @5%) | ¢ 889 | 2,29%
2. Reconocer los peligros derivados de la navegacidn por |porinternet. Trabajo de clase (30%)
internet y adoptar conductas de seguridad en la navegacion. |2.3. Describe la importancia de la actualizacidn del software de .
roteccion y el empleo de antimalware y de cortaf r CLEDI 5 | 5 | 4 |Driodeclase@5%) 1 53300 | 1 43%
poec'co y e evpeo ea alware y de cortafuegos para cs Trabajo de clase (30%) | 337 ,43%
garantizar la seguridad.
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma Diario de clase (25%
P o |2]5]| a |2 @5%) 1 7 00% | 2,19%

segura y desarrolla habitos de conducta adecuados.

Trabajo de clase (30%)
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Tecnologias de la informacion y la comunicacién 42 ESO

EVAL.

Criterios de evaluacion

Bloque 5. Publicaciéon

Estandares de aprendizaje evaluables

y difusion de contenidos

"
=
g =2
=
g 2
T .=
c 9
w ¥
- 9
h =
w
E

Competencias

Evaluacion

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacion

Ponderacién
Evaluacién

Ponderacion

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en

Diario de clase (25%)

TERCERA EVALUACION

imagen, audio y video.

producciones, respetando los derechos de autor.

Trabajo de clase (30%)

- . . . . - . ch | 3 1 ; 7,86% | 2,29%
1. Utilizar diversos recursos de intercambio de informacién |redes locales y virtuales. Trabajo de clase (30%) 5 3
conociendo las caracteristicas y la comunicacidon o conexion . ; -
1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y Diario de clase (25%)
entre ellos. . L, [ . cD 3 1 . o 5,83% | 2,19%
sucesivos desarrollos para la publicacion y difusion de contenidos. Trabajo de clase (30%)
2.1. Integra organiza elementos textuales raficos en Diario de cl 25%
gra v org V8 cocL| 3| 2 fario de clase (25%) | ggo; | 2,29%
estructuras hipertextuales. Trabajo de clase (30%)
2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion, .
. . . . . Diario de clase (25%)
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando |bajo estdndares adecuados y con respeto a los derechos de CD,CS| 3 2 Trabajo de clase (30%) 5,83% | 2,19%
b
informacién textual, numérica, sonora y grafica. propiedad.
2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para la publicacién y .
e . . . Diario de clase (25%)
difusion de contenidos mediante el uso de herramientas web CD,CL| 3 2 . 7,86% | 2,29%
it Trabajo de clase (30%)
gratuitas.
. . L . Diario de clase (25%
, L, 3.1. Aplica los estandares de publicacion de contenidos web. () 3 3 . ( BZ 10,00% | 1,43%
3. Conocer los estdndares de publicacion y emplearlos en la Trabajo de clase (30%)
produccién de péginas web y herramientas TIC de caréacter [3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de Diario de clase (25%)
R . . . . Q o 0
social. carta’cter social y gestiona las propias de forma responsable y CDh,CS| 3 3 Trabajo de clase (30%) 5,83% | 2,19%
auténoma.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades .
P . . Diario de clase (25%)
L , . X tanto en el ambito educativo como en el profesional, personal y CL 3 3 . o 7,86% | 2,29%
1. Conocer las caracteristicas bdsicas de internet y los de odio Trabajo de clase (30%)
servicios y posibilidades que ofrece. - - — - —
1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacién, asi como la Diario de clase (25%)
S . . CD,CL| 3 3 : o 5,83% | 2,19%
denominacion de los elementos propios de internet. Trabajo de clase (30%)
2.1. Accede a servicios web lataformas desde diversos Diario de cl 25%
A ery P co | 3] 4 fario de clase (25%) | ggo; | 5 299
dispositivos electrénicos. Trabajo de clase (30%)
2. Desarrollar hdbitos en el uso de herramientas que |2.2. Realiza intercambio de informacion de forma segura en Diario de clase (25%)
lari e clas
permitan la accesibilidad a las producciones desde diversos |distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen CD,CS| 3 4 Trabajo de clase (3(;” 7,86% | 2,29%
0,
dispositivos moviles. servicios de formacion, ocio, etc
2.3. Sincroniza la informacidn entre un dispositivo moévil y otro Diario de clase (259
= o P y co | 3] 4 ano (25%) | 5 839 | 2,19%
dispositivo. Trabajo de clase (30%)
3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados 3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de Diario de clase (25%)
L, L, WAL lario ae clase
en el uso e intercambio de la informacién a través de redes R P . CS.CL| 3 5 . > 7,86% | 2,29%
. seguridad y responsabilidad. Trabajo de clase (30%)
sociales y plataformas.
4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién [4.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia Diario de clase (25%)
lario ae clase
en canales de contenidos multimedia, presentaciones, |para alojar materiales propios y enlazarlos con otras CD,CS| 3 5 > 5,83% | 2,19%
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4.1.5. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacidon se obtendrd teniendo en cuenta los diferentes tipos de estdndares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares bdsicos: su valor correspondera con el 55 % de la calificacion final.
e Estandares intermedios: su valor sera el 35 % de la calificacidn final.
e Estandares avanzados: determinara el 10 % de la calificacidn final.

La recuperacion de las evaluaciones se realizard antes o después de la sesién de evaluacién
(segun proceda). Se le dara la opcién a los alumnos de recuperar las evaluaciones anteriores con
el fin de que todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el menor nimero de
estandares suspensos. Para la preparacién de dichas recuperaciones se les entregara un plan de

refuerzo educativo (PRE), que abarcara aquellos estdndares no superados por el alumno.

Los procedimientos de evaluacidn se basaran en la utilizacion de instrumentos variados,
como pueden ser los ejercicios realizados a lo largo del curso, los formularios de Google, los
trabajos de investigacion, los trabajos colaborativos a través de la nube, las practicas con

programas de simulacién de circuitos y lenguajes de programacion.

En el caso de estar trabajando en la modalidad no presencial, se sustituirdn algunos de los
instrumentos de evaluacion por otros instrumentos mas adecuados, de los citados
anteriormente, para poder realizar un seguimiento activo del alumnado a través de las

herramientas que ofrece la plataforma GSuite.

En el caso de la modalidad semipresencial, los instrumentos de evaluacion no se modificaran

de los actualmente programados.

4.1.6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS.

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el
mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida
cotidiana. Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacién como herramientas en este proceso.
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En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electrénicos moéviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El
alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido
motivador. Del mismo modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos
permitirdn el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado
trabajard de forma critica y creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos
grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso

de plataformas favorecen estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera
herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno
debe conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La

metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos modviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacidn de tareas hasta

ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacidén y gestion del software y
el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizard tanto en esta asignatura

como en el resto de ambitos de su vida cotidiana.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que
mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la
seguridad ante los peligros de la red, como el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto
a la propiedad intelectual, y la distincidn entre software propietario y de libre distribucién y

el derecho a la proteccidn de los datos personales.
Contribucién a la adquisicion de las competencias clave.

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacién hace que contribuyan al desarrollo y adquisicién de las siguientes

competencias clave:

Comunicaciodn lingiiistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC

es una parte fundamental de la asignatura. La busqueda de informacién de diversa
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naturaleza (textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura.
La publicacién y difusidon de contenidos supone la utilizacién de una expresién oral y escrita

en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia lingtistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por

parte del alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo
de algoritmos dentro del dmbito de la programacién forma parte del pensamiento légico
presente en la competencia matemadtica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso

de programas especificos en los que se trabaja con férmulas, graficos y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electrénicos son
elementos propios de la competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de los

avances, las limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafa el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacién para el trabajo, el ocio y la comunicacidn. Los
contenidos de la asignatura estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta
competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar,
producir, presentar e intercambiar informacién y comunicarse y participar en redes de

colaboracién a través de internet de forma critica y sistematica.

Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta
asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su

uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos
conocimientos y capacidades, y la adquisicién, el procesamiento y la asimilacién de éstos.
La asignatura posibilita a los alumnos la gestion de su propio aprendizaje de forma
auténoma y autodisciplinada y la evaluacidon de su propio trabajo, contribuyendo de esta

forma a la adquisicidn de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en
la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas

globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de
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actitudes de igualdad y no discriminacién y la creacién y el uso de una identidad digital
adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta

competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién de la asignatura a esta
competencia se centra en el fomento de la innovacidn y la asuncién de riesgos, asi como la
habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada vez
mas presentes en la sociedad. El sistema econdmico actual estd marcado por el uso de las
TIC y de internet facilitando el uso de éstas la apariciéon de oportunidades y desafios que
afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las

empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y
emociones a través de las TIC estd en pleno auge, siendo esta asignatura un canal adecuado
para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud abierta a

la diversidad de la expresidn cultural se potencian mediante esta asignatura.

Para todas las modalidades de trabajo, se usara la plataforma GSuite con las

herramientas que ofrece (Classroom, Drive, Meet, Jamboard, Canvas, etc.) para realizar el

seguimiento de la materia.

En el caso de estar trabajando en |la modalidad semipresencial, se trabajara por sesiones

alternas, impartiendo la materia tedrica en las clases presenciales y realizando actividades
de consolidacion en las clases o presenciales. Si fuese necesario en alguna/as Unidad/es
Didactica/s se podra utilizar la herramienta de GSuite Meet para dar la posibilidad a los

alumnos que se encuentren en casa de conectarse a la sesidn presencial.

En el caso de la modalidad no presencial, se fomentaran los trabajos colaborativos entre

los alumnos. Ademas, se adaptara el horario, al menos dando la mitad de las sesiones
semanales a través de Google Meet. Para los alumnos con los que se considere necesario
por su falta de trabajo, de conexién o por cualquier otro motivo, se establecera contacto

con ellos y con sus familias a través de la plataforma Papas.

Tanto en la modalidad semipresencial como en la no presencial, se dard prioridad al

trabajo de los contenidos minimos para que los alumnos puedan alcanzar tanto los
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estandares de aprendizaje basicos asociados, asi como los que se han considerado

imprescindibles (se muestran en la tabla del epigrafe 4.2.3.).

4.1.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para el desarrollo de sus actividades, el departamento cuenta con un aula TIC equipada
con 16 ordenadores, ademas de un Armario con 30 ordenadores portatiles. El desarrollo de
las clases se llevara a cabo en distintas aulas asignadas por el centro al desarrollo de las
materias impartidas por el Departamento de Tecnologia, estas aulas son el aula TIC (aula

32) y el aula 23, de uso compartido con otros departamentos.

Amabas aulas cuentan con el siguiente mobiliario escolar:

Una pizarra fija.

Un proyector.

Treinta mesas con treinta sillas para el desarrollo de clases tedricas en el aula.
e Armario con ordenadores portatiles.

Ademas, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la

plataforma utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias sera GSuite.

El Departamento utiliza materiales propios como documentos de referencia para el
desarrollo de la asignatura de Tecnologia de la Informaciéon y la Comunicacién en

Bachillerato.

PRIMERO DE BACHILLERATO.

4.2.1. INTRODUCCION.

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable en todos los
ambitos de nuestra vida: manejamos informacién y dispositivos tecnoldgicos para realizar
cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado
profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias

para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un
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constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para

adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracién
del uso de las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién (TIC) en las aulas. En este
sentido, la Unidn Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y

comprensién de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segln este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos,
actitudes, habilidades, estrategias y concienciacidon que el uso de las TIC y de los medios
digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la
informacién, colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma
efectiva, critica, creativa, auténoma y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacién, el

aprendizaje, la socializacidn, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco dreas principales: informacion,
comunicacion, creacién de contenidos, seguridad y resolucién de problemas. El adrea de
informacidn incluye la busqueda, el filtrado y el almacenamiento de esta. La comunicacion
se centra en la interaccién mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red social
y la gestidn de la identidad digital. La creacién de contenidos abarca la edicidn y mejora de
diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacién. La
seguridad estudia la proteccidon de los dispositivos, los datos personales, la salud y el
entorno. La resoluciéon de problemas estd relacionada con la respuesta tecnolégica a las

necesidades planteadas por la competencia digital.

La materia de Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas allda de una simple
alfabetizacién digital centrada en el manejo de herramientas que quedardn obsoletas en un
corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para
facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con

versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en

modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

Pa’gina92



DPTO. DE TECNOLOGIA.

5 Carmen
Burgos ,
de Segui

CURSO 2019 / 2020

diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y
legales que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y
vincular estos aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y

potenciando el dominio de estos.

Un aspecto importante que se aborda en |la materia es el de proporcionar al alumno las
herramientas y conocimientos necesarios para la creacién de materiales informaticos en

forma de programas y aplicaciones tanto para ordenadores como dispositivos méviles.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacion de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional como para
proseguir estudios superiores de cualquier dmbito. La materia se divide en dos cursos,
constando el primer curso de cinco bloques de contenido y el segundo de tres,

impartiéndose en ambos cursos el bloque de programacion.

La sociedad de la informacién y la comunicacidn. La base de este bloque es conocer las
caracteristicas que definen la sociedad de la informaciéon y la comunicacién, su difusién e
implantacidn, las influencias que ésta tiene en la sociedad actual y los cambios vertiginosos
qgue experimenta. El alumno o alumna debe conocer la incidencia de las nuevas aplicaciones
tecnoldgicas de la informacién en el ambito cientifico y técnico, asi como, las expectativas

gue ha generado en todos los campos del conocimiento.

Arquitectura de ordenadores. El uso del ordenador se ha generalizado en todas las areas
de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la arquitectura de los
ordenadores y los dispositivos electrdnicos. Este bloque esta dirigido a la adquisicién de
conocimientos sobre el uso, conexidén y principios de funcionamiento de los diferentes
dispositivos. Asimismo, el alumno debe saber instalar y utilizar software de propdsito

general con el objetivo de controlar y gestionar el hardware de un equipo informatico.

Software para sistemas informaticos. Las aplicaciones informaticas son las herramientas
gue permiten al usuario el tratamiento automatico de la informacion. Los paquetes de

ofimatica (procesadores de texto, hojas de calculo, bases de datos, elaboracion de
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presentaciones), los programas de disefio grafico y los programas de edicion de archivos

multimedia (sonido, video e imagenes) son el eje principal de este bloque de contenidos.

Redes de ordenadores. La interconexidén entre ordenadores es uno de los principales
objetivos del trabajo con equipos informaticos. El uso de redes de ordenadores para
compartir recursos, informacidn y servicios es uno de los pilares de la sociedad actual por lo
qgue el estudio de las redes informaticas es el objeto de este bloque de contenido. En el
bloque se estudian tanto los dispositivos fisicos que configuran una red, como los tipos de

conexiones, los pardmetros y los protocolos de comunicacion.

Programacion. La resolucién de problemas mediante herramientas informaticas conlleva
la realizacion de programas de ordenador. Conocer los elementos basicos de un lenguaje de
programacion, aplicar técnicas de resolucién de problemas, analizar y disefiar algoritmos vy,
finalmente, realizar un programa informatico mediante la sintaxis adecuada a cada lenguaje
de programacidn son los contenidos que se estudian en este bloque. El bloque se estudia en
el primer y segundo curso de bachillerato de forma gradual, siendo los contenidos de
segundo curso una profundizacién de los de primero. También se incluyen en los
contenidos de este bloque el desarrollo de aplicaciones méviles debido a su gran influencia

en la sociedad actual.
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4.2.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

12 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena 32 Quincena
12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 52 Semana 62 Semana 92 Semana 102 Semana 112 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad .
Repaso/Ajuste (*)
Didactica 1 Didactica 1 Didactica 1 Didactica 1 Didactica 1 Didactica 2 Didactica 2 Didactica 2
1. La sociedad de 1. La sociedad de |1. La sociedad de la 1. La sociedad de la| 1. La sociedad de 2. Organizacion, disefio y 2. Organizacion, disefioy 2. Organizacion, disefioy
la Informaciény la la Informaciény la| Informaciény la Informaciény la | la Informaciény produccion de informacion produccion de produccion de informacion
Comunicacion. Comunicacion. Comunicacion. Comunicacion. | la Comunicacion. digital I. informacion digital 1. digital I.

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. 5i no sucediese
esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

CONTENIDOS QUINCENAS | BLOQUE
2 ()
\®) e La sociedad de la informacidn y la comunicacion. Caracteristicas y evolucion. g ©
:t, e Influencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacion y la comunicacion. 3 =
3 e De la sociedad de la informacion a la sociedad al conocimiento. Definicion y caracteristicas de la 1. La sociedad de -g ~g Tg
< | sociedad del conocimiento. ' 3% §
> . ; . . 5 _ ) la Informaciényla  1,2y3 pl g s
:t-' e Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Influencia en la c . - £ 5
e e omunicacion. i1 O E
'™ creacion de nuevos sectores econdmicos. - < 5
. . L . . o £
E e La informacion y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacion del entorno 2w ©
=~ social. K]
= o
2 2. Organizacion, v 2w
Z:t "ol o Aplicaciones de escritorio: software libre y de propietario. Aplicaciones web.. disefio y 5 E S
[T} 'Z() e Software de ofimdtica de escritorio y web. Uso de funciones de procesadores de texto, hojas de ., s 8%
S S5 . . L ) produccion de 3,4y5 £ 2 c
s 3 cdlculo, gestores de bases de datos y de presentaciones para elaboracidn de documentos e informesy T 3 : 5
o <>': presentacion de resultados. informacion digital W & €
w l. Q =
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22 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena 32 Quincena 42 Quincena 52 Quincena 62 Quincena

12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 72 Semana 82 Semana 92 Semana 102 Semana 112 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad
Didactica 3 Didactica 3 Didactica 3 Didactica 3 Didactica 3 Didactica 4 Didactica 4 Didactica 4
4. Organizacion, disefioy 4. Organizacion, disefioy 4. Organizacion, disefio y
3. Arquitectura de 3. Arquitectura de | 3. Arquitectura de 3. Arquitectura de 3. Arquitectura de produccion de produccion de produccion de informacion
ordenadores. ordenadores. ordenadores. ordenadores. ordenadores. informacion digital Il. informacion digital II. digital II.

Repaso/Ajuste (*)

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. 5i no sucediese
esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

CONTENIDOS QUINCENAS | BLOQUE

e Arquitecturas de ordenadores.
e Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones.Conexiones.
e Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

e Dispositivos de almacenamiento de la informacion. 3. Arquitectura de

SEGUNDA EVALUACION
L
2. Arquitectura de
ordenadores

Sistemas operativos: definicion y tipos. 1,2,3y4
v . . . ordenadores.
e Instalacion, funciones y componentes de los sistemas operativos.
e |[nstalacion y uso de herramientas y aplicaciones vinculadas a los sistemas operativos.
e Software y aplicaciones para la resolucion de problemas del ordenador.
e Configuracion de otros dispositivos maviles.
2 4. Organizacién, )
g 2*M » Aplicaciones de disefio en 2D y 3D. disefio y % £ S
2 ‘&) e Programas de edicion de archivos multimedia para sonido, video e imdgenes. ., E 2%
D 5 , . , . . . produccion de 4y5 £ .2 g
® O e Montaje y produccion de peliculas que integren elementos multimedia. . T g v c
W< . o o - informacién digital . o8
w s e Aplicaciones especificas para uso en dispositivos mdoviles. B & €
] 1. Q -
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32 EVALUACION

12 Quincena 22 Quincena 32 Quincena 42 Quincena 52 Quincena 62 Quincena

12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana 52 Semana 62 Semana 92 Semana 102 Semana 102 Semana
Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad Unidad

Didactica 5 Didactica 5 Didactica 5 Didactica 6 Didactica 6 Didactica 6 Didactica 6 Didactica 6

5. Redes de 5. Redes de 5. Redes de 5. Redes de

ordenadores. ordenadores. ordenadores. ordenadores. 6. Programacion 6. Programacion 6. Programacion 6. Programacion

Repaso/Ajuste (*)

(*) Se programa una semana para el ajuste de la programacion de sesiones al prever que se podrd retrasar en alguna de las Unidades Diddcticas. Si no sucediese
esta situacion se realizard un repaso global del contenido impartido en la evaluacion.

CONTENIDOS QUINCENAS | BLOQUE

Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: alambricas e inaldmbricas.

Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexion.

Interconexidn de sistemas abiertos: modelo OSI. 5 Redes de

Protocolos de comunicacion y pardmetros de configuracion de una red. ly2
Iniciacion al manejo de la hoja de cdlculo: Cdlculos con funciones bdsicas. ordenadores.

Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

Fundamentos y recursos bdsicos de programacion.

Lenguajes de programacion con interfaz grdfica.

7
[ )

TERCERA EVALUACION
e 9

[
4. Redes de ordenadores

Lenguajes de programacion: tipos.

Introduccion a la programacion estructurada.

Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

e FElementos de un programa: datos, variables, funciones bdsicas, bucles, funciones condicionales,
operaciones aritméticas y logicas.

e Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

e Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

e Disefio de aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades bdsicas.

.z

[}
5. Programacion

6. Programacion. 2,3,4y5
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4.2.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

En la siguiente tabla se muestra la integracidén de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacidn entre los
criterios de evaluacion, los estdndares de aprendizaje evaluables (basicos [B], intermedios [I] y avanzados [A]), y cada una de las
competencias clave para cada una de las evaluaciones. Ademads, se incluyen los instrumentos ponderados para la evaluacién de los

aprendizajes del alumnado.

Tecnologias de la informacidn y la comunicaciéon 12 Bachillerato

Estandares
Imprescindibles
Evaluacion
Quincena
Didactica
Evaluacion
Ponderacion
Evaluacion
Ponderacion

o
o
o
S
c
(7]
£
S
s
=
[%]
£

Competencias

EVAL. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: La Sociedad de la Informacién y la Comunicacion

2
= 1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera Di de cl 40%
S . . . . : ° e o B| x | cs |11 1 [Perodeckse@O%) |00 | 458%
g 1. Analizar y valorar las influencias de las sociedad de la informacién y sociedad del conocimiento. Trabajo de clase (60%)
&' tecnologias de la informacion y la - - -
E comunicacién en la transformacion de la 1.2.. Valora la |n.fluenC|a 'dle las tecnolog'las ﬁn el avan.c? dela CS, Diario de clase (40%)
. . . sociedad de la informacion y la comunicacion en actividades B X CD, 1] 2 1 : 11,00% | 4,58%
=% |sociedad actual, tanto en los ambitos de la ) L - . Trabajo de clase (60%)
-4 L, . de la vida diaria como la educacién y el comercio. CM
—ladquisicion del conocimiento como en los de
§ la produccioén 1.3. Explica qué nuevos sectores econémicos han aparecido CS, Diario de clase (40%)
. lario de clase
E como consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de | X CD, 13 1 . ) 17,50% | 4,38%
. B o Trabajo de clase (60%)
la informacidén y la comunicacién. CM
Bloque 3: Software para sistemas informaticos
1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes CD, .
. A - . Diario de clase (40%)
aplicando las posibilidades de las aplicaciones teniendo en B X CM, 113 2 : o | 11,00% | 4,58%
= . . Trabajo de clase (60%)
o cuenta el destinatario. CL
o 1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y CD, .
< X . . Lo Diario de clase (40%) o o
> elementos multimedia, adecuando el mensaje al publico B X CMm, 1|4 2 Trabajo de clase (60%) 11,00% | 4,58%
&' - N ) " . objetivo al que estd destinado CL
== | 1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o . ——
5| web, como instrumentos de resolucién de problemas 1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de co, Diario de clase (40%)
< L hojas de célculo generando resultados textuales B X CM, 1(5 2 . 11,00% | 4,58%
2 lespecificos .. (e Trabajo de clase (60%)
E numeéricos y graficos CL
= CD
[~ 1.4. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion, ! Diario de cl 40%
o : cillas y / [ cM, | 1| 5|  |Parodeclase(d0%) |, jool 4 359
realizando consultas, formularios e informes. el Trabajo de clase (60%)
1.5. Usa aplicaciones informéticas de escritorio en Diario de cl 40%
= S8 aplicacio A e | 1|5 | 2 |Parodechselad%) |4 0001 0,77%
dispositivos moviles. Trabajo de clase (60%)
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EVAL.

Criterios de evaluacion

Bloque 2: Arquit

Estandares de aprendizaje evaluables

ectura de ordenadores

]
&=

e}
S £
£
S o
N =
w Q
E

Competencias

Evaluacién

Quincena

Didactica

Instrumento de
Evaluacién

Ponderacion
Evaluacién

Ponderacion

z

1.1.Describe las caracteristicas de los subsistemas que

Diario de clase (40%)

SEGUNDA EVALUACION

z

SEGUNDA EVALUACION

aplicaciones de dispositivos moviles.

Trabajo de clase (60%)

X . . o o
com'ponen un order?ador |.dent|f|cando sus principales X CcD 2 |1 Trabajo de clase (60%) 13,75% | 4,58%
pardmetros de funcionamiento.
1.2.Realiza esquemas de interconexidon de los bloques .

. . . - . L 0 CcD Diario de clase (40%)
1. Configurar ordenadores y equipos informaticos funcionales de un ordenador describiendo la contribucion de M 2 (1 Trabajo de clase (60%) 3,33% | 0,77%
0
identificando los subsistemas que los componen, cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
describiendo sus caracteristicas y relacionando cada |1.3.Diferencia dispositivos de almacenamiento masivo .
. K L X . CD, Diario de clase (40%)

elemento con las prestaciones del conjunto utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su 2|2 ; 8,75% | 4,38%
. . . . .. CcM Trabajo de clase (60%)
importancia en la custodia de la informacion.
1.4.Reconoce los tipos de memoria utilizados en ordenadores .
analizando los pardmetros que las definen y su aportacion al X €D, 2 (2 Diario de clase (40%) 13,75% | 4,58%

L P . 4 y P CcM Trabajo de clase (60%) bl BRI
rendimiento del conjunto.
2.1.Instala sistemas operativos y programas de aplicacion CD, 2| 3 Diario de clase (40%) 333% | 077%
para la resolucion de problemas en ordenadores personales CcM Trabajo de clase (60%) ! ’

2. Instalar y utilizar software de propdsito general y X . K R

C . . 2.2.Configura los elementos bésicos del sistema operativo y CD, Diario de clase (40%)
de aplicacion vinculado al sistema operativo o o o X 2|3 : 13,75% | 4,58%
o de accesibilidad del equipo informatico. CM Trabajo de clase (60%)

evaluando sus caracteristicas y entornos de

aplicacion : ; f i o o
2.3..Ges.t|ona el al.rnace.n.amlent,o .de la informacion y de las X D 2| a Dlano.de clase (40%) 13,75% | 4,58%
aplicaciones en dispositivos moviles. Trabajo de clase (60%)

Bloque 3: Software para sistemas informaticos

2. Comunicar ideas mediante el uso de programas de |2.1. Disefia elementos graficos en 2Dy 3D para comunicar Diario de cl 40%

0 2 prog : & yaee 0 | 2| 4| 4 |Deriodecaseli0h) | o0 |4 gy

disefio de elementos gréficos en 2Dy 3D. ideas. Trabajo de clase (60%)

3.1. Edita mediante software especifico imagenesy crea L
. . - Diario de clase (40%)
nuevos materiales en diversos formatos responsabilidad y cD 2 | 4 4 ; 8,75% | 4,38%
¢ , Trabajo de clase (60%)
autonomia.
3. Elaborar y editar contenidos de imagen, audio y - — ” - - -
video y desarrollar capacidades para integrarlos en 3.2 Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e Diario de clase (40%)
- . : iario de clase
R Y . P P s imagenes, utilizando programas de edicidén de archivos cD 2|5 4 . > 8,75% | 4,38%

diversas producciones ) ] Trabajo de clase (60%)

multimedia.
3.3. Produce y edita materiales multimedia mediante Diario de cl 40%
Y e | 2|5 | 4 |PEriodedaseli0h) | 450 | 6 7
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TERCERA EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4: Redes

1.1.Dibuja esquemas de configuracién de pequefias redes

Diario de clase (40%)

. . L. . o o o
I?fales-selec?lonando las tecnologias en funcidn del espacio X (*) CD Trabajo de clase (60%) 18,33% | 4,58%
fisico disponible.

1. Analizar las principales topologias utilizadas en el |1.2.Describe los diferentes tipos de cableados utilizados en cb Diario de clase (40%) 17.50% | 438%

disefio de redes de ordenadores redes de datos. Trabajo de clase (60%) e peledis
1.3.Realiza un analisis comparativo entre tecnologia .

. . . L . N Diario de clase (40%)
cableada e inaldmbrica indicando posibles ventajas CD . 1,11% | 0,77%
) . Trabajo de clase (60%)
inconvenientes.
2.1.E>fp||ca la funaonalldad de los dllferf&!ntes elementosique Diario de clase (40%) . )

2. Analizar la funcién de los equipos de conexién que !oermlten-conflgur.ar redes de datos indicando sus ventajas e cD Trabajo de clase (60%) 1,11% | 0,77%

permiten realizar configuraciones de redes y su inconvenientes principales.

interconexidn con redes de area extensa. 2.2.Configura los parametros basicos de una red en funcién Diario de clase (40%)

.. CD . 1,11% 0,77%
de sus caracteristicas. Trabajo de clase (60%)

3. Describir los niveles del modelo OSI . . N,

T, i ’ 3.1.Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacion Diario de clase (40%) o o
relacionédndolos con sus funciones en una red ) . CD ; o 1,11% | 0,77%
. o entre los niveles OSI de dos equipos remotos. Trabajo de clase (60%)
informatica.

Bloque 5: Programacion
1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos para resolver X () CD, Diario'de clase (40%) 18,33% | 4,58%
L. . problemas sencillos. CM Trabajo de clase (60%)
1. Resolucién de los problemas mas frecuentes que se cD
presentan al trabajar con estructuras de datos. 1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas ’ Diario de clase (40%)
L n CMm, . 17,50% | 4,38%
aritméticos sencillos SR Trabajo de clase (60%)
2.1. Escribe programas que incluyan bucles de
2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de ro ramacié’r: gara soluqcionar ryoblemas e impligue la CD, Diario de clase (40%) 111% | 0.77%
informacién dividiéndolos en sub-problemas y progra P P s q pliq c™m Trabajo de clase (60%) | 7~ b7
L X ; division del conjunto en parte mas pequenias.
definiendo algoritmos que los resuelven mediante los
i j i6 2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa

e|l_?f_'ﬂent05 propios dellenguaje de programacion escrito en un cédigo determinagdo ar’tjie?\do dep ¢ co, SETCSCRE(EY 1,11% | 0,77%

utilizado. ¢ 8o ¢ P cM Trabajo de clase (60%) | 7=~ 1070
determinadas condiciones.

3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de CD, Diario de clase (40%
3. Realizar pequefios programas de aplicacion, L, X ) gual . ; 03 1,11% | 0,77%
- . . . . programaciéon proponiendo ejemplos concretos. CcM Trabajo de clase (60%)
utilizando la sintaxis y la semantica de un lenguaje de
rogramacion determinado, aplicdndolos a la . ) . CD, _—

prog o, »ap 3.2. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje Diario de clase (40%)

solucién de problemas reales. . . . CMm, . o 1,11% | 0,77%
determinado que solucionen problemas de la vida real. AA Trabajo de clase (60%)

CD
4.1. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos ! Diario de clase (40%
4. Realizar aplicaciones sencillas para su uso en L, v P P P CM, . ) 1,11% | 0,77%
. e L. . . moviles. Trabajo de clase (60%)

dispositivos méviles mediante herramientas de - AA

desarrollo para resolver problemas concretos. 4.2.. Ins.tala y gest!ona de forme? r'esponsable el uso de X () CD, Dnano'de clase (40%: 18,33% | 4,58%
aplicaciones en dispositivos moviles. CM Trabajo de clase (60%)

(*) En la tercera evaluacion se han considerado 3 estdndares de aprendizaje evaluables intermedios como bdsicos al considerarse imprescindibles.
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4.2.4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion se obtendrd teniendo en cuenta los diferentes tipos de estdndares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares basicos: su valor corresponderd con el 55 % de la calificacidn final.
e Estandares intermedios: su valor sera el 35 % de la calificacidn final.

e Estandares avanzados: determinara el 10 % de la calificacion final.

La recuperacion de las evaluaciones se realizara antes o después de la sesién de evaluacion
(segun proceda). Se le dara la opcién a los alumnos de recuperar las evaluaciones anteriores con
el fin de que todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el menor nimero de
estdndares suspensos. Para la preparacion de dichas recuperaciones se les entregara un plan de

refuerzo educativo (PRE), que abarcara aquellos estandares no superados por el alumno.

Los procedimientos de evaluacidon se basaran en la utilizacién de instrumentos variados,
como pueden ser los ejercicios realizados a lo largo del curso, los formularios de Google, los
trabajos de investigacion, los trabajos colaborativos a través de la nube, las practicas con

programas de simulacién de circuitos y lenguajes de programacién.

En el caso de estar trabajando en la modalidad no presencial, se sustituirdn algunos de los
instrumentos de evaluacion por otros instrumentos mas adecuados, de los citados
anteriormente, para poder realizar un seguimiento activo del alumnado a través de las

herramientas que ofrece la plataforma GSuite.

En el caso de la modalidad semipresencial, los instrumentos de evaluacion no se modificaran

de los actualmente programados.

4.2.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS.

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacién y despertar el

mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida
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cotidiana. Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacién como herramientas en este proceso.

La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electréonicos maviles, fomentando de esta el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje
y la puesta en practica de los contenidos impartidos. El alumnado debe ser el protagonista

de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
materia continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera
herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la materia, es decir, el alumno debe
conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La

metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos méviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacién de tareas hasta
ahora propias de éstos. Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y
gestion del software y el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizard
tanto en esta materia como en el resto de dmbitos de su vida cotidiana. Cabe destacar que
el uso continuado en el aula del trabajo en red y el acceso a plataformas favorecen los

aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que
mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia, como la
seguridad ante los peligros de la red, el correo masivo, virus, etc.; asi como el respeto a la
propiedad intelectual y la distincidon entre software propietario y de libre distribucion y el

derecho a la proteccién de los datos personales.
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Para todas las modalidades de trabajo, se usara la plataforma GSuite con las

herramientas que ofrece (Classroom, Drive, Meet, Jamboard, Canvas, etc.) para realizar el

seguimiento de la materia.

En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial, se trabajara por sesiones

alternas, impartiendo la materia tedrica en las clases presenciales y realizando actividades
de consolidacion en las clases o presenciales. Si fuese necesario en alguna/as Unidad/es
Didactica/s se podra utilizar la herramienta de GSuite Meet para dar la posibilidad a los

alumnos que se encuentren en casa de conectarse a la sesion presencial.

En el caso de la modalidad no presencial, se fomentaran los trabajos colaborativos entre

los alumnos. Ademds, se adaptara el horario, al menos dando la mitad de las sesiones
semanales a través de Google Meet. Para los alumnos con los que se considere necesario
por su falta de trabajo, de conexidn o por cualquier otro motivo, se establecerd contacto

con ellos y con sus familias a través de la plataforma Papas.

Tanto en la modalidad semipresencial como en la no presencial, se dard prioridad al

trabajo de los contenidos minimos para que los alumnos puedan alcanzar tanto los
estdndares de aprendizaje bdsicos asociados, asi como los que se han considerado

imprescindibles (se muestran en la tabla del epigrafe 4.2.3.).

Contribucién a la adquisicion de las competencias clave.

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién hace que contribuyan al desarrollo y adquisicidn de las siguientes

competencias clave:

Comunicacion lingiiistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC
es una parte fundamental de la materia. La busqueda de informacién de diversa naturaleza
(textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde esta materia. La
publicacidn y difusién de contenidos supone la utilizaciéon de una expresion oral y escrita en
multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia lingtistica. El continuo
trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte del alumno,

lo cual contribuye a la adquisicidon de esta competencia.
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Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo
de algoritmos dentro del ambito de la programacién forma parte del pensamiento légico
presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso
de programas especificos en los que se trabaja con férmulas, graficos y diagramas. La
habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electréonicos son elementos
propios de la competencia cientifica y tecnolégica, asi como la valoracién de los avances, las

limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacién para el trabajo, el ocio y la comunicacién. Los
contenidos de la materia estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta competencia,
principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de colaboracion a

través de internet de forma critica y sistematica.

Aungue en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta
materia donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su uso

posterior.

Aprender a aprender. Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos conocimientos
y capacidades, y la adquisicidn, el procesamiento y la asimilacién de éstos. La materia
posibilita a los alumnos la gestiéon de su propio aprendizaje de forma auténoma y auto
disciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la

adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en
la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas
globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de
actitudes de igualdad y no discriminacién y la creacion y el uso de una identidad digital
adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta

competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribuciéon de la materia a esta

competencia se centra en el fomento de la innovacidn y la asuncién de riesgos, asi como la
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habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada vez
mas presentes en la sociedad. El sistema econdmico actual estd marcado por el uso de las
TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicién de oportunidades y desafios que
afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las

empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresidon creativa de ideas, experiencias y
emociones a través de las TIC estd en pleno auge, siendo esta materia un canal adecuado
para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud abierta a

la diversidad de la expresién cultural se potencian mediante esta materia.

4.2.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para el desarrollo de sus actividades, el departamento cuenta con un aula TIC equipada
con 16 ordenadores, ademdas de un Armario con 30 ordenadores portatiles. El desarrollo de
las clases se llevard a cabo en distintas aulas asignadas por el centro al desarrollo de las
materias impartidas por el Departamento de Tecnologia, estas aulas son el aula TIC (aula

32) y el aula 23, de uso compartido con otros departamentos.
Amabas aulas cuentan con el siguiente mobiliario escolar:
¢ Una pizarra fija.
e Un proyector.
e Treinta mesas con treinta sillas para el desarrollo de clases tedricas en el aula.
e Armario con ordenadores portatiles.

Ademas, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la

plataforma utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias serd GSuite.

El Departamento utiliza materiales propios como documentos de referencia para el
desarrollo de la asignatura de Tecnologia de la Informaciéon y la Comunicacién en

Bachillerato.
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4.3. SEGUNDO DE BACHILLERATO.

4.3.1. Introduccion.

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable en todos los ambitos
de nuestra vida: manejamos informacion y dispositivos tecnoldgicos para realizar cualquier tarea
cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un
conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida
adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos vy

alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacién.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion del uso
de las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacién (TIC) en las aulas. En este sentido, la Unién
Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y comprensién de la

competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segln este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos,
actitudes, habilidades, estrategias y concienciacién que el uso de las TIC y de los medios digitales
requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la informacién, colaborar,
crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma efectiva, critica, creativa, auténoma
y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacién, el aprendizaje, la socializacion, el consumo vy el

empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacidon, comunicacion,
creaciéon de contenidos, seguridad y resolucidén de problemas. El drea de informacién incluye la
busqueda, el filtrado y el almacenamiento de esta. La comunicacién se centra en la interaccion
mediante las nuevas tecnologias, la participacidn en la red social y la gestion de la identidad digital.
La creacidon de contenidos abarca la edicién y mejora de diversos contenidos, el estudio de los
derechos de autor y licencias y la programacion. La seguridad estudia la protecciéon de los
dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La resolucion de problemas esta

relacionada con la respuesta tecnoldgica a las necesidades planteadas por la competencia digital.
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La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacion digital centrada en el
manejo de herramientas que quedardn obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar
de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de
la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de
la Tecnologia de la Informacién.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrdnicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo
remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al hasta
ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccién de
los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro
lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto
de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

Un aspecto importante que se aborda en la materia es el de proporcionar al alumno las
herramientas y conocimientos necesarios para la creacion de materiales informaticos en forma de
programas y aplicaciones tanto para ordenadores como dispositivos moviles.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacién de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional como para proseguir
estudios superiores de cualquier dmbito. La materia se divide en dos cursos, constando el primer
curso de cinco bloques de contenido y el segundo de tres, impartiéndose en ambos cursos el
bloque de programacion.

La sociedad de la informacidn y la comunicaciéon. La base de este bloque es conocer las
caracteristicas que definen la sociedad de la informaciéon y la comunicacién, su difusién e
implantacidn, las influencias que ésta tiene en la sociedad actual y los cambios vertiginosos que
experimenta. El alumno o alumna debe conocer la incidencia de las nuevas aplicaciones
tecnolégicas de la informacion en el ambito cientifico y técnico, asi como, las expectativas que ha
generado en todos los campos del conocimiento.

Arquitectura de ordenadores. El uso del ordenador se ha generalizado en todas las areas de
influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la arquitectura de los ordenadores
y los dispositivos electrénicos. Este bloque estd dirigido a la adquisicién de conocimientos sobre el
uso, conexién y principios de funcionamiento de los diferentes dispositivos. Asimismo, el alumno
debe saber instalar y utilizar software de propdsito general con el objetivo de controlar y gestionar
el hardware de un equipo informatico.

Software para sistemas informaticos. Las aplicaciones informaticas son las herramientas que
permiten al usuario el tratamiento automatico de la informacién. Los paquetes de ofimatica
(procesadores de texto, hojas de célculo, bases de datos, elaboracién de presentaciones), los
programas de disefio grafico y los programas de edicién de archivos multimedia (sonido, video e
imagenes) son el eje principal de este bloque de contenidos.

Redes de ordenadores. La interconexién entre ordenadores es uno de los principales objetivos del
trabajo con equipos informaticos. El uso de redes de ordenadores para compartir recursos,
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informacidn y servicios es uno de los pilares de la sociedad actual por lo que el estudio de las redes
informaticas es el objeto de este bloque de contenido. En el bloque se estudian tanto los
dispositivos fisicos que configuran una red, como los tipos de conexiones, los pardmetros y los
protocolos de comunicacién.

Programacion. La resoluciéon de problemas mediante herramientas informaticas conlleva la
realizacion de programas de ordenador. Conocer los elementos basicos de un lenguaje de
programacion, aplicar técnicas de resolucion de problemas, analizar y disefiar algoritmos v,
finalmente, realizar un programa informatico mediante la sintaxis adecuada a cada lenguaje de
programacion son los contenidos que se estudian en este bloque. El bloque se estudia en el primer
y segundo curso de bachillerato de forma gradual, siendo los contenidos de segundo curso una
profundizacidon de los de primero. También se incluyen en los contenidos de este bloque el
desarrollo de aplicaciones mdviles debido a su gran influencia en la sociedad actual.

Publicacion y difusién de contenidos. Este bloque se centra en la publicacion y difusién de
contenidos a través de las posibilidades que ofrece la denominada Web 2.0. Este término
comprende la publicacién de contenido en internet de forma dinamica (en webs, blogs, wikis,...) la
interaccion con otros usuarios (redes sociales, web social) y el trabajo colaborativo en red
(plataformas). La Web 2.0 representa, entre otras cosas, la apertura a nuevos espacios de relacién,
muy relevantes en el plano de la socializacion, encuentro, intercambio y conocimiento. El alumno
debe conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando las actitudes
de respeto, de seguridad y de participacidn con autonomia y responsabilidad.

Seguridad. El uso de equipos informaticos, ya sea a nivel local, en el trabajo en red o en internet,
lleva asociado riesgos que pueden afectar a la informacidn, al equipo o al usuario. Conocer estos
riesgos y las medidas seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién adecuada para

prevenir o solucionar problemas de seguridad es el objetivo principal de este bloque.
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El cardcter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

hace que contribuyan al desarrollo y adquisicién de las siguientes competencias clave:

COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingiiistica
(CL)

Competencia matematica
y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CM)

Competencia digital (CD)

Aprender a aprender (AA)

La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC es una
parte fundamental de la materia. La blsqueda de informacion de
diversa naturaleza (textual, grafica) en diversas fuentes se favorece
también desde esta materia. La publicacidn y difusiéon de contenidos
supone la utilizaciéon de una expresidon oral y escrita en multiples
contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia linglistica. El
continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas
extranjeras por parte del alumno, lo cual contribuye a la adquisicién
de esta competencia.

El desarrollo de algoritmos dentro del ambito de la programacién
forma parte del pensamiento légico presente en la competencia
matemadtica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de
programas especificos en los que se trabaja con férmulas, graficos y
diagramas. La habilidad para utilizar y manipular herramientas vy
dispositivos electrénicos son elementos propios de la competencia
cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracién de los avances, las
limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y
la comunicacién. Los contenidos de la materia estan dirigidos
especificamente al desarrollo de esta competencia, principalmente el
uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacién y comunicarse y participar en
redes de colaboracién a través de internet de forma critica y
sistematica.

Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos conocimientos y
capacidades, y la adquisicidn, el procesamiento y la asimilacién de
éstos. La materia posibilita a los alumnos la gestién de su propio
aprendizaje de forma auténoma y auto disciplinada y la evaluacién de
su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la adquisiciéon de
esta competencia.
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El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo
preparan a las personas para participar de una manera eficaz y
constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos
en una sociedad cada vez mds globalizada. El respeto a las leyes de
propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad
y no discriminaciéon y la creacion y el uso de una identidad digital
adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la
adquisicion de esta competencia.

La contribucién de la materia a esta competencia se centra en el
fomento de la innovacién y la asuncién de riesgos, asi como la
habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios
informaticos, cada vez mas presentes en la sociedad. El sistema
econdmico actual estda marcado por el uso de las TIC y de internet
facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y desafios
gue afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que
impulsen el comercio justo y las empresas sociales.

La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de
las TIC estad en pleno auge, siendo esta materia un canal adecuado
para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto
y una actitud abierta a la diversidad de la expresién cultural se
potencian mediante esta materia.
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4.3.3 Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos

CONTENIDOS CURRICULO CONTENIDOS DE LAS UU.DD. | QUINCENAS | BLOQUE

1. Paginas web. Clasificacion y funcionamiento.

2. Criterios de disefio. 1

3. Herramientas de publicacion: gestores de

- L, contenidos.
1. Diseflo y edicidn de

paginas web ) 2
4. Lenguaje HTMLS.

e [a web social: evolucion,
caracteristicas y herramientas
disponibles. Situacion actual y 3

(7]
]
)
c
cu
-
Z S
\®) tendencias de futuro. , . o
o fi ) ) 5. Hojas de estilo CSS3. o
< e Plataformas de trabajo colaborativo: S
= herramientas sincronas y asincronas. 4 S
§ e Herramientas de creacidn y g
: publicacion de contenidos en la web 1. éQué es Internet? £
dginas web, blogs, wikis). ..
= (pdg ,g ) 2. Fundamento técnico de Internet. >
S e Nuevas tecnologias y su desarrollo ~g
= futuro para su aplicacién en el 3. ¢Como viaja la informacién por Internet? 'g
= entorno de trabajos colaborativos. — 5 L
Realidad aumentada, Internet de las 4. Servicios que ofrece Internet. 2
2. Herramientas de la . a
(Cosers, . 5. El mundo electrdnico. .
web social N
6. Laweb 2.0
7. Herramientas colaborativas: repositorios.
8. Herramientas colaborativas: aplicaciones
6

ofimaticas online.

(12 semana)

9. Blogs y wikis.
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SEGUNDA EVALUACION

CONTENIDOS CURRICULO

Estructuras de almacenamiento de
datos: arrays.

Técnicas de andlisis para resolver
problemas. Diagramas de flujo.
Elementos de un programa: datos,
variables, funciones bdsicas, bucles,
funciones condicionales, operaciones
aritméticas y ldgicas.

Algoritmos y estructuras de
resolucion de problemas.
Programacion en distintos lenguajes:
C++, HTML, Processing, Scratch.
Disefio de aplicaciones mdviles para
uso en diversos dispositivos moviles.
Depuracion, compilacion y ejecucion
de programas.
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3. Introduccidn a los

1.
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CONTENIDOS DE LAS UU.DD.

Los lenguajes de programacion.

2.

Los algoritmos. Diagramas de flujo.

1
lenguajes de
gual ., 3. Tipos de datos y operadores.
programacion
4. Programacion estructurada y programacion
orientada a objetos.
1. Fundamentos de JavaScript.
2. Calidad del cddigo. 2
3. Objetos: lo basico.
4. Tipos de datos.
; 3
4. JavaScript 5. Trabajo con funciones.
6. Propiedades de los objetos.
7. Clases. 4
(12 semana)
8. Prototipos y herencia.
1. Entorno de desarrollo de App Inventor.
4
2. Envio de aplicaciones a dispositivos. (22 semana)
3. Canvas, sprites y aplicaciones con mds de una
pantalla.
5. App Inventor 5
4. Aplicaciones simples.
6
5. Practicas. (12 semana)

| QUINCENAS | BLOQUE

1. Programacion
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CONTENIDOS CURRICULO CONTENIDOS DE LAS UU.DD. | QUINCENAS | BLOQUE
1. Fundamentos de programacion con Processing.
2. Tipos de datos. Variables.
1
3. Instrucciones repetitivas. \g
‘S
® Programacion en distintos 4. Propiedades de la forma. g
lenguajes: C++, HTML, Processing, 6. Processing ©
Scratch. 5. Movimiento. -y
2 a
6. Instrucciones condicionales. -
2 g
O 7. Respuesta y estimulo.
(@] 3
= 8. Dibujo.
—
<<
E e Definicidn de sequridad activa y 1. Necesidad de seguridad.
§ pasiva. A
S o Seguridad activa: uso de 2. Tipos de seguridad.
E contrasefias seguras, encriptacion
~ de datos y uso de software de 3. Amenazas y fraudes en los sistemas de
sequridad. informacion. o
ne]
e Sequridad pasiva: dispositivos fisicos 7. Seguridad . . 5
. . . . s 4. Seguridad activa. o
de proteccion, elaboracion de copias informatica 5 )
de seguridad y particiones del disco 9
duro. 5. Seguridad pasiva. ™
e Riesgos en el uso de equipos
informdticos. Tipos de malware. 6. Amenazas y fraudes en las personas. 6
e Instalacion y uso de programas ' (12 semana)
antimalware 7. Seguridad en Internet.
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4.3.4. Criterios de evaluacidon y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables.

Los contenidos minimos y los estdndares de aprendizaje evaluables basicos que se deben alcanzar, son los que aparecen en la siguiente

tabla. En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial o no presencial, se dara prioridad a la adquisicion de estos.

CONTENIDOS MINIMOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS

2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
e Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas graficos e interrelaciondndolos entre si para dar respuesta a problemas

BLOQUE

de flujo. concretos.
S e Elementos de un programa: datos, variables, funciones 2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacion
= basicas, bucles, funciones condicionales, operaciones proponiendo ejemplos concretos de problemas de mediana complejidad.
g aritméticas y logicas. 3.1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el cddigo
Eo e Algoritmos y estructuras de resolucién de problemas. correspondiente a partir de su flujograma.
i e Programacion en distintos lenguajes: C++, HTMIL, 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas
& Processing, Scratch. pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.

¢ Disefio de aplicaciones moviles para uso en diversos 4.1. Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando entornos de
dispositivos moviles. programacion.

4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos méviles.

1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que

()

-g « La web social: evolucidn, caracteristicas y herramientas permiten las tecnologias basadas en la web 2.0.

:g disponibles. Situacidn actual y tendencias de futuro. 2.1. Disefla paginas web con herramientas especificas analizando las
e v e Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y Ia
'g ,'8 sincronas y asincronas. usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta
£ § e Herramientas de creacion y publicacién de contenidos destinada.

'8 S en la web (paginas web, blogs, wikis). 2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas que nos
BB« Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su proporciona la web 2.0. para la publicacién de contenidos de elaboracién
§ aplicacién en el entorno de trabajos colaborativos. propia.

: Realidad aumentada, Internet de las Cosas. 3.2. Utiliza herramientas proporcionadas por las nuevas tecnologias

basadas en la web 2.0. para la realizacién de trabajos colaborativos.
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1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados.

1.2. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacion y
describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué
elementos actuan.

1.3. Valora la importancia de la utilizacién del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

2.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
frente a ataques externos para una pequefia red considerando tanto los

e Definicidn de seguridad activa y pasiva.

e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras,
encriptacion de datos y uso de software de seguridad.

e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccidn,
elaboracion de copias de seguridad y particiones del

°
©
=
S
S
7)
L
)
)

disco duro. 2, .
. L - . elementos hardware de proteccion como las herramientas software que
e Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de ) . iy
malware permiten proteger la informacion.

2.2. Identifica los principales peligros derivados de la navegacién por
internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos.

2.3. Selecciona elementos de proteccién software para internet
relaciondndolos con los posibles ataques.

En la siguiente tabla se muestra la integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacién entre los
criterios de evaluacién, los estdndares de aprendizaje evaluables (basicos [B], intermedios [I] y avanzados [A]), y cada una de las

competencias clave. Ademas, se incluyen los instrumentos ponderados para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES | C.CLAVE | INSTRUMENTOS

Bloque 1. Programacion

1. Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas.

1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes

. . e CMCT
aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas. [l]

2. Conocer y comprender la
sintaxis y la semantica de las
construcciones de un lenguaje de
programacion.

2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando
elementos graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a CMCT
problemas concretos. [B]

2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacién

. . . .. CMCT, CD,
proponiendo ejemplos concretos de problemas de mediana complejidad. cL
[B] Practica TIC [90%]

3. Realizar programas de

Observacién [10%)]
3.1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el cddigo

aplicacion en un lenguaje de correspondiente a partir de su flujograma. [B] CD, AA
programacion determinado
aplicandolos a la solucién de 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas D. AA
problemas reales. pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas. [B] !
4. Utilizar entornos de 4.1. Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando entornos D. AA
programacion para disefiar de programacion. [B] !
programas que resuelvan
problemas concretos. 4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos moviles. [B] CD, SIEE
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo
5. Depurar programas determinado, partiendo de determinadas condiciones. [I] cmeT
informaticos, optimizandolos para Trabajo
su aplicacion. 5.2. Optimiza el cdédigo de un programa dado aplicando procedimientos D AA

de depuracion. [A]
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Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos

1. Utilizar y describir las
caracteristicas de las herramientas
relacionadas con la web social
identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo
colaborativo.

2. Elaborar y publicar contenidos
en la web integrando informacion
textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar las
posibilidades que nos ofrecen las
tecnologias basadas en la web 2.0

y sucesivos desarrollos

aplicandolas al desarrollo de
trabajos colaborativos.

1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios CL CSC Trabajo de

en los que ésta se basa. [I] ! investigacion

1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracidén que CD, AA, Trabaio

permiten las tecnologias basadas en la web 2.0. [B] SIEE J

2.1. Disefa paginas web con herramientas especificas analizando las

caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la CD, AA,

usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta | SIEE, CEC

destinada. [B] Practica TIC [90%]

Observacion [10%]

2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas que nos CD. AA

proporciona la web 2.0. para la publicacién de contenidos de elaboracién SIEE' CE'C

propia. [B] !

3.1. Describe las posibilidades de utilizacién de dispositivos moviles para CL, CD, Trabajo de

la realizacién de trabajos colaborativos en la web. [A] CscC investigacion
.2. Utiliza h i orcionadas por las nuevas tecnologias .

3 Utiliza herramientas prop ( i 13 p ‘ uev : gi CD, AA Trabajo

basadas en la web 2.0. para la realizacion de trabajos colaborativos. [B]

3.3. Investiga la situacidn actual y la influencia en la vida cotidianay enel | AA, CSC, Trabajo de

ambito profesional de las nuevas tecnologias, describiendo ejemplos. [I] SIEE investigacion
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Bloque 3. Seguridad

1. Analizar la importancia que el
aseguramiento de la informacion
posee en la sociedad del
conocimiento valorando las
repercusiones de tipo econdémico,
social o personal.

1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion

2. Adoptar las conductas de
seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccion de los

datos y del propio individuo en sus
interacciones en internety en la
gestién de recursos y aplicaciones
locales.

adecuados. [B] €D, €3¢
1.2. Clasifica el cddigo malicioso por su capacidad de propagacion y )
describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué | CD, AA _Trab"f”o de
elementos actuan. [B] Investigacion
1.3. Valora la importancia de la utilizacidon del software, el empleo de | CD, CSC,
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. [B] AA
2.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
frente a ataques externos para una pequeia red considerando tanto los |CMCT, CD, Practica TIC [90%]
elementos hardware de proteccién como las herramientas software que CsC Observacion [10%]
permiten proteger la informacion. [B]
2.2. Identifica los principales peligros derivados de la navegaciéon por CD. AA
internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos. C’SC '
[B] Trabajo de
investigacion

2.3. Selecciona elementos de proteccion software para internet CD. AA 8
relacionandolos con los posibles ataques. [B] '
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura | CD, AA, Observacion
y desarrolla habitos de conducta adecuados. [A] CsC
2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccidon en la navegacién por ,

P P g P CD, AA Observacién

internet tanto en equipos informaticos como en dispositivos méviles. [A]
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4.3.5. Criterios de calificacion y procedimientos de evaluacion.

La calificacién se obtendra teniendo en cuenta los diferentes tipos de estandares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares basicos: su valor correspondera con el 60 % de la calificacion final.
e Estandares intermedios: su valor correspondera con el 30% de la calificacién final.

e Estandares avanzados: su valor corresponderda con el 10% de la calificacién final.

Las condiciones para que un alumno supere la materia son las siguientes:

— Obtener como minimo una nota igual o superior a cinco en cualquiera de los estandares de
aprendizaje basicos, realizando la media ponderada entre todos los estdndares trabajados para
el calculo de la nota de cada evaluacion.

— Entregar puntualmente todos los trabajos, proyectos y documentacién propuestos.

— Realizar todas las pruebas escritas. Si un alumno es cogido copiando en una prueba o trabajo,
tendrd una calificacién igual a cero en esa prueba o trabajo.

— Siun alumno no se presentara a una prueba, se entregara al profesor un justificante adecuado
del dia en que se realizé dicha prueba y, el profesor indicard al alumno la nueva fecha de
realizacion.

— El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de informatica,
podrd suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.

— En la nota final del curso habrd que sacar una nota igual o superior a cinco para superar la
asignatura y serd la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones.

En el caso de que un alumno pierda el derecho a la evaluacién continua como consecuencia del
nuimero de faltas de asistencia, los instrumentos de evaluacion trabajados durante las sesiones de
clase, seran sustituidos por pruebas escritas ya que no seria posible valorar de otra forma si el
alumno ha alcanzado los estandares de aprendizaje basicos.

La recuperacion de las evaluaciones se realizard antes o después de la sesién de evaluacién
(segun proceda). Se le dara la opcién a los alumnos de recuperar las evaluaciones anteriores con el
fin de que todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el menor nimero de
estandares suspensos. Para la preparacion de dichas recuperaciones se les entregara un plan de
refuerzo educativo (PRE), que abarcard aquellos estandares no superados por el alumno.
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Los procedimientos de evaluacién se basaran en la utilizacién de instrumentos variados, como
pueden ser los ejercicios realizados a lo largo del curso, las pruebas escritas, los formularios de
Google, los trabajos de investigacién, los trabajos colaborativos a través de la nube, las
exposiciones de trabajos realizados con PowerPoint, las practicas con programas de simulacion de
circuitos y lenguajes de programacion, las practicas con plataformas de control como por ejemplo

Arduino, etc.

En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial o en la no presencial, los

instrumentos seran los mismos que en la modalidad presencial, ya que estos son los mas
adecuados para poder realizar un seguimiento activo del alumnado a través de las herramientas

gue ofrece la plataforma GSuite.

4.3.6. Orientaciones metodoldgicas, didacticas y organizativas.

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacidn y despertar el mayor interés
posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende que
los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion como herramientas

en este proceso.

La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electrénicos
maviles, fomentando de esta manera el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje y la puesta
en practica de los contenidos impartidos. El alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje

lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la materia
continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de
trabajo, sino como fin en si mismo de la materia, es decir, el alumno debe conocer la arquitectura
del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La metodologia debe estar orientada al

buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como instrumentos de

trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacidn de tareas hasta ahora propias de éstos.
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Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y el uso de
las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizard tanto en esta materia como en el resto de
ambitos de su vida cotidiana. Cabe destacar que el uso continuado en el aula del trabajo en red y el

acceso a plataformas favorecen los aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan
una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia, como la seguridad ante los
peligros de la red, el correo masivo, virus, etc.; asi como el respeto a la propiedad intelectual y la
distincién entre software propietario y de libre distribucién y el derecho a la proteccién de los

datos personales.

En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de distanciamiento social y de higiene
para no facilitar la propagacidon y contagio del virus, de forma que el curso se desarrollara de
manera diferente a los cursos anteriores, no permitiendo los agrupamientos en clase ni el
intercambio de herramientas y material. De forma que el desarrollo de proyectos se realizara
individualmente, permitiendo en algunos casos el trabajo en grupo, pero de forma telematica a

través de la plataforma GSuite y para algunos trabajos que el profesor considere oportuno.

Para todas las modalidades de trabajo, se usara la plataforma GSuite con las herramientas que

ofrece (Classroom, Drive, Meet, Jamboard, Canvas, etc.) para realizar el seguimiento de la materia.

En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial, se trabajard de la misma

manera, pero dando la posibilidad a los alumnos que se encuentren en casa de conectarse a la

sesion presencial a través de Google Meet.

En el caso de la modalidad no presencial, se fomentaran los trabajos colaborativos entre los

alumnos. Ademas, se adaptard el horario, al menos dando la mitad de las sesiones semanales a
través de Google Meet. Para los alumnos con los que se considere necesario por su falta de
trabajo, de conexién o por cualquier otro motivo, se establecera contacto con ellos y con sus

familias a través de la plataforma Papas.
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Tanto en la modalidad semipresencial como en la no presencial, se dara prioridad al trabajo de

los contenidos minimos para que los alumnos puedan alcanzar los estandares de aprendizaje

basicos asociados.

4.3.7. Materiales curriculares y recursos didacticos.

Durante el presente curso 2020 / 2021, el desarrollo de las clases se llevara a cabo en el aula 29

(aula destinada a materias optativas), que cuenta con el siguiente mobiliario escolar:
e Una pizarra fija.
e Un proyector.
¢ Veintiséis mesas con veintiséis sillas para el desarrollo de clases.

e Armario con ordenadores portatiles.

Ademas, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la

plataforma utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias sera GSuite.

El Departamento utiliza materiales propios, asi como documentos de referencia para el
desarrollo de la asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en 22

Bachillerato.

5. TECNOLOGIA ROBOTICA.

5.1. Cuarto de ESO.

5.1.1. Introduccion.

La evolucion tecnolégica que se ha producido a lo largo de los ultimos afos hace que la
incorporacion de contenidos relacionados con control automatico y robético sea una necesidad
formativa por su caracter instrumental. Los sistemas educativos de todo el mundo enfocan su
mirada hacia este fendmeno ya que permite un acercamiento al entorno en el que vive el alumno.

Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagodgicas dirigidas a proporcionar al

alumnado experiencias relacionadas con la programacioén, robots, sistemas de control automatico
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y entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida. Comprende
todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnolégico real, desde el andlisis
del problema hasta la solucién definitiva. Este proceso incluye: la elaboracidn de un programa
informdtico que controle el funcionamiento del robot, el disefio del robot, la fabricaciéon y montaje
del mismo y la experimentacién con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el
control y el funcionamiento del mismo para que el robot proporcione la solucién definitiva al
problema inicial.

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema integrando
conocimientos relacionados con las matematicas, las ciencias experimentales, contenidos técnicos
y las tecnologias de la informacidén y la comunicacién.

La programacién es una herramienta que se esta utilizando en numerosos campos técnicos y
sistemas de informacién y es necesario conocerla para poder controlar toda la tecnologia que nos
rodea. Saber programar es fundamental para automatizar el funcionamiento de los robots y que
puedan interrelacionar con el entorno.

Para la realizacidon de robots, aparte de la programacién, hay que conjugar conocimientos de
mecanica, para realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y electrdnica, para dar

movimiento y realizar sensores que adapten y comuniquen esa informacion del entorno al robot.

En consecuencia, los bloques de contenidos que se imparten son: electrénica analégica y digital,
sistemas de control, programacidn de sistemas técnicos y roboéticos.
Electrénica analdgica y digital: Se busca distinguir y conocer las caracteristicas de las sefnales
analdgicas y digitales y el funcionamiento y propiedades de los componentes electrénicos ya que

son fundamentales en la realizacidn de sensores y actuadores que utiliza el robot.

Sistemas de control: Los sistemas de control detectan condiciones del entorno y, en funcién de sus
valores, realizan alguna accién de forma automadtica, por lo que son de gran aplicacién en los
sistemas robadticos; asi, el objetivo de este bloque es comprender los tipos de sistemas de control,

los componentes que lo forman y sus caracteristicas principales.

Programacion de sistemas técnicos: Se aprenden los conocimientos necesarios para programar
usando algoritmos, diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables, asi como

estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control de robots.
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Robdtica: En este bloque es donde confluyen los conocimientos y contenidos de los anteriores
bloques, ya que es necesario utilizarlos en la realizaciéon y construcciéon de un robot. El alumno
aprende los elementos bdsicos que tiene un robot, los disefia, proyecta y construye ayuddndose de
una plataforma de software libre, en la cual realiza un programa informatico que usa el robot, y
otra de hardware libre, siguiendo el método de proyectos, trabajando en equipo de forma

participativa en el aula-taller y realizando la documentacién técnica del robot.

Esta materia esta especialmente destinada a aquellos alumnos que vayan a cursar Bachillerato y
presenten interés por la ingenieria. Establece una continuidad ademas de coherencia vertical entre
los contenidos de las asignaturas de Tecnologia del primer ciclo de ESO y la Tecnologia Industrial y

TIC del Bachillerato.
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Esta materia contribuye a la adquisicién de las competencias clave de la siguiente manera:

COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingiiistica
(Cv)

Competencia matematica
y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CM)

Competencia digital (CD)

Aprender a aprender (AA)

Competencias sociales y
civicas (CSC)

Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor
(SIEE)

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

La contribuciéon a la competencia en comunicacion linglistica se
realiza a través de la adquisicidon de vocabulario especifico, que ha de
ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques de
contenidos y en la realizacién y exposicidon de trabajos relacionados
con estos.

El uso instrumental de las matemadticas ayuda al estudio de diversos
contenidos de la materia, asi como en la resolucién de problemas
tecnolégicos diversos en los cuales se utilizan herramientas
matematicas de cierta complejidad. En el disefio y realizaciéon de
robots es necesaria la comprensién de procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos en los cudles se utilizan conocimientos de cardacter
cientifico y tecnoldgico.

La robdtica esta intimamente relacionada con esta competencia ya
que es necesario aprender y usar un lenguaje de programacién para
el funcionamiento de los robots. Ademas, se trabaja con
herramientas de simulacién informatica de procesos y sistemas
tecnoldgicos por ordenador.

Tecnologia Robdtica ayuda a la contribucion de esta competencia
cuando el alumno evalua de forma reflexiva diferentes alternativas a
una cuestion dada, planifica el trabajo y evalia los resultados.
También, cuando se obtiene, analiza y selecciona informacion util
para abordar un proyecto, se contribuye a la adquisicién de esta
competencia.

La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando
trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia,
respeto y compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y
toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados.

Esta materia fomenta la creatividad, la innovacién, la asuncion de
riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si
mismo en la resolucién de problemas generando nuevas propuestas,
transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma
individual o en equipo.

La expresion cultural y artistica exige también desarrollar la
imaginacién y la creatividad, asi como la capacidad de emplear
distintos materiales y técnicas en el disefio de un robot o en el disefio
de piezas para impresion 3D.
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5.1.3. Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos

z

PRIMERA EVALUACION

CONTENIDOS CURRICULO

CURSO 2020 / 2021

CONTENIDOS DE LAS UU.DD.

| QUINCENAS | BLOQUE

e Electrénica analégica. Componentes 1. Corrjp.onen_tes eIec'fronlcos aplicados a la =
electronicos aplicados a la robdtica. robética. Simbologia. 1 Eo
Simbologia 1. Electrénica 2. Bloques funcionales electronicos tipicos: S

o Bloques funcionales electrénicos analdgica alimentacion, amplificacion y etapa de potencia. :

ipicos: alimentacion, amplificacion, . . ., .. O

tipicos: alime ta_co et 3. Analisis, montaje y simulaciéon de circuitos o

etapa de potencia, . . . 2 0

g , sencillos con componentes analdgicos aplicados a T

e Electrénica digital. Sistemas de L. (12 semana) c

L e . % la robdtica. ©

numeracion y codificacion. Algebra phe

de Boole. Puertas Iégicas. 1. Sistemas de numeracion y codificacidn. 2 E

o Andlisis, montaje y simulacion de < a ‘O

’ snica digi 2. Algebra de Boole. (22 semana) o

circuitos sencillos con componentes 2. Electronica digital g "8‘

analdgicos y digitales aplicados a la 3. Puertas logicas. 3 o

robdtica. 4. Circuitos integrados. -
1. Evolucién de la robética.

e Evolucidn de la robética. 2. Elementos basicos de un robot: sensores, o

. . 8

o Eleimanies hesias e v mlher: 3. Introduccién a las actuadores, microprocesador y memoria. "3
sensores, actuadores, plataformas de 3. éQué es Arduino? 4 S
microprocesador y memoria. control 4. IDE de Arduino. Seleccién de puerto y de placa. e
Sefiales eléctricas en un robot. Estructura de un programa y reglas de ortografia. <

5. Primer programa con Arduino: Blink.
1. Tipos de lenguajes y sus caracteristicas.
. . . . i . w

¢ Leng”afels fje (PTEETITEGER. e 7 2. Algoritmos y diagramas de flujo. T 3
caracteristicas. 5 O

. . 0 g
o Algoritmos, diagramas de flujo. . 3. Tipos de variables. E Q9
. . 4. Lenguajes de . . g =
o Variables: tipos. Operadores programacion 4. Operadores aritméticos y légicos. £ w
©

ritméti I6gicos. Estri r .. . b,
a t‘ ft B IS St ucturas de 5. Estructuras de decision: bloque condicional if. & g
decision: bucles y condicionales. %
] 6. Estructuras de repeticion: bucles for. 6 - @

7. Librerias y funciones. (12 semana)
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CONTENIDOS CURRICULO

e Aplicacion de plataformas de
control en la experimentacion con
prototipos disefiados.

e Tipos de sensores. Digitales:
pulsador, interruptor, de equilibrio.
Sensores analdgicos: de intensidad
de luz, de temperatura, de rotacion,
optoacopladores, de distancia.
Caracteristicas técnicas y
funcionamiento.

e Actuadores: zumbadores, relés,
motores. Andlisis de sus

caracteristicas y aplicaciones reales.

Pantallas LCD. Caracteristicas
técnicas y funcionamiento.

e Sistemas de comunicacion de la
plataforma de control. Puerto serie.
Comunicacion inalambrica: wifi,
bluetooth y telefonia movil.
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CONTENIDOS DE LAS UU.DD.

1. Conexion de diodos LED. Protoboard.
2. Display de 7 segmentos. 1
5. Entradas y salidas 3. Piezoeléctricos.
digitales 4. Pulsador e interruptor.
5. Pulsador con enclavamiento. 2
6. Sensor IR. (12 semana)
2
1. LDR, NTCy potencidmetro.
yp ! (22 semana)
6. Entradas 2. Tipos de sensores analdgicos y digitales.
analdgicas y . . . .
3. Conversion analégica — digital (mapear).
sensores 3
4. Sensores analdgicos de luz, de temperatura, de
distancia, de rotacion, etc.
1. Comunicacidn por el puerto serie.
. 2. Bluetooth: médulos HC — 05 y HC — 06. 4
7. Sistemas de
comunicacion en 3. Transmisor RF.
Arduino . .
4. Comunicacion WiFi. 5
5. Telefonia mavil. (12 semana)
1. Motores de corriente continua. 5
(22 semana)
8. Motores en 2. Puentes H.
Arduino 3. Servomotores. 6
a
4. Motores paso a paso. (12 semana)

3. Programacion y sistemas técnicos

| QUINCENAS | BLOQUE

4. Robodtica
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EVAL. CONTENIDOS CURRICULO CONTENIDOS DE LAS UU.DD. | QUINCENAS | BLOQUE
1. Técnicas de fabricacién en impresion 3D.
©
2. Pasos a seguir para imprimir una pieza. E
e Aplicaciones de la robdtica: 9 | i6n 3D 1 ‘_8
impresion 3D. - Impresion 3. Software de disefio de piezas en 3D. (12 semana) S
4. Construccidn de una pieza sencilla con la -~
impresora 3D.
siSistemas Zutomat/;:ols. T/pczs de 1. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y °
sistemas de control: lazo abierto y =
corrado cerrado. 1 -
’ o - (22 semana) S
» Componentes caracteristicos de 10. Sistemnas 2. Componentes caracteristicos de dispositivos de 3
2 dispositivos de control: control, P control: control, sistema, captadores, 7]
Ne) : automaticos ©
s sistema, captadores, comparadores comparadores y actuadores. €
g y actuadores. %
= e Representacion grdfica de sistemas i 2 i 2 2]
< p 9 3. Representacion grafica de sistemas de control. (12 ) ~
> de control - sémana
<
o 1. Sensor de temperatura y humedad. 2
Q
o 11. Otros sensoresy 2. Sensor de presencia por infrarrojos (PIR). (22 semana)
=
e Movimientos y localizacién: grados actuadores 3. Relés.
de libertad (articulaciones), 4. Pantallas LCD 3
sistemas de posicionamiento para
robot: mdvil y brazo. 1. Movimientos: grados de libertad (articulaciones).
* Tipos de sensores. 2. Sistemas de posicionamiento para un robot: 4 S
* Actuadores 12. Fabricacion, movil y brazo. 2
e Sistemas de comunicacion de la ; N ., . =]
montaje y control 3. Disefo, construccion y montaje del robot a0
plataforma de control. de un robot AUtEROMO 5 3
o
: . 6
4. Programacion de las funciones del robot. 17 s
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5.1.4. Criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables.

Los contenidos minimos y los estdndares de aprendizaje evaluables basicos que se deben alcanzar, son los que aparecen en la siguiente

tabla. En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial o no presencial, se dara prioridad a la adquisicion de estos.

BLOQUE

>
©
=
oo
K]
(5]
c
(4]
©
=
c
‘0
S
)
o
o
(4]
-

2. Sistemas de

. s

3. Programacion de

écnicos

s

sistemas t

e Electrdnica analdgica. Componentes electrdnicos
aplicados a la robdtica. Simbologia.

¢ Bloques funcionales electrdénicos tipicos: alimentacién,
amplificacidn, etapa de potencia.

e Electrdnica digital. Sistemas de numeraciény
codificacion. Algebra de Boole. Puertas légicas.

CONTENIDOS MiNIMOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS

1.1. Identifica los elementos que componen un circuito electrénico
analdgico.

1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento basico de los componentes
electrdénicos analdgicos aplicados a la robdtica.

2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de
numeracion y codificacion.

2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas légicas basicas en
circuitos electrénicos digitales

3.1. Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos electrénicos,
utilizando la simbologia adecuada.

e Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: lazo
abierto y cerrado.

e Componentes caracteristicos de dispositivos de control:
control, sistema, captadores, comparadores y
actuadores.

e Representacidn grafica de sistemas de control.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

1.2. Identifica y clasifica los diferentes componentes que forman un
sistema automatico de control.

1.3. Interpreta un esquema de un sistema de control.

e Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

¢ Algoritmos, diagramas de flujo.

¢ Variables: tipos. Operadores aritméticos y logicos.
Estructuras de decisién: bucles y condicionales.
Funciones.

e Aplicacién de plataformas de control en la
experimentacion con prototipos disefiados.

1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o estructuras del
lenguaje de programacion elegido para usar una plataforma de control.

1.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de programacion,
aplicando dichos programas a una plataforma de control.

2.1. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje
de los diferentes componentes electronicos que necesita para resolver un
problema tecnoldgico.
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¢ Evolucion de la robética.

e Elementos bdsicos de un robot: sensores, actuadores,
microprocesador y memoria. Sefiales eléctricas en un
robot.

¢ Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, de
equilibrio. Sensores analégicos: de intensidad de luz, de
temperatura, de rotacién, optoacopladores, de
distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

e Actuadores: zumbadores, relés, motores. Analisis de sus
caracteristicas y aplicaciones reales. Pantallas LCD.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

e Sistemas de comunicacion de la plataforma de control.
Puerto serie. Comunicacion inaldambrica: wifi, bluetooth
y telefonia movil.

e Aplicaciones de la robética: impresién 3D

1.1. Identifica y conoce los elementos basicos que forman un robot.

1.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de
sensores y actuadores, y realiza su montaje fisico en el aula-taller.

1.3. Realiza programas informaticos que son utilizados en plataformas de
hardware libre para resolver problemas de control y verifica su
funcionamiento fisicamente.

2.1. Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y
las empleadas en la telefonia mévil para comunicar o monitorizar el robot.
4.1. Disefia y proyecta un robot que funcione de forma auténoma en
funcién de la realimentacion que recibe del entorno y elabora la
documentacion técnica del proyecto.

4.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de
un robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller.

5.1. Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D.

6.1. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando
informacidn adicional y aportando ideas para el disefio y construccion de
un robot.
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En la siguiente tabla se muestra la integracidén de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacidn entre los
criterios de evaluacion, los estdndares de aprendizaje evaluables (basicos [B], intermedios [I] y avanzados [A]), y cada una de las

competencias clave. Ademas, se incluyen los instrumentos ponderados para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES C.CLAVE INSTRUMENTOS

Bloque 1. Electrénica analdgica y digital

1. Analizar y describir el . o .
1.1. Identifica los elementos que componen un circuito electrénico

funcionamiento de los . CMCT
o analégico. [B]
componentes electrénicos
analdgicos y bloques funcionales 17 Exoll | teristi funci ento bési de |
.2. Explica las caracteristicas uncionamiento bdsico de los
electrénicos utilizados en P y CMCT, CL

o componentes electrénicos analdgicos aplicados a la robética. [B]
robdtica. Prueba escrita [90%)]

Observacién [10%)]

2. Entender los sistemas de . L . . .
2.1. Realiza ejercicios de conversidon entre los diferentes sistemas de

numeracion y codificacidn bdsicos L e CMCT
) o numeracion y codificacién. [B]
asi como los principios y leyes de
la electrénica digital aplicandolos
al disefio y solucién de problemas | 2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas logicas basicas en CMCT
relacionados con la robdtica. circuitos electrénicos digitales. [B]
3. Disefiar circuitos sencillos de 3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos CMCT. CD Practica TIC [90%]
electronica analogica y digital electrdnicos, utilizando la simbologia adecuada. [B] ! Observacion [10%]

verificando su funcionamiento

mediante software de simulacion, | 3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos bdésicos disefiados

realizando el montaje real de los | previamente, verificando su funcionamiento y siguiendo las normas de
mismos. seguridad adecuadas en el aula-taller. [A]

CMCT, AA, Practica taller [90%]
CsC Observacién [10%)]
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Bloque 2. Sistemas de control

1. Analizar sistemas automaticos,
diferenciando los diferentes tipos
de sistemas de control,
describiendo los componentes que
los integran y valorando la
importancia de estos sistemas en
la vida cotidiana.

1. Adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para
elaborar programas informaticos.

2. Saber aplicar programas
informaticos a plataformas de
control para resolver problemas
tecnoldgicos.

1. Analizar y describir los
elementos basicos que componen
un robot y los principios que rigen

su funcionamiento.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes Trabajo de
dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y CMCT, CD investigacion
1.2. Identifica y clasifica los diferentes componentes que forman un CMCT. CL
sistema automatico de control. [B] ’ Prueba escrita [90%]
Observacion [10%]
1.3. Interpreta un esquema de un sistema de control. [B] CMCT
Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos
1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o estructuras del . o
lenguaje de programacion elegido para usar una plataforma de control. | CMCT, CD Prueba escrita [90%]
(8] ) ! Observaciéon [10%)]
1.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de programacion, CMCT. €D Practica TIC [90%]
aplicando dichos programas a una plataforma de control. [B] ! Observacion [10%)]
2.1. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el , L.
. . . . CMCT, AA,| Practica taller [90%]
montaje de los diferentes componentes electrénicos que necesita para .,
. SIEE Observacion [10%]
resolver un problema tecnolégico. [B]
Bloque 4. Robdtica
- L. Prueba escrita [90%]
1.1. Identifica y conoce los elementos bdsicos que forman un robot. [B CMCT, CD .
4 q [B] ! Observacion [10%)]
1.2. Comprueba mediante programas de simulaciéon el funcionamiento de | CMCT, CD,
sensores y actuadores, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. [B] AA
Practica taller [90%]
1.3. Realiza programas informaticos que son utilizados en plataformas de CMCT. €D Observacion [10%)]
hardware libre para resolver problemas de control y verifica su AA !

funcionamiento fisicamente. [B]
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2. Describir los sistemas de
comunicacion que puede utilizar
una plataforma de control; asi
como conocer las aplicaciones que
tienen en los distintos campos de
la robética.

2.1. Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI
y las empleadas en la telefonia mdvil para comunicar o monitorizar el
robot. [B]

CMCT, CL,
CD

Prueba escrita [90%]
Observacion [10%]

3. Comprender los movimientos y
la forma de localizar o posicionar
un robot conociendo la relacion
entre las articulaciones y grados
de libertad del mismo.

3.1. Indica la manera de posicionar el elemento terminal de un robot
estatico y de localizar un dispositivo movil. [A]

CMCT, CD

Trabajo de
investigacion

4. Disefiar, proyectar y construir
un robot que resuelva un
problema tecnolégico planteado
buscando la solucién mas
adecuada y elaborando Ia
documentacién técnica necesaria
del Proyecto.

4.1. Disefia y proyecta un robot que funcione de forma auténoma en
funcién de la realimentacién que recibe del entorno y elabora la
documentacién técnica del proyecto. [B]

CMCT,
SIEE, CEC

Memoria técnica

4.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento
de un robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. [B]

CMCT, CD,
AA

Practica taller [90%]
Observacion [10%)]

5. Conocer las diferentes técnicas
de fabricacion en impresién en 3D
y los pasos necesarios para
imprimir una pieza.

5.1. Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D.

[B]

CMCT, CL,
CD

Trabajo de
investigacion

5.2. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D disefidndola o
utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet. [A]

CD, AA,
CEC

Practica TIC [90%]
Observacion [10%]

6. Aprender a trabajar en equipo
con actitudes de respeto y
tolerancia hacia las ideas de los
demas participando activamente
en la consecucién de los objetivos
planteados.

6.1. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando
informacidn adicional y aportando ideas para el disefio y construccién de
un robot. [B]

AA, CSC,
SIEE

Observacion
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5.1.5. Criterios de calificacion y procedimientos de evaluacion.

La calificacién se obtendra teniendo en cuenta los diferentes tipos de estandares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares basicos: su valor correspondera con el 60 % de la calificacion final.
e Estandares intermedios: su valor correspondera con el 30% de la calificacién final.

e Estandares avanzados: su valor corresponderda con el 10% de la calificacién final.

Las condiciones para que un alumno supere la materia son las siguientes:

— Obtener como minimo una nota igual o superior a cinco en cualquiera de los estandares de
aprendizaje basicos, realizando la media ponderada entre todos los estandares trabajados para
el calculo de la nota de cada evaluacion.

— Entregar puntualmente todos los trabajos, proyectos y documentacién propuestos.

— Realizar todas las pruebas escritas. Si un alumno es cogido copiando en una prueba o trabajo,
tendrd una calificacién igual a cero en esa prueba o trabajo.

— Siun alumno no se presentara a una prueba, se entregara al profesor un justificante adecuado
del dia en que se realizé dicha prueba y, el profesor indicard al alumno la nueva fecha de
realizacion.

— El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de informatica,
podrd suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.

— En la nota final del curso habrd que sacar una nota igual o superior a cinco para superar la
asignatura y serd la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones.

La recuperacion de las evaluaciones se realizard antes o después de la sesidon de evaluacidon
(segun proceda). Se le dara la opcidn a los alumnos de recuperar las evaluaciones anteriores con el
fin de que todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el menor nimero de
estandares suspensos. Para la preparacion de dichas recuperaciones se les entregard un plan de
refuerzo educativo (PRE), que abarcara aquellos estandares no superados por el alumno.

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.
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Los procedimientos de evaluacién se basaran en la utilizacién de instrumentos variados, como
pueden ser los ejercicios realizados a lo largo del curso, las pruebas escritas, los formularios de
Google, los trabajos de investigacion, los trabajos colaborativos a través de la nube, las
exposiciones de trabajos realizados con PowerPoint, las practicas con programas de simulacién de
circuitos y lenguajes de programacion, las practicas con plataformas de control como por ejemplo

Arduino, etc.

En el caso de estar trabajando en la modalidad no presencial, se sustituiran las pruebas escritas
por otros instrumentos mas adecuados, de los citados anteriormente, para poder realizar un
seguimiento activo del alumnado a través de las herramientas que ofrece la plataforma GSuite.

En el caso de la modalidad semipresencial, los alumnos realizardn las pruebas escritas en distintas

fechas, en funcién de los dias que asistan a clase cada uno de los subgrupos que se establezcan en

este modo de trabajo.

5.1.6. Orientaciones metodoldgicas, didacticas y organizativas.

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion técnica de proyectos donde los
alumnos disefiardn y construirdn productos tecnoldgicos relacionados con la robética, que
resuelvan problemas técnicos siguiendo las diferentes fases que forman el proceso. Para que la
realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria, sera necesaria la investigacion, la valoracion
de las distintas propuestas de solucidn, la experimentacidn con diferentes elementos tecnolégicos,
la documentacion del proyecto técnico y la evaluacién del resultado final para introducir mejoras

en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia del proceso de resolucion técnica de proyectos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos vy
habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas con el fin de obtener un

producto que solucione el problema planteado.
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La realizaciéon de practicas es otro interesante recurso que se adapta perfectamente en la
metodologia de la asignatura. Asi, el profesor, mostrara practicas que los alumnos van
reproduciendo, a la vez que se dan las explicaciones de su fundamentacion, para después,

proponer retos que, con ligeras modificaciones de lo realizado, puedan acometer con creatividad.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y practicas
donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la

practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnolégicos.

Durante este proceso, el alumno utilizard las herramientas adecuadas y seguird las normas de

seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y se deberd usar para

verificar el funcionamiento de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos.

Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas

de simulacion, la mayoria de los contenidos implican el uso de ordenador.

Los bloques de contenidos estdn muy relacionados entre si y se recomienda utilizar como eje
conductor los bloques de programacidén de sistemas técnicos y robdticos, impartiéndolos en
paralelo, aportando en cada momento los contenidos de los demas bloques que van siendo
necesarios para la mejor comprensiéon del alumno, hasta poder plasmarlo en la fabricacion,

montaje y control de un robot.

En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de distanciamiento social y de higiene
para no facilitar la propagacién y contagio del virus, de forma que el curso se desarrollard de
manera diferente a los cursos anteriores, no permitiendo los agrupamientos en clase ni el
intercambio de herramientas y material. De forma que el desarrollo de proyectos se realizara
individualmente, permitiendo en algunos casos el trabajo en grupo, pero de forma telematica a

través de la plataforma GSuite y para algunos trabajos que el profesor considere oportuno.
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Para todas las modalidades de trabajo, se usard la plataforma GSuite con las herramientas que

ofrece (Classroom, Drive, Meet, Jamboard, Canvas, etc.) para realizar el seguimiento de la materia.

En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial, se trabajard de la misma

manera, pero dando la posibilidad a los alumnos que se encuentren en casa de conectarse a la

sesion presencial a través de Google Meet.

En el caso de la modalidad no presencial, se fomentaran los trabajos colaborativos entre los

alumnos. Ademads, se adaptard el horario, al menos dando la mitad de las sesiones semanales a
través de Google Meet. Para los alumnos con los que se considere necesario por su falta de
trabajo, de conexién o por cualquier otro motivo, se establecera contacto con ellos y con sus

familias a través de la plataforma Papas.

Tanto en la modalidad semipresencial como en la no presencial, se dara prioridad al trabajo de

los contenidos minimos para que los alumnos puedan alcanzar los estandares de aprendizaje

basicos asociados.

5.1.7. Materiales curriculares y recursos didacticos.

Durante el presente curso 2020 / 2021, el desarrollo de las clases se llevara a cabo en las aulas
32 (para el grupo de Silvia Valiente) y 25 (para el grupo de Esteban Cuenca) que cuentan con el

siguiente mobiliario escolar:
e Una pizarra fija.
e Un proyector.
e Mesas y sillas para el desarrollo de clases.
e  Pizarra digital (solo en el aula 25).

e Armario con ordenadores portatiles / Ordenadores fijos (solo en el aula 32).

Ademads, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la

plataforma utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias sera GSuite.
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El Departamento utiliza materiales propios, asi como documentos de referencia para el

desarrollo de la asignatura de Tecnologia Robética en 42 ESO.

6. TECNOLOGIA INDUSTRIAL.

6.1. Primero de bachillerato.

6.1.1. Introduccion

Dentro del marco legal:

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria, aprobado por el Gobierno de Espaiia, y publicado en BOE
de 3 de enero de 2015, estd enmarcado en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
Mejora de la Calidad Educativa, que a su vez modifica el articulo 6 de la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacién, para definir el curriculo como la regulacién de los elementos que
determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas.

e DOCM, Decreto 40/2015, por el que se establece el curriculo de Educacién Secundaria

Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnolégico es una de las bazas mas importantes
para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la competitividad econdmica de los

paises, sin olvidar su contribucidn a una explotacién sostenible de los recursos del planeta.

El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo
integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento vy la
tecnologia. Es por ello que la tecnologia esta llamada a desarrollar un papel fundamental en la
formacién de nuestros alumnos y alumnas en la adquisicién de dichas competencias, al ser un

entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la técnica.
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Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e
individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar cobmo los objetos tecnolégicos
surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver
problemas, lo que lleva implicito el cardcter de inmediatez y una fuerte componente de

innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

El desarrollo actual de la tecnologia en plataformas libres y la cultura maker, requiere una
actualizacion de la formacidén del alumnado en los campos de la programacién y robdtica, con
nuevos contenidos que ayuden al alumnado a enfrentarse en un futuro préximo a las necesidades

laborales y econdmicas con garantias de éxito.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una vision razonada desde el punto de vista
cientifico-tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizacién y el uso de las energias, las cldsicas y las nuevas, contribuyan a crear sociedades
mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico propio de lo que

acontece a su alrededor.

Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el alumno la capacidad para
resolver problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovacién y el caracter emprendedor,

contribuyendo enormemente a formar ciudadanos auténomos en un mundo global.

Desde el punto de vista de la elecciéon de itinerarios, la Tecnologia Industrial capacita al
alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y Arquitectura y

a Ciclos de Formacion Profesional de Grado Superior.
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6.1.2 Competencias clave

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicién de las competencias clave de la siguiente

manera:

COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingiiistica
(Cv)

Competencia matematica
y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CM)

Competencia digital (CD)

Aprender a aprender (AA)

Competencias sociales y
civicas (CSC)

Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor
(SIEE)

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

5 Carmen
Burgos ,
de Seguil

CURSO 2020 / 2021

Adquisicién de vocabulario técnico.
Comprensién de textos de diferentes bloques de contenidos.
Realizacion y exposicion de trabajos.

Resolucién de problemas tecnoldgicos diversos.

Uso de herramientas matematicas de cierta complejidad.

Conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como
herramienta de simulaciéon de procesos y sistemas tecnoldgicos.

Uso de lenguajes de programacién para aplicaciones roboticas.
Busqueda de informacién adicional y actualizada utilizando recursos en
red.

Valora de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada.
Planifica el trabajo y evalua los resultados.
Analiza y selecciona informacién util para abordar un proyecto.

Trabaja de forma colaborativa.

Desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso.

Expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas
planteados.

Analiza el desarrollo tecnoldgico de las sociedades y sus efectos
econdmicos y sociales, buscando minimizar aquellos efectos
perjudiciales para la sociedad.

Fomento de la creatividad, la innovacidn y la asuncion de riesgos.
Promueve la capacidad de pensar por si mismo en la resolucidon de
problemas.

Genera nuevas propuestas y transforma ideas en acciones y productos.
Trabaja de forma individual y en grupo.

Creatividad y expresidn de ideas en el disefio de objetos y prototipos
tecnoldgicos.

Valorando la importancia de los factores estéticos y culturales de la vida
cotidiana.
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Pagina 140



5 Carmen
Burgos |
de Segui

DPTO. DE TECNOLOGIA.

CURSO 2020 / 2021

6.1.3 Secuenciacidon y temporalizacion de los contenidos

CONTENIDOS CURRICULO CONTENIDOS DE LAS UU.DD. | QUINCENAS | BLOQUE
® Energia: Definicién, unidades, formas 1. La energiay su 1. Formas y fuentes de energia. 1
de manifestacion. transformacion 2. Rendimiento energético. Coste de la energia. 2
) 1. Energia térmica. Centrales térmicas
2. Energlsls no convencionales. b
. renovables T, . 3 2
® Fuentes de energia: renovables y no 2. Energia térmica. Centrales nucleares. s
renovables. PRI - s &0
, > 1. Energia hidraulica. Centrales hidroeléctricas. o
o Tipos de centrales de produccion de —— — P
energias 3. Energias renovables 2. Energia edlica. Centrales edlicas. o
. . | V = = 7]
*CZD 3. Energia solar. Tipos de centrales solares. o
o 4. Energia del mar, geotérmica y de la biomasa. 5
< ]
3 e Consumo de energia en viviendas. 1. Transporte y distribucion de la energia. 4 (4
> Instalaciones caracteristicas. 4. La energia en 2. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos. «~
e Medidas de ahorro energético. n roentorn ZF = 2
< - o g L uestro entorno 3. Ahorro energético. Certificado energético de
o o Certificado de eficiencia energética. ..
E viviendas.
E ' ' 5. Los materiales y 1. Estado natural, obtencidn y transformacion. o
e Propiedades de los materiales: . - - -
" w .. sus propiedades 2. Propiedades de los materiales. o
fisicas, quimicas, mecdnicas y otras. 5 c 5
. . . , . c L
o Estrulc'tura mt’err'm de /f)s materiales: 6. Materiales 1. Metales férricos. :8 g
Met.ia/l.cos, plasticos, vitreas y metalicos 2. Metales no férricos. S 8
ceramicos. T -
- — o w
e Materiales de ultima generacion y . 1. Materiales poliméricos. 5
B 7. Materiales 6 cC ©
materiales inteligentes. Aplicaciones . L. : S i = G
et gt p plasticos, cerdmicos 2. Materiales ceramicos. (12 semana) < £
en aijerentes sectores. . = (]
y nuevos materiales 3 ‘Materiales hibridos. Nuevos materiales. S
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CONTENIDOS DE LAS UU.DD.

| QUINCENAS | BLOQUE

z

SEGUNDA EVALUACION

Transmision lineal

. i 1
® Flementos transmisores del 1. Mecanlsm(;)s de
P transmisidon de movimiento. C

movimiento. Transmisidn circular

e flementos transformadores del .
o 8. Mecanismos

movimiento. . ., L 2
e Elementos auxiliares del movimiento. 2. Mecanismos de transformacion de movimiento.
® Magnitudes mecdnicas bdsicas.

3. Elementos mecanicos auxiliares.

® Elementos que forman un circuito 1. Elementos de un circuito de corriente continua.

eléctrico de corriente continua. 3

Simbologia. Tipos de sefiales

eléctricas. 2. Magnitudes eléctricas en corriente continua.
® Magnitudes eléctricas bdsicas. Leyes

fundamentales. Potencia y energia 9. Circuitos

eléctrica. eléctricosy 3. Célculo de magnitudes. Leyes de Kirchoff.
e Componentes electrénicos bdsicos. electronicos
e Montaje de circuitos eléctricos —

electrénicos. 4. Componentes electronicos basicos. 4
® Aparatos de medida. Cdlculo de

magnitudes eléctricas en un circuito 5. Instalaciones: elementos, simbologia y esquemas

eléctrico. eléctricos.

Caract.tenstlcasld'e Iosflwfios. 1. Propiedades de los fluidos. Magnitudes basicas.

Magnitudes bdsicas y unidades

empleadas. Productores
e flementos de un circuito neumadtico N . 5

T 10. Circuitos 2. Elementos de un circuito D
e hidrdulico: elementos de " ‘o Distribuidores
» neumaticos e neumatico.

produccion, elementos de hidraulicos

distribucion y actuadores. Actuadores

Simbologia. 6

Disefio y montaje de circuitos
neumadticos e hidrdulicos.

3. Disefno de circuitos neumaticos

(12 semana)

3. Maquinas y sistemas
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EVAL. CONTENIDOS CURRICULO CONTENIDOS DE LAS UU.DD. | QUINCENAS | BLOQUE

1. Diagramas de flujo. Simbologia normalizada.

Software de programacion.

Diagramas de flujo y simbologia. 2. Tipos de datos. Operadores matematicos y logicos.
g g 11. Lenguajes de . .
Tipos de variables. Operadores. gua) > 3. Variables: concepto y tipo. 1
Programacion estructurada. Bucles, programacion
contadores y sentencias 4. Programacion estructurada: funciones.
condicionales.

’ 5. Estructuras de control
e Sefiales digitales y analdgicas.

Sensores analdgicos. Actuadores:
tipos de motores, caracteristicas y Arduino. 2
aplicaciones reales.
® Programacion de una plataforma de
hardware libre o privativo para que control (Arduino) 3
controle el funcionamiento de un 3. Motores en Arduino.
robot.

1. Entradas y salidas analdgicas y digitales en

12. Plataforma de 2. Sensores y actuadores. Tipos.

4. Programacion y roboética

7

TERCERA EVALUACION

4. Fabricacion, montaje y control de un robot. 4

1. Conformacion de material por fundiciéon y moldeo.

Técnicas utilizadas en los procesos

- — . o
de fabricacién. Mdquinas — 2. Forja, estampacion y extrusion. -]
(7]
herramientas. 3. Inyeccidn, soplado y conformado al vacio de 8 ¢
e Nuevas tecnologias aplicadas a los L plasticos. o \g
L > 13. Procedimientos 5 E ®
procesos de fabricacion. Impresion L . . iy o
D de fabricacién 4. Laminacion y técnicas de conformacién de chapas. 5 =
] o o
0.2 q O ©
e Impacto medioambiental y 5. Conformacidn por arranque de material. o
. . . . . &
condiciones de seguridad en los 6. Torno, fresadora y mecanizados especiales. "
rocesos de fabricacion. ; ;
& f 7. Impacto ambiental. Salud y seguridad.

* Disefio y produccién de un producto 1. Etapas necesarias en su creacion. - »
tecnoldgico: etapas. 14. Productos — S 9
o Vida util de un producto. tecnoldgicos: 2. Disefio de productos. 6 é g’
Obsolescencia programada. disefio, produccion 3. Produccion. (12semana) @ E’
e Sistema de gestion de la calidad. y comercializacion g §

o Modelo de excelencia. 4. Comercializacion.
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6.1.4. Criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables.

Los contenidos minimos y los estdndares de aprendizaje evaluables basicos que se deben alcanzar, son los que aparecen en la siguiente

tabla. En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial o no presencial, se dara prioridad a la adquisicion de estos.

BLOQUE

s

1. Recursos
energéticos

(%]
©
£
()
e
o
v
>
(%]
(1]
=
=}
(=
\T
=
N

e Energia: Definicion, unidades, formas de manifestacion.

¢ Fuentes de energia: renovables y no renovables.

¢ Tipos de centrales de produccién de energias.

e Consumo de energia en viviendas. Instalaciones
caracteristicas.

e Medidas de ahorro energético.

CONTENIDOS MiNIMOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE BASICOS

1.1. Resuelve problemas de conversidn de energias y calculo de trabajo,
potencias y rendimientos empleando las unidades adecuadas.

1.2. Describe las diferentes fuentes de energia relacionandolas con el coste
de produccidn, el impacto ambiental que produce y la sostenibilidad.

1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de
produccién de energia explicando cada uno de sus bloques constitutivos y
relaciondndolos entre si.

2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos energéticos en
una vivienda utilizando una hoja de célculo.

e Elementos transmisores del movimiento.

¢ Elementos transformadores del movimiento.

e Magnitudes mecdnicas basicas.

¢ Elementos que forman un circuito eléctrico de corriente
continua. Simbologia. Tipos de sefiales eléctricas.

e Magnitudes eléctricas basicas. Leyes fundamentales.
Potencia y energia eléctrica.

e Componentes electrdnicos basicos. Aparatos de medida.
Ciélculo de magnitudes eléctricas en un circuito eléctrico.

e Caracteristicas de los fluidos. Magnitudes bdasicas y
unidades empleadas.

¢ Elementos de un circuito neumatico e hidraulico:
elementos de produccion, elementos de distribucién y
actuadores. Simbologia.

¢ Disefio y montaje de circuitos neumaticos e hidraulicos.

1.1. Describe la funcion de los elementos que constituyen una maquina
dada, explicando de forma clara y con el vocabulario técnico adecuado su
contribucidn al conjunto.

1.2. Desmonta maquinas de uso comun realizando un analisis mecanico de
las mismas.

1.3. Explica la conversién de movimientos que tiene lugar en maquinas.

1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas caracteristicas de una maquina.

2.3. Identifica todos los componentes de un sistema neumatico, ya sea en
visién directa, en simulador informatico o en esquema sobre papel.

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-
electrénicos, neumaticos o hidraulicos.

3.1. Calcula los parametros eléctricos de un circuito eléctrico de una o mas
mallas, a partir de un esquema dado aplicando las leyes de Kirchhoff.
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6. Productos
tecnoldgicos

otica

3. Programacion y rob

los materiales

c
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o
@
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=
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¢ Software de programacién. Diagramas de flujo y
simbologia. Tipos de variables. Operadores.
Programacion estructurada. Bucles, contadores y
sentencias condicionales.

¢ Sefales digitales y analdgicas. Sensores analdgicos.
Actuadores: tipos de motores, caracteristicas y
aplicaciones reales.

e Programacion de una plataforma de hardware libre o
privativo para que controle el funcionamiento de un
robot.

1.1. Realiza programas capaces de resolver problemas sencillos, realizando
el diagrama de flujo correspondiente.

1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes tipos de variables, bucles y
sentencias condicionales.

1.3. Elabora un programa informatico estructurado que resuelva un
problema relacionado con la robética.

2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores utilizados habitualmente en
un robot.

2.2. Diseiia y construye un robot con los actuadores y sensores adecuados
para que su funcionamiento solucione un problema planteado

2.3. Participa como integrante de un equipo de trabajo de forma activa, en
el disefio y montaje de un robot.

e Estructura interna de los materiales: metdlicos, plasticos,
vitreos y cerdmicos.

¢ Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas,
mecanicas y otras.

1.1. Establece la relacién que existe entre la estructura interna de los
materiales y sus propiedades.

1.2. Explica cdmo se pueden modificar las propiedades de los materiales
teniendo en cuenta su estructura interna.

1.3. Reconoce las propiedades de los materiales y sus aplicaciones
tecnoldgicas.

e Técnicas utilizadas en los procesos de fabricacion.
M4dquinas — herramientas.

¢ Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de
fabricacion. Impresién 3D.

¢ Impacto medioambiental y condiciones de seguridad en
los procesos de fabricacion.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion
de un producto dado.

1.2. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas
de produccion utilizadas y propone alternativas para reducir dicho impacto.
3.1. Describe las fases del proceso de fabricacion en impresion 3D.

3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresién 3 D y su aplicacién en la
industria.

¢ Disefio y produccién de un producto tecnolégico: etapas.
e Vida atil de un producto. Obsolescencia programada.

¢ Sistema de gestidn de la calidad.

¢ Modelo de excelencia.

2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la introduccién de nuevos
productos tecnoldgicos.

3.2. Valora de forma critica la implantacién de un modelo de excelencia o
de un sistema de gestion de calidad en el disefio, produccidon y
comercializacién de productos.
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En la siguiente tabla se muestra la integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacién entre los

criterios de evaluacidén, los estdndares de aprendizaje evaluables (basicos [B], intermedios [I] y avanzados [A]), y cada una de las

competencias clave. Ademas, se incluyen los instrumentos ponderados para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar la importancia que los
recursos energéticos tienen en la
sociedad actual, describiendo las
formas de produccién de cada una
de ellas, asi como sus debilidades y
fortalezas en el desarrollo de una
sociedad sostenible.

2. Realizar propuestas de
reduccidon de consumo energético
para viviendas o locales, con la
ayuda de programas informaticos,
y la informacién de consumo de
los mismos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES C.CLAVE INSTRUMENTOS
Bloque 1. Recursos energéticos
1.1. Resuelve problemas de conversién de energias y cdlculo de trabajo,
. o . CMCT
potencias y rendimientos empleando las unidades adecuadas. [B]
1.2. Describe las diferentes fuentes de energia relacionandolas con el
coste de produccion, el impacto ambiental que produce y la CSC, AA Prueba escrita [90%]
sostenibilidad. [B] Observacion [10%]
1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de
produccién de energia explicando cada uno de sus bloques constitutivos |CMCT, SIEE
y relacionandolos entresi. [B]
2.1. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del Trabajo de
. . CSC, CEC . o

consumo que un edificio este certificado energéticamente. [I] investigacion
2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos energéticos CMCT. €D Practica TIC [90%]
en una vivienda utilizando una hoja de calculo. [B] ! Observacion [10%]
2.3. Elabora planes de reduccion de costes de consumo energético en
viviendas, identificando aquellos puntos donde el consumo pueda ser | SIEE, AA Trabajo
reducido. [I]
2.4. Investiga recursos en la red o programas informaticos que ayuden a j

g prog q y CD, CL, CSC Trabajo de

reducir los costes de consumo energético en la vivienda. [A]

investigacion
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Bloque 2. M4quinas y sistemas

1. Analizar los bloques
constitutivos de sistemas y/o
maquinas, interpretando su
interrelacién y describiendo los
principales elementos que los
componen, utilizando el
vocabulario relacionado con el
tema.

1.1. Describe la funcion de los elementos que constituyen una maquina

2. Verificar el funcionamiento de
circuitos eléctrico—electrénicos,
neumaticos e hidraulicos,
analizando sus caracteristicas
técnicas, interpretando sus
esquemas,
utilizando los aparatos y equipos
de medida adecuados,
interpretando y valorando los
resultados obtenidos apoyandose
en el montaje o simulacién fisica
de los mismos.

dada, explicando de forma clara y con el vocabulario técnico adecuado su CL
contribucidn al conjunto. [B]
1.2. Desmonta mdquinas realizando un andlisis de uso mecdnico comun

. CMCT
de las mismas. [B]
13 Exolica | y— ot o I — Prueba escrita [90%]
[I.B]. xplica la conversién de movimientos que tiene lugar en maquinas. AA, CMCT Observacion [10%]
1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mads caracteristicas de una CMCT
maquina. [B]
1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares de una madaquina y CMCT
justifica sufuncionamiento. [I]
1.6. Disefia mediante programas de simulacidn el sistema mecdanico que CD. SIEE Practica TIC [90%]
solucione un problema técnico real. [A] ! Observacion [10%)]
2.1. Monta, simula y comprueba circuitos eléctricos y electrénicos reales Practica TIC [90%]

AA, CMCT L
en el aula-taller. [I] Observacion [10%]
2.2. Analiza y compara las caracteristicas técnicas de diferentes modelos Trabaio de
de electrodomésticos utilizando catdlogos de fabricantes como |SIEE, CMCT . .J L
L. investigacion
documentacién. [I]
2.3. Identifica todos los componentes de un sistema neumatico, ya sea
en vision directa, en simulador informdtico o en esquema sobre papel. | CD, CMCT
[B] Prueba escrita [90%]
Observacion [10%]

2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico- cse

electrénicos, neumaticos o hidraulicos. [B]
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3. Realizar esquemas de circuitos
qgue dan solucién a problemas
técnicos mediante circuitos
eléctrico-electrdnicos, neumaticos
o hidraulicos con ayudade
simuladores informaticos y
calcular los pardmetros
caracteristicos de losmismos.

3.1. Calcula los parametros eléctricos de un circuito eléctrico de una o

Prueba escrita [90%]

1. Adquirir las habilidades y los
conocimientos necesarios para
elaborar programas informaticos
estructurados, utilizando recursos
de programacidontales como:
variables de diferentes tipos,
bucles, sentencias condicionales y
funciones de programacion.

2. Disefiar y construir robots con
los actuadores y sensores
adecuados cuyo funcionamiento
solucione un problema planteado.

3 llas, tir d dad licando las | d CMCT L
mas mallas, a partir de un esquema dado aplicando las leyes de Observacion [10%]
Kirchhoff. [B]
3.2. Disefia circuitos eléctricos utilizando programas de simulacién. [I] CMCT, CD
Practica TIC [90%]
Observacion [10%]
3.3. Disefia circuitos neumaticos utilizando programasde simulacién. [l] CMCT, CD
Bloque 3. Programacion y robética
1.1. Realiza programas capaces de resolver problemas sencillos,
. . . . CMCT, SIEE
realizando el diagrama de flujo correspondiente. [B]
1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes tipos de variables, bucles CL. CEC Practica TIC [90%]
y sentencias condicionales. [B] ’ Observacién [10%]
1.3. Elabora un programa informatico estructurado que resuelva un
. " CL, CMCT
problema relacionado con larobdtica. [B]
2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores utilizados habitualmente
CMCT
en un robot. [B]
2.2. Disefia y construye un rqbot cpn los actL.Jadores y sensores Préctica [90%]
adecuados para que su funcionamiento solucione un problema | AA, SIEE . o
Observacion [10%)]
planteado. [B]
2.3. Participa como integrante de un equipo de trabajo de forma activa, csc

en el disefio y montaje de un robot. [B]

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.




DPTO. DE TECNOLOGIA.

5 Carmen
Burgos |
de Segui

CURSO 2020 / 2021

Bloque 4. Introduccién ala ciencia de los materiales

1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la
construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su
estructura internay
relaciondndola conlas
propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan
producir.

1.1. Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los

Prueba escrita [90%]
Observacion [10%]

2. Relacionar productos
tecnoldgicos actuales/ novedosos
con los materiales que posibilitan

su produccion asociando las
caracteristicas de estos con los
productos fabricados, utilizando
ejemplos concretos y analizando
el impacto social producido en los
paises productores.

materiales y sus propiedades. [B] cMCT
1.2. Explica como se pueden modificar las propiedades de los CL CMCT
materiales teniendo en cuenta su estructura interna. [B] ’

1.3. Reconoce las propiedades de los materiales y sus aplicaciones CL CMCT
tecnolégicas. [B] ’

2.1. Describe apoyandote en la informacién que te pueda proporcionar

internet algin material nuevo o novedoso que se utilice para la| CD, SIEE

obtencién de nuevos productos tecnolégicos. [l]

Trabajo de
investigacion
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Bloque 5. Procedimientos defabricacion

1. Describir las técnicas utilizadas
en los procesos de fabricacién
tipo, asicomo el impacto
medioambiental que puede
producir.

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de

2. Identificar las maquinas y
herramientas utilizadas, asi como
las condicionesde seguridad
propias de cada una de ellas,
apoyandose en lainformacion
proporcionada en las web de los
fabricantes.

3. Conocer las diferentes técnicas
de fabricacion en impresién 3D.

fabricacion de un producto dado. [B] AA Trabajo
1.2. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas .
L . . . Trabajo de
de produccién utilizadas y propone alternativas para reducir dicho | CEC, CSC . R
) investigacion
impacto. [B]
2.1. Identifica las maquinas las herramientas utilizadas en los
eni aquinas. v ' utiz cMmCT Trabajo
procedimientos de fabricacién. [I]
2.2. Realiza practicas de procedimientos de fabricacidén con las maquinas-
herramientas disponibles en el aula-taller teniendo en cuenta las Practica taller [90%]
. . . . SIEE, CMCT L,
principales condiciones de seguridad tanto desde el punto de vista del Observacion [10%]
espacio como de la seguridad personal. [I]
3.1. Describe las fases del proceso de fabricacidon en impresién 3D. [B] CL
Prueba escrita [90%]
3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresién 3 D y su aplicacién en la Observacion [10%]
. . CL, CEC
industria. [B]
3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D, disefidndola o AA CD Practica TIC [90%]

utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet. [I]

Observacion [10%]
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Bloque 6. Productos tecnolégicos: Disefio, produccion ycomercializacién

1. Identificar las etapas necesarias
para la creacién de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta
su comercializacién, describiendo
cada una deellas.

1.1. Disefia la propuesta de un nuevo producto tomando como base una
idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas significativas

necesarias para lanzarel producto al mercado. [I] AA, SIEE

Trabajo

2. Investigar la influencia de un
producto tecnoldgico en la
sociedad y proponer mejoras
tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible
impacto social.

2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la introduccion de nuevos
productos tecnoldgicos. [B] CEC

Trabajo

3. Explicar las diferencias y
similitudes entre un modelo de
excelencia y un sistema de gestién
de la calidad identificando los
principales actores que
intervienen, valorando
criticamente la repercusién que su
implantaciénpuede tener sobre
los productos desarrollados y
exponiéndolo de forma oral conel
soporte de una presentacion.

3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad y/o
posible modelo de excelencia, razonando la importancia de cada uno | CD, SIEE
de los agentes implicados, con el apoyo de un soporte informatico. [A]

3.2. Valora de forma critica la implantacion de un modelo de excelencia
o de un sistema de gestién de calidad en el disefio, producciéon y | CSC, CEC
comercializacidn de productos. [B]

Trabajo
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6.1.5. Criterios de calificacion y procedimientos de evaluacion.

La calificaciéon se obtendrd teniendo en cuenta los diferentes tipos de estandares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares basicos: su valor correspondera con el 60 % de la calificacidn final.
e Estandares intermedios: su valor corresponderd con el 30% de la calificacion final.

e Estandares avanzados: su valor correspondera con el 10% de la calificacion final.

Las condiciones para que un alumno supere la materia son las siguientes:

— Obtener como minimo una nota igual o superior a cinco en cualquiera de los estdndares de
aprendizaje basicos, realizando la media ponderada entre todos los estandares trabajados para el
calculo de la nota de cada evaluacion.

— Entregar puntualmente todos los trabajos, proyectos y documentacion propuestos.

— Realizar todas las pruebas escritas. Si un alumno es cogido copiando en una prueba o trabajo,
tendra una calificacién igual a cero en esa prueba o trabajo.

— Siun alumno no se presentara a una prueba, se entregara al profesor un justificante adecuado del
dia en que se realizd dicha pruebay, el profesor indicara al alumno la nueva fecha de realizacion.

— El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de informatica,
podra suponer a juicio del profesor, la suspension de la actividad a realizar.

— En la nota final del curso habrd que sacar una nota igual o superior a cinco para superar la
asignatura y serd la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones.

La recuperacion de las evaluaciones se realizara antes o después de la sesién de evaluacion (segun
proceda). Se le dard la opcidn a los alumnos de recuperar las evaluaciones anteriores con el fin de que
todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el menor nimero de estandares
suspensos. Para la preparacién de dichas recuperaciones se les entregard un plan de refuerzo
educativo (PRE), que abarcara aquellos estdndares no superados por el alumno.
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Los procedimientos de evaluacion se basaran en la utilizacion de instrumentos variados, como
pueden ser los ejercicios realizados a lo largo del curso, las pruebas escritas, los formularios de
Google, los trabajos de investigacidn, los trabajos colaborativos a través de la nube, las exposiciones
de trabajos realizados con PowerPoint, las practicas con programas de simulacién de circuitos y

lenguajes de programacion, las practicas con plataformas de control como por ejemplo Arduino, etc.

En el caso de estar trabajando en la modalidad no presencial, se sustituiran las pruebas escritas
por otros instrumentos mds adecuados, de los citados anteriormente, para poder realizar un
seguimiento activo del alumnado a través de las herramientas que ofrece la plataforma GSuite.

En el caso de la modalidad semipresencial, los alumnos realizaran las pruebas escritas en distintas

fechas, en funcién de los dias que asistan a clase cada uno de los subgrupos que se establezcan en

este modo de trabajo.

6.1.6. Orientaciones metodolégicas, didacticas y organizativas.

La Tecnologia Industrial | es una materia donde los aspectos de contenido conceptual tienen mas
peso que los aspectos procedimentales ya que prepara para estudios superiores donde es necesario
poseer una serie de conocimientos conceptuales técnicos que son importantes. Sus contenidos
integran conocimientos desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de caracter
matematico y cientifico, por lo cual habria que darle un enfoque interdisciplinar para favorecer la

conexién de los contenidos con otras areas y temas de actualidad.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que caracterizan al drea de
Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde el alumnado pueda desarrollar
destrezas y comprobar la veracidad de los principios que estudia. En este contexto es importante el
gue los alumnos trabajen de forma auténoma y colaborativa teniendo en cuenta las normas de

seguridad y salud propias del uso de un aula-taller.

Es fundamental utilizar programas de simulacién informatica como una herramienta para facilitar
la adquisicion de conocimientos y aumentar la motivacion del alumnado, ya que esta herramienta se
usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la materia. Se fomentara el uso de los
recursos informaticos y de la red para exposiciones, elaboraciéon de proyectos, trabajos, difusién y

publicacion.
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Una estrategia metodoldgica recomendable seria buscar la participacion activa del alumno
mediante exposiciones de trabajos, resolucidon de ejercicios y problemas, realizacién de practicas o
proyectos tecnoldgicos en el aula-taller, utilizaciéon de recursos virtuales para simular circuitos de
diferente naturaleza, busqueda y analisis de informacién en internet para hacer participe al alumno

de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacion que permitan reflexionar y trabajar
en grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas concretos por parte del alumno
donde este aplicara los conocimientos adquiridos y buscara informacién adicional en la red para

fomentar el espiritu emprendedor de los mismos.

En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de distanciamiento social y de higiene
para no facilitar la propagacion y contagio del virus, de forma que el curso se desarrollara de manera
diferente a los cursos anteriores, no permitiendo los agrupamientos en clase ni el intercambio de
herramientas y material. De forma que el desarrollo de proyectos se realizara individualmente,
permitiendo en algunos casos el trabajo en grupo, pero de forma telematica a través de la plataforma

GSuite y para algunos trabajos que el profesor considere oportuno.

Para todas las modalidades de trabajo, se usara la plataforma GSuite con las herramientas que

ofrece (Classroom, Drive, Meet, Jamboard, Canvas, etc.) para realizar el seguimiento de la materia.

En el caso de estar trabajando en la modalidad semipresencial, se trabajara de la misma manera,

pero dando la posibilidad a los alumnos que se encuentren en casa de conectarse a la sesidon

presencial a través de Google Meet.

En el caso de la modalidad no presencial, se fomentaran los trabajos colaborativos entre los

alumnos. Ademas, se adaptara el horario, al menos dando la mitad de las sesiones semanales a través
de Google Meet. Para los alumnos con los que se considere necesario por su falta de trabajo, de
conexioén o por cualquier otro motivo, se establecerd contacto con ellos y con sus familias a través de

la plataforma Papas.

Tanto en la modalidad semipresencial como en la no presencial, se dara prioridad al trabajo de los

contenidos minimos para que los alumnos puedan alcanzar los estandares de aprendizaje basicos

asociados.
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6.1.7. Materiales curriculares y recursos didacticos.

Durante el presente curso 2020 / 2021, el desarrollo de las clases se llevara a cabo en el aula 18

(aula de referencia del grupo 12Bachillerato A), que cuenta con el siguiente mobiliario escolar:
e Una pizarra fija.
e Un proyector.
e Treinta mesas con treinta sillas para el desarrollo de clases.

e Armario con ordenadores portatiles.

Ademas, para dar respuesta a todas las modalidades de trabajo que se pueden dar, la plataforma

utilizada en el centro para hacer el seguimiento de las materias sera GSuite.

Se ha considerado conveniente recomendar el libro de texto TECNOLOGIA INDUSTRIAL I.
EDITORIAL DONOSTIARRA.

Ademas, el Departamento utiliza materiales propios, asi como documentos de referencia para el
desarrollo de la asignatura de Tecnologia Industrial en 12 Bachillerato.

6.2. Segundo de bachillerato.

Dentro del marco legal:

eley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE).

eReal Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria, aprobado por el
Gobierno de Espafia, y publicado en BOE de 3 de enero de 2015, estd
enmarcado en la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de
la Calidad Educativa, que a su vez modifica el articulo 6 de la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, para definir el curriculo como la
regulacién de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y

aprendizaje para cada una de las ensefianzas.
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¢DOCM, Decreto 40/2015, por el que se establece el curriculo de
Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma

de Castilla-La Mancha.

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnoldgico es una de las bazas mas importantes
para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la competitividad econdmica de los

paises, sin olvidar su contribucidn a una explotacién sostenible de los recursos del planeta.

El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM (ciencias,
tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de
los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia. Es por
ello que la tecnologia esta llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacién de nuestros
alumnos y alumnas en la adquisicion de dichas competencias, al ser un entorno en el que confluyen

de forma natural la ciencia y la técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos cientificos y
técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e individuales de las
personas. La materia contribuye a ensefiar cdmo los objetos tecnoldgicos surgen alrededor de
necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo que lleva
implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de innovacién, dos aspectos muy

importantes en esta asignatura.

El desarrollo actual de la tecnologia en plataformas libres y la cultura maker requiere una
actualizacion de la formacidn del alumnado en los campos de la programacién y robética, con nuevos
contenidos que ayuden al alumnado a enfrentarse en un futuro préximo a las necesidades laborales y

econdmicas con garantias de éxito.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una vision razonada desde el punto de vista
cientifico-tecnolégico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizacién y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a crear sociedades mas
justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico propio de lo que acontece a su

alrededor.
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Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el alumno la capacidad para
resolver problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovaciéon y el caracter emprendedor,

contribuyendo enormemente a formar ciudadanos auténomos en un mundo global.

Desde el punto de vista de la eleccion de itinerarios, la Tecnologia Industrial capacita al alumnado
para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos de

Formacidn Profesional de Grado Superior.

La Tecnologia Industrial contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente

manera:

Comunicacidn linglistica. La contribucién a la competencia en comunicacién lingliistica se realiza a
través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprension de los

diferentes bloques de contenidos y en la realizacidén y exposicién de trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de
las matematicas contribuye a configurar la competencia matemadtica en la medida en que ayuda al
estudio de diversos contenidos, asi como a la resolucidn de problemas tecnoldgicos diversos en los
cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la
Tecnologia Industrial contribuye a la adquisicion de competencias en ciencia y tecnologia ya que
busca el conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cudles es

necesario utilizar conocimientos de caracter cientifico y tecnolégico.

Competencia digital. Destacar en relacidén con el desarrollo de esta competencia la importancia del
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como herramienta de simulaciéon de
procesos y sistemas tecnolégicos y uso de lenguajes de programacion para aplicaciones de robdtica.
Ademas, la busqueda de informacion adicional y actualizada utilizando los recursos de la red,

contribuye igualmente a la adquisicién de esta competencia.

Aprender a aprender. En esta etapa educativa, el alumnado ha alcanzado un grado de madurez
gue le ayuda a afrontar los problemas de una forma autéonoma vy critica. Tecnologia Industrial ayuda a
la contribucién de esta competencia cuando el alumno valora de forma reflexiva diferentes

alternativas a una cuestion dada, planifica el trabajo y evalia los resultados. También, cuando se
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obtiene, analiza y selecciona informacion util para abordar un proyecto, se contribuye a la adquisicion

de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. La aportaciéon a esta competencia se desarrolla en el alumno
cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que
el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados. En
varios bloques de contenidos, el alumno analiza el desarrollo tecnolégico de las sociedades y sus

efectos econdmicos y sociales, buscando minimizar aquellos efectos perjudiciales para la sociedad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacién y
la asuncidn de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucién
de problemas, generando nuevas propuestas y transformando ideas en acciones y productos,

trabajando de forma individual o en equipo.

Conciencia y expresiones culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnolégicos requiere de un
componente de creatividad y de expresién de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve

la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

6.2.1. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

PRIMER TRIMESTRE

Quincena 1 (14-sept. hasta 25-sept.)
Unidad 1. Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos de medida.

- El &tomo.

Quincena 2 (28-sept. hasta 9-oct.)
Unidad 1. Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos de medida.
- Propiedades mecénicas de los materiales y su medida.

- Lacorrosidn y sus efectos.

Quincena 3 (12-oct. hasta 23-oct.)

Unidad 2. Aleaciones. Diagramas de equilibrio. Tratamientos térmicos.
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- Disoluciones sélidas. Aleaciones.
- Cristalizacion de los metales puros y de las aleaciones.
- Diagramas isomorfos binarios.

- Aleaciones hierro-carbono.

Quincena 4 (26-oct. hasta 6-nov.)
Unidad 2. Aleaciones. Diagramas de equilibrio. Tratamientos térmicos.
- Fundiciones.
- Tratamientos térmicos y superficiales.
- Tratamientos termoquimicos.
Unidad 3. Aleaciones y materiales no férricos. Ciclo de utilizacion.
- Materiales y aleaciones no férricas.
- Materiales ceramicos.
Quincena 5 (9-nov. hasta 20-nov.)
Unidad 3. Aleaciones y materiales no férricos. Ciclo de utilizacion.
- Polimeros.
- Nuevos materiales.
- Los residuos.

Unidad 4. Principios generales de las maquinas.

Sistema internacional de unidades. Magnitudes y unidades.
- Trabajo.

- Otras formas de expresar el trabajo.

- Potencia.

- Formas de energia. Conservacion de la energia.

- Rendimiento.

SEGUNDO TRIMESTRE

Quincena 6 (23-nov. hasta 4-dic.)
Unidad 5. Motores térmicos. Circuitos frigorificos.

- Ciclos termodinamicos. Ciclo de Carnot.
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- Motores térmicos.
- Circuitos frigorificos.

- Bomba de calor. aplicaciones.

Unidad 6. Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos.
- Fundamentos de las maquinas eléctricas.

- Motores eléctricos.

- Motores de corriente alterna.

- Motores monofasicos.

Unidad 7. Automatizacion neumatica.

Principios fisicos de aplicacién neumatica.

- Simbologia neumatica.

- Produccion de aire comprimido.

- Red de distribucion y tratamiento de aire.

- Elementos de trabajo: actuadores de movimiento lineal.

- Elementos de mando: valvulas.

Unidad 7. Automatizacién neumatica.

- Detectores neumaticos.

- Tipos de mandos.

Unidad 8. Automatismos oleohidraulicos.
- Fluidos hidraulicos. Propiedades.

- Principios fisicos fundamentales.

Unidad 8. Automatismos oleohidraulicos.
- Ventajas de la hidraulica. Instalaciones hidraulicas.

- Bombas hidraulicas y unidad hidraulica.
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- Elementos de distribucién y regulacion, valvulas.
- Elementos de trabajo. Cilindros y motores.
- Simbologia hidraulica.

TERCER TRIMESTRE

Unidad 9. Sistemas automaticos.

La automatica.

- Sistemas de control en lazo abierto.

- Sistemas de control en lazo cerrado.

- Criterios y especificaciones de disefio.

- Concepto de funcién de transferencia.

- Diagramas funcionales o de bloques y representacién de los sistemas de control.
Quincena 12 (8-mar. hasta 19-mar.)

Unidad 9. Sistemas automaticos.

- Estudio de la estabilidad de un sistema de control.

- El controlador y sus tipos.

Unidad 10. Componentes de un sistema de control.

- Tipos de seiiales y componentes en un sistema de control.

- Transductores de posicion.
Quincena 13 (22-mar. hasta 9-abr.)

Unidad 10. Componentes de un sistema de control.

- Transductores de desplazamiento.

- Transductores de temperatura.

- Transductores de velocidad, presién vy luz.

- Comparadores y actuadores.

- Elamplificador operacional.

Unidad 11. Circuitos digitales.

- Sistemas de numeracion y cadigos.

Unidad 11. Circuitos digitales.
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Algebra de Boole.

Obtencidn y simplificacién de funciones légicas.

Quincena 15 (26-abr. hasta 7-may.)

Unidad 12. Circuitos combinacionales y secuenciales.

Circuitos combinacionales integrados.

Circuitos secuenciales.

Quincena 16 (10-may. hasta 21-may.)

Unidad 13. El ordenador y el microprocesador.

El microprocesador y la unidad central de procesamiento.
Estructura de los ordenadores.

Microcontrolador programable. Introduccién a Arduino.

6.2.2. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

Unidad 1. Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos de medida.

El atomo.
Propiedades mecanicas de los materiales y su medida.

La corrosion y sus efectos.

Unidad 2. Aleaciones. Diagramas de equilibrio. Tratamientos térmicos.

Disoluciones sdlidas. Aleaciones.

Cristalizacion de los metales puros y de las aleaciones.
Diagramas isomorfos binarios.

Aleaciones hierro-carbono.

Fundiciones.

Tratamientos térmicos y superficiales.

Tratamientos termoquimicos.

Unidad 3. Aleaciones y materiales no férricos. Ciclo de utilizacion.

Materiales y aleaciones no férricas.
Materiales ceramicos.

Polimeros.

Nuevos materiales.

Los residuos.
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Unidad 4. Principios generales de las maquinas.

- Sistema internacional de unidades. Magnitudes y unidades.
- Trabajo.

- Otras formas de expresar el trabajo.

- Potencia.

- Formas de energia. Conservacién de la energia.

- Rendimiento.

Unidad 5. Motores térmicos. Circuitos frigorificos.

- Ciclos termodinamicos. Ciclo de Carnot.

- Motores térmicos.

- Circuitos frigorificos.

- Bomba de calor. aplicaciones.

Unidad 6. Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos.
- Fundamentos de las maquinas eléctricas.

- Motores eléctricos.

- Motores de corriente alterna.

- Motores monofasicos.

Unidad 7. Automatizacion neumatica.

Principios fisicos de aplicacion neumatica.

Simbologia neumatica.

- Produccion de aire comprimido.

- Red de distribucion y tratamiento de aire.

- Elementos de trabajo: actuadores de movimiento lineal.
- Elementos de mando: valvulas.

- Detectores neumaticos.

- Tipos de mandos.

Unidad 8. Automatismos oleohidraulicos.

Fluidos hidrdulicos. Propiedades.

Principios fisicos fundamentales.

Ventajas de la hidrdulica. Instalaciones hidraulicas.

- Bombas hidraulicas y unidad hidraulica.
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Elementos de distribucion y regulacién, valvulas.
Elementos de trabajo. Cilindros y motores.

Simbologia hidraulica.

Unidad 9. Sistemas automaticos.

La automatica.

Sistemas de control en lazo abierto.

Sistemas de control en lazo cerrado.

Criterios y especificaciones de disefio.

Concepto de funcion de transferencia.

Diagramas funcionales o de bloques y representacién de los sistemas de control.
Estudio de la estabilidad de un sistema de control.

El controlador y sus tipos.

Unidad 10. Componentes de un sistema de control.

Tipos de sefales y componentes en un sistema de control.
Transductores de posicion.

Transductores de desplazamiento.

Transductores de temperatura.

Transductores de velocidad, presion y luz.

Comparadores y actuadores.

El amplificador operacional.

Unidad 11. Circuitos digitales.

Sistemas de numeracion y cédigos.
Algebra de Boole.

Obtencion y simplificacién de funciones ldgicas.

Unidad 12. Circuitos combinacionales y secuenciales.

Circuitos combinacionales integrados.

Circuitos secuenciales.

Unidad 13. El ordenador y el microprocesador.

El microprocesador y la unidad central de procesamiento.
Estructura de los ordenadores.

Microcontrolador programable. Introduccién a Arduino.
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6.2.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES. INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS

ELEMENTOS CURRICULARES, MEDIANTE LA RELACION ENTRE LOS ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES Y CADA UNA DE LAS COMPETENCIAS. ESTRATEGIAS E

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.
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p - -
Tecnologlaindustrialll P @@9 TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables &
u1[u2[us[uaus[ue[u7[us|us [uto[uifuiz]uis[uiauis
Blogue 1. Materiales.
11, Explica como se pueden modificar las propiedades de los|
Pruebas escritas.
materiales teniendo en cuenta su estructura interna. B CcLem E N X X X
1. Identificar las caracteristicas de los materiales paral Jercicios.
una aplicacién concreta teniendo en cuenta sus|
propiedades intrinsecas y su estructura interna. 1.2. Conoce c6mo se realizan los diferentes ensayos e interpreta los| cw, |Pruebas escritas X
resultados obtenidos. " |Ejercicios.
2.1. Entiende Ia informacion obtenida en los diagramas de equibrio| o |Pruebas escritas. | x
de fases. Ejercicios.
2. Conocer los diferentes procesos que modifican las
propiedades de los materiales. 2.2, Diferencia y conoce los tratamientos térmicos empleados para Pruebas escritas.
8 €M, CEC . X
modificar las propiedades de un material. Ejercicios.

3. Investigar el uso de nuevos materiales, Sus| .
3.1. Investiga y busca informacién de nuevos materiales N
propiedades y aplicaciones. : | SI,CD  |Trabajos. Ejercicios. X
aplicaciones tecnologicas en Internet.

Blogue 2. Principios de maquinas. P cc IE u1 [uz2 [ us[uafus]us|u7|us]us[utofu11|uiz[uzfuiafuis
1.1 Entiende y utiiza los conceptos fundamentales mecénicos y| o Lo |Pruebas escritas. N
eléctricos y resuelve ejercicios relacionados con estas magnitudes. g Ejercicios.

1. Conocer y entender los conceptos
relacionados con la mecénica, la electricidad y el
magnetismo; y utiizarlos para resolver problemas
mediante procesos de resolucion de manera razonaday [1.2. Comprende y adquiere los conocimientos relacionados con el|
coherente. magnetismo, necesarios para entender el funcionamiento de| Pruebas escritas.

motores eléctricos. 8 e Ejercicios. X

21 Maneja con destreza unidades fisicas relacionadas con 1o
| Pruebas escritas.

2. Comprender los princiios de la 4 y solucionaejercicios en los que se| | cec X

como los diferentes ciclos en los que se|aplican dichos principios. Ejercicios.

basa el funcionamiento de las maquinas térmicas. 22 Reconoce y exlica los dierentes cicos termodinamicos| v |Pruebas escritas .
utiizados en maquinas rmicas. Ejercicios.

3.1. Clasifica los diferentes tipos de motores térmicos, y distingue|
Pruebas escritas.

3. Clasificar los disintos tipos de maguinas térmicas,| %S CArACEeristcas pincipales de cada uno de elos, segin su| 8 ML CEC | e, X
principio de funcionamiento.

las partes de las mismas y|
analizando sus principios de funcionamiento,

3.2. Describe el funcionamiento de un ciclo frigorifico — bomba de

Pruebas escritas.
calor, nombrando sus componentes, definiendo y explicando cada 1| emese |7 X
uno de elos. Jercicios

4.1 Identifica las diferentes partes de un motor eléctrico, a partir del
desmontaje de motores eléctricos reales en el aula-taller o utlizando

- A CM, S| [Trabajos. Ejercicios. X
recursos informaticos.

4. Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos de|
motores  eléctricos  reconociendo las  partes  m Pruebas escritas.
tipice funcionamient res eléctri B CM, CEC X
importantes de los mismos, y calcular s parémeiros| 1P1°0S 0@ funcionamiento de mofores eléctricos. g Ejercicios.
caracteristcos.

4.2. Soluciona problemas relacionados con el célculo de parametros

4.3. Distingue las partes méas importantes de los motores eléctricos y| Pruebas escritas.
describe las diferencias entre motores de corriente continua y| 1 CEC, CSC N B X

Ejercicios.
corriente alterna.

Bloque 3. Sistemas i P cc IE vt [uz2|usfuafus|us|uz|us|us utofuiafuiz|uizfuia[uis
1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado 8 ™ Pruebas escritas. M
1. Analizar las propiedades de los materiales ejemplos razonados de los mismos. Ejercicios.
en la 6n de objetos o 1.2. Identifica y explica la funcién de los elementos y sefiales tipicos| 8 oM. CEC Pruebas escritas. X
su estructura interna y con  las|de un sistema automético de control. ’ Ejercicios.

propiedades que presentan y las modificaciones que se

puedan produc. 1.3, Clasifica los tipos de ransductores empleados en los sistemas| | CLan |Pruebas escritas, X
de control e indica su principio de funcionamiento. ’ Ejercicios.
1.4. Diferencia entre las distintas sefiales de control que puede , Pruebas escritas.
producir un regulador o controlador de un sistema de control. Ejercicios.
v,
2.1. Simplfica sistemas automéiicos operando con diagramas de| o csccm |Pruebas escritas N
2. Utiizar las éticas necesarias para|bloques y determina su funcion de . Ejercicios.

realizar operaciones de diagramas de bloques y analizar
la respuesta de un sistema de control ante determinadas (2.2, Averigua si un sistema de control es estable utiizando algin Pruebas escritas.

entradas verificando la estabilidad del mismo. método de analisis matematico. A AA Ejerci X
jercicios.

3. Verificar el funcionamiento de sistemas autométicos
mediante reales o virtuales, 31 Disefia sistemas de control sencilos para aplicaciones| pruebas escritas.
esquemas e identficando las sefiales de entrada-salida concretas y verifica su funcionamiento mediante el montae fisicoen | | co,sl > . x| x
p ) Ejercicios. Trabajos.

el aula-taller y/o su simulacion informética.

cada bloque del mismo.

Blogue 4. Circuitos y sistemas 16gicos. P cc IE u1[u2|usfuafus]us|u7|us]us[uiofuir[uiz[uzfuiafuis
1.1. Realiza conversiones entre los diferentes sistemas y codigos de| Pruebas escritas.
Ejercicios X

L Conocer y entender los distintos sistemas def " o » dades del Algeb
numeracién utiizados en la electrénica digital asi como omprende [as operaciones basicas y propledades del Algebra Pruebas escritas.
de Boole, para representar funciones logicas. 8 om, cL

los principios y propiedades que rigen la representacion d " ejercicios
e funciones légicas. X

1.3, Realiza tablas de verdad que resuelvan problemas técnicos|
Pruebas escritas.

concretos, identiicando los velores de las salidas a partr de las| B | CM,CSC |
e los valores de las entradas. Jercicios X
. Pruebas escritas.
2 Diootar meciantpuers_Iogioas, sl 2.1 Simpifica 'unc\(;nes logicas digitales unxz;giobnf;dos dol 5 | emesc Proch i
automatismos de control aplicando np el fercicios
simplificacién de circuitos l6gicos, y verificando sus|2.2. Comprueba el funcionamiento de circuitos logicos, utiizando pruebas escritas.
resultados mediantes programas de 6 de simulacion o mediante el montaje fisico| 1 s .
o circuitos reales. del circuito, verificando que las sefiales obtenidas son correctas. Jercicios "
31 Comprende y verifica el funcionamiento de circuitos|
mediante software de simulacion o realizando el| | CD,AA  [Trabajos. Ejercicios. X
3. Analizar el de circuitos I6gi e real de los mismos,
combinacionales, ~describiendo las caracteristicas y
a n|
el disefio de circuitos digitales que respondan al
problemas técnicos. 3.2. Disefia con autonomia circuitos Iogicos combinacionales con|
Pruebas escritas.
bloques integrados partiendo de  especificaciones concretas y| A Al X
proponiendo el posible esquema de circuito. Jerciclos.
Blogue 5. Control y pi de sistemas P cc IE u1 [u2 [ u3[uafusus|u7|us]us[utofu11|uiz[uzfuiafuis
L1 Explca el funcionamiento de los biestables indicando los| o cmcL |Pruebas escritas. X
diferentes tipos y sus tablas de verdad asociadas. "= |Ejercicios

1.2. Disefia circuitos 16gicos secuenciales sencilos con biestables a pruebas escritas.

1. Comprender el funcionamiento de los distintos circuitos |Partir de especificaciones concretas y elaborando el esquema del| 1 M e X

secuenciales, siendo capaz de analizarlos y disefiarlos, | circuito.

realizando sus cronogramas correspondientes,

\isualizéndolos gréficamente mediante el equipo més | 1:3: Dibuia y comprueba cronogramas de circuitos secuenciales pruebas escritas.

adecuado o programas de simulacion. explicando los cambios que se producen en las sefiales utlizando| | CLesC | os, Trabajos X
programas de simulacion.

1.4. Disefia circuitos secuenciales eléctricos mediante sus grafos|
Pruebas escritas.
correspondientes, representando  su  circuito  eléctrico y| | LA X

comprobando su ciclo de funcionamiento. Ejercicios
2.1. Identfica los principales elemenios que componen un|
microprocesador tipo y lo compara con algin microprocesador . cec.csc |Pruebas escritas. .
2. Relacionar los tipos de microprocesadores uuhzadus comercial, trabajando en equipo de manera responsable Y| ’ Ejercicios
en ordenadores y automatas, buscando la utilizando recursos en la red.
internet y describiendo las principales prestaciones y|
aplicaciones de los mismos. 2.2. Identifica y describe las partes de un automata programable, asi| CLw |Pruebas escritas. X
como sus aplicaciones en el sector industrial. ’ Ejercicios.
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6.2.4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacidon se obtendrd teniendo en cuenta los diferentes tipos de estdndares y su peso

respecto a la calificacion global:
e Estandares bdsicos: su valor correspondera con el 60 % de la calificacion final.

e Estandares intermedios: su valor correspondera con el 30% de la calificacion

final.

e Estandares avanzados: su valor correspondera con el 10% de la calificacion

final.

Los procedimientos de calificacién se basardn en ejercicios realizados a lo largo del curso, y en
pruebas escritas.

La recuperacion de las evaluaciones se realizard antes o después de la sesion de
evaluacién (segun proceda). Se le dara la opcidn a los alumnos de recuperar las evaluaciones
anteriores con el fin de que todos puedan llegar a la prueba extraordinaria de junio con el
menor numero de estdndares suspensos. Para la preparacién de dichas recuperaciones se les
entregard un plan de refuerzo educativo (PRE), que abarcard aquellos estdndares no

superados por el alumno.

6.2.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS.

La Tecnologia Industrial Il es una materia donde los aspectos de contenido conceptual
tienen mads peso que los aspectos procedimentales ya que prepara para estudios superiores
donde es necesario poseer una serie de conocimientos conceptuales técnicos que son
importantes. Sus contenidos integran conocimientos desarrollados en otras asignaturas,
principalmente en las de caracter matematico vy cientifico, por lo cual habria que darle un
enfoque interdisciplinar para favorecer la conexién de los contenidos con otras areas y

temas de actualidad.
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No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que caracterizan al
area de Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde el alumnado
pueda desarrollar destrezas y comprobar la veracidad de los principios que estudia. En este
contexto es importante el que los alumnos trabajen de forma auténoma y colaborativa

teniendo en cuenta las normas de seguridad y salud propias del uso de un aula-taller.

Es fundamental utilizar programas de simulacién informatica como una herramienta
para facilitar la adquisicién de conocimientos y aumentar la motivacién del alumnado, ya
gue esta herramienta se usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la
materia. Se fomentard el uso de los recursos informaticos y de la red para exposiciones,

elaboracién de proyectos, trabajos, difusién y publicacién.

Una estrategia metodoldgica recomendable seria buscar la participacion activa del
alumno mediante exposiciones de trabajos, resolucidn de ejercicios y problemas,
realizacion de practicas o proyectos tecnolégicos en el aula-taller, utilizacién de recursos
virtuales para simular circuitos de diferente naturaleza, busqueda y analisis de informacion

en internet para hacer participe al alumno de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacién e investigacidon que permitan reflexionary
trabajar en grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas concretos por
parte del alumno donde este aplicara los conocimientos adquiridos y buscard informacién

adicional en la red para fomentar el espiritu emprendedor de los mismos.

Se trabaja en dos tipos de aulas, una el aula-taller y otra el aula de informatica dotadas
de ordenadores cada 1 o 2 alumnos maximo. Se dividen las horas lectivas entre las dos
aulas. Se utilizan de forma que sea complementario, trabajando los mismos contenidos

desde diferentes metodologias.

En el presente curso 20/21 debemos observar las normas de distanciamiento social e
higiene para no facilitar la propagacién y contagio del virus, de forma que el curso se
desarrollara de manera diferente a los cursos anteriores, no permitiendo los agrupamientos
en clase ni el intercambio de herramientas y material. De forma que el desarrollo de
proyectos se realizard individualmente, permitiendo en algunos casos el trabajo en grupo,

pero de forma telematica y para algunos trabajos que el profesor considere oportuno.
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MODALIDAD PRESENCIAL.

Durante el tiempo de trabajo desarrollado en la modalidad presencial, la metodologia
serd la desarrollada a lo largo de los ultimos cursos, teniendo en cuenta las medidas de

prevencion adoptadas por causa de la pandemia.
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL.

En este escenario, se priorizard el desarrollo de contenidos clave en los momentos
presenciales de clase, y tareas de consolidacidon de aprendizajes para los momentos en los
qgue los alumnos estén en casa. Estas tareas de consolidacién constaran de ejercicios y

trabajos que permitan afianzar los contenidos de la asignatura.

MODALIDAD NO PRESENCIAL.

En un escenario limite, se priorizara en la adquisicion de contenidos minimos necesarios
para el desarrollo de competencias basicas.

El profesor desarrollara su actividad lectiva a través de la plataforma digital Google
Classroom. Para la comunicacién con las familias utilizara la plataforma Papas’s.

El profesor mantendra clases virtuales al menos un 50% de las horas lectivas semanales a

través de videoconferencia.
En este modelo se facilitara el contacto virtual de los alumnos por medio de trabajos o

tareas en grupo para que mantengan vinculos con sus compafieros.

Los contenidos a trabajar en este escenario seran aquellos contenidos relativos a los
estdndares basicos de aprendizaje que tuviesen que trabajar durante el periodo que dure el

escenario no presencial.

6.1.6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

El desarrollo de la actividad docente se realizard en el aula de referencia del grupo.
Debido a la situacién sanitaria, se deben tener en cuenta los protocolos disefiados al
respecto, no pudiendo trabajar en grupo sin distancia social y no se permitird poder

compartir herramientas y materiales.
Se ha considerado conveniente recomendar libro de texto:

TECNOLOGIA INDUSTRIAL II. EDITORIAL MC GRAW HILL.
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7. METODOLOGIA.

El eje vertebrador del area es la resolucion técnica de problemas, por tanto el enfoque
metodoldgico que se aplique estard en torno a él. Se basard en el planteamiento de problemas
para los que hay que encontrar una soluciéon adecuada, que serd un producto tecnoldgico capaz de
satisfacer una necesidad o de solucionar el problema planteado. Este es el denominado proceso
tecnolégico que se desarrollard siguiendo el método de proyectos.

Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en cada
proyecto tecnoldgico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de actividades
complementarias relacionadas con el problema planteado (analisis de objetos, consultas
bibliograficas, ensayos y pruebas, experiencias, debates, etc.) cada resolucién de un problema
debe recorrer contenidos variados tales como técnicas de fabricacién, expresién gréfica, habitos de
trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que los aprendizajes adquieran funcionalidad ya
gue se hace uso efectivo de ellos.

La puesta en practica de este proceso en el aula requiere seguir una serie de fases que podrian
ser las siguientes:

- Motivacién. Planteamiento del problema.

- Andlisis del problema propuesto.

- Disefio y elaboracidn del objeto tecnoldgico.

- Comprobacién de la solucién.

Esta sucesion no es excluyente de cualquier otra; se puede completar con mas posibilidades
como la investigacion y reparacion de averias, ensayos de operadores, organizacién y gestion del
taller, incluyendo el almacén y los suministros, etc.

En el apartado de motivacién hay que resefar que captar el interés de alumno no siempre es
facil, por lo que cuando sea posible deben utilizarse recursos como medios audiovisuales, salidas al
exterior, visitas a talleres, industrias o empresas, etc,.

En ningln momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe estar en
consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

La fase de analisis del problema consiste en conseguir la informacion necesaria, bien como tarea

del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes, fotocopias, fichas
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de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda la informacion
recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el resto de la clase.

El analisis de ciertos objetos puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacién con lo que
vayamos a construir.

En la fase de disefio y elaboracidn se pondrd en practica el aprendizaje de procesos de trabajo
con su secuenciacién, asi como operaciones basicas, conocimiento de materiales, organizacion del
trabajo, etc. Al diseiar se ejercita la expresion grafica, pasando de bocetos a croquis y de estos a
verdaderos planos con especificaciones técnicas.

Por ultimo, en la comprobacion del resultado mediante pruebas de funcionamiento, controles
de calidad, etc., se observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la satisfaccion de un
trabajo bien hecho.

Como puede desprenderse de los parrafos anteriores, se intenta compaginar metodologia
activa y constructivista, sin un dirigismo excesivo por parte del profesor, cuya tarea se centrara en
motivar eficazmente, reforzando las actividades positivas y la adquisicién de habitos de trabajo,
ofreciendo recursos y soluciones, pero nunca solucionando el problema de inmediato ni

directamente.

8. TEMAS TRANSVERSALES

Los temas transversales, incorporados y desarrollados a lo largo de la secuenciacién de
contenidos son:

Educacién moral y civica.

- Concebir la tecnologia como un medio al servicio de la sociedad, respetando, al mismo tiempo,
los valores esenciales de las personas.

- Analizar criticamente, desde un punto de vista moral, la relacidon existente entre los avances
tecnolégicos y sus repercusiones en la disminucion de puestos de trabajo.

- Analizar criticamente las aportaciones de la tecnologia al mundo del ocio. Repercusiones
morales y sociales.

- Valorar positivamente el trabajo manual junto al trabajo intelectual, como medios de
proyeccién y realizacién personal.

Educacion para la paz.
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- Crear habitos de respeto y tolerancia ante las ideas de los demas.
- Adoptar una actitud de perseverancia para vencer las dificultades, asi como de solidaridad
ante las dificultades de los demas.

Educacion para la salud. Educacion sexual.

- Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el manejo de herramientas vy
materiales.

- Concienciarse de las repercusiones sociales y personales, ante la falta de toma de
precauciones, en materia de seguridad e higiene en el trabajo.

-Crear sentido de limpieza y orden en el mantenimiento del aula taller.

Educacidn para la igualdad de oportunidades de ambos sexos.

- Fomentar la igualdad y la no discriminaciéon por razén de sexo, raza, etc., a través del
acercamiento y desarrollo del hecho tecnoldgico.

- Utilizar el método de trabajo en equipo para estimular la convivencia y asumir el reparto de
tareas y responsabilidades, sin distincion entre chicos y chicas.

- Desarrollar la capacidad de autoestima ente la satisfaccidon personal que produce la realizacidon
practica de los proyectos disefados.

Educacién ambiental.

- Intentar crear en el alumnado una actitud de sensibilizacién ante los problemas de deterioro
del medio ambiente, asi como de colaboracion ante las soluciones preventivas que se proponen.
- Iniciar dicha colaboracién en el entorno personal y escolar del alumnado.

Educacion del consumidor.

- Valorar y aceptar la fabricacidn, cada vez mas frecuente, de productos hechos con materiales
reciclados. Mostrando curiosidad por las innovaciones tecnoldgicas, para incorporarlas

racionalmente al medio de vida.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Siendo conscientes de la diversidad del alumnado, tanto en estilos de aprendizaje como en
capacidad e historia académica, debemos de tener en cuenta este hecho a la hora del proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Durante el curso, en el caso de alumnos confinados en casa o con reiteradas faltas de asistencia,
el profesor se pondrd en contacto con la familia para facilitar la comunicacion. El profesor facilitara
el seguimiento del curso por parte de los alumnos. Utilizaremos la plataforma digital GSuite.

Los materiales didacticos utilizados, libros de texto incluyen actividades de refuerzo destinadas
a aquellos alumnos que presenten mayores dificultades de aprendizaje, asi como otras actividades
para aquellos alumnos que fijan rapidamente los conceptos esenciales y quieran profundizar. Las
actividades de refuerzo las fijara el profesor cuando estime conveniente.

Se intentard promover el trabajo auténomo de los alumnos, realizando para ello actividades
abiertas en las que cada uno aporte lo que pueda y trabaje a su propio ritmo. También se
fomentard el trabajo en equipo permitiendo la colaboracién entre alumnos de distintas
capacidades e intereses.

A.C.N.E.E.s: En lo que atafie a los alumnos con necesidades educativas especiales, su atencion
serd especialmente personalizada en colaboracién con el Departamento de Orientacion.

En el presente curso 2020/2021 se realizara un Plan de Refuerzo para todos aquellos alumnos
que tengan la asignatura pendiente de algun curso anterior, de la misma forma se llevara a cabo
con los alumnos que suspendan alguna evaluacién o estén pendientes para la evaluacién

extraordinaria de septiembre. El modelo a seguir sera el siguiente:
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I.E.S. CARMEN BURGOS DE SEGUI

PLAN DE REFUERZO (PR)

ALUMNO:

| CURSO:

MATERIA:

PROFESOR:

EVALUACION NO SUPERADA:

ACTIVIDADES DE RECUPERACION:

CONTENIDOS.

NO

CONSIGUE
CONSIGUE

INDICADORES

OBSERVACIONES:

RECIBI:

FECHA Y FIRMA DE LOS PADRES O TUTORES LEGALES.
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10. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.

Desde el Departamento de Tecnologia no se proponen actividades extraescolares vy

complementarias debido a la situacién sanitaria y social.

11. ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON LA ASIGNATURA
PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES.

El Departamento entregara a lo largo de la ultima quincena del mes de octubre de 2020 una
serie de actividades a realizar por todos aquellos alumnos con la asignatura pendiente. Este trabajo
serd recogido la ultima semana del mes de enero de 2021. Las calificaciones serdn comunicadas a
los interesados en la primera quincena del mes de febrero de 2021. La superacién de este trabajo
supondra la recuperacién del curso pendiente.

Para todos aquellos alumnos que no superasen las actividades, se planteara la realizacidon de
una prueba escrita la ultima semana del mes de Mayo de 2021 (previsiblemente el dia 25 de Mayo
a las 10:20 horas). Toda esta informacidn se concretara en el Plan de Refuerzo que se entregard a

cada alumno con la asignatura pendiente.

12. PROFESORES QUE IMPARTEN MATERIAS EN EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

La composicidn del Departamento de Tecnologia del I.E.S “Carmen Burgos de Segui” para el
curso escolar 2020/2021, es la siguiente:
. Maximino Sanchez Tébar. Jefe de Departamento. Profesor de Ensefianza
Secundaria en la especialidad de Tecnologia.
. Esteban Cuenca Moya. Profesora de Ensefianza Secundaria en la
especialidad de Tecnologia.
. Silvia Valiente Moreno Chocano. Profesor de Ensefianza Secundaria en la
especialidad de Tecnologia.
. Luis Manuel GAémez Bellon. Profesor de Ensefianza Secundaria en la
especialidad de Tecnologia.
. Ana Puente Gémez. Profesora de Ensefianza Secundaria en la especialidad de

Dibujo.
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13. PLAN DE TRABAJO ANUAL DEL DEPARTAMENTO.

Los profesores adscritos al Departamento de Tecnologia, se reunirdn semanalmente los martes

de 10:35 a 11:30 horas de la mafiana.

El perfeccionamiento del profesorado del Departamento se realizard personalmente, para ello
cada profesor tendrd en cuenta tanto la oferta de cursos de formacidn, talleres y seminarios del
Centro Regional de Formacién del Profesorado, como de Sindicatos, Universidades y otros
organismos.

En las reuniones de departamento se trabajara sobre los siguientes temas:

e Plan de atenciodn a la diversidad.

e Compra de material (fungible u otros tipos).

e Compra de libros para la biblioteca del centro.

e Seguimiento y evaluacion de los alumnos con el drea pendiente del curso anterior.

e Seguimiento y evaluacién de la programacién didactica.

e Adecuacion de los objetivos generales de la ESO, de las dreas y de los cursos al
contexto del centro.

e Elaboracién de contenidos procedimentales y actitudinales.

e Elaboracién del inventario de Departamento.

e Seinformari a los integrantes del departamento de los asuntos tratados en la CCP.

e Se elaboraran propuestas para después hacerlas llegar a la CCP.

e Transversalidad.

e Los temas que surjan en la Comisidon de Coordinacién Pedagdgica, y para los cuales

se tenga que trabajar desde los departamentos didacticos.

Al final de cada trimestre, se hara un seguimiento de la programacién, asi como un analisis de
los resultados obtenidos por los alumnos en cada uno de los grupos. Este procedimiento servira
para evaluar la practica docente, de modo que si se detecta que falla en algin punto, se pueda
modificar. Al finalizar el curso, se hard un andlisis de los resultados y de la metodologia empleada.
Ademds, de aqui se obtendran conclusiones que permitan modificar la programacién y la

metodologia para el curso siguiente, de manera que se mejore la practica docente.
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Al finalizar el curso escolar, se analizaran cada uno de los puntos del plan de trabajo, y se vera si
se han conseguido los objetivos marcados.
Tanto la evaluacién de la practica docente como la del plan de trabajo, aparecerdn en la

Memoria de final de curso que el departamento elaborara.

14. ORGANIZACION DE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA JUNIO.

Los alumnos que no superen la asignatura deberan asistir a clases de refuerzo y recuperacion
durante el periodo de evaluacién extraordinaria en cualquiera de los escenarios posibles. El
profesor trabajara con los alumnos siguiendo los planes de refuerzo entregados a cada uno de
ellos, con el objetivo de que los alumnos superen la asignatura.

El departamento organizard talleres de programacién para los alumnos que superen la
asignatura. Estos talleres se llevardn a cabo en el horario que considere oportuno Jefatura de
Estudios durante el periodo de evaluacidn extraordinaria.

PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

Pagina 1 77



=9 * Carmen
Burgos ,
de Segui

DPTO. DE TECNOLOGIA. CURSO 2020 / 2021

15. PROGRAMACION DE IDENTIFICACION DE_MATERIALES EN PREIMPRESION.

iNDICE

1.- INTRODUCCION
1.1 Aspectos previos
1.2 Marco legal
1.3 Contextualizacién
2.- COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES
3.- OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS.
4. - RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

5.- CONTENIDOS MINIMOS POR UNIDADES DE TRABAJO. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y
CRITERIOS DE EVALUACION POR TRIMESTRE

6.- EVALUACION

7.- TEMPORALIZACION

8.- METODOLOGIA

9.- RECURSOS DIDACTICOS

10.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
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1. INTRODUCCION

1.1 ASPECTOS PREVIOS

En el marco del modelo de desarrollo curricular propuesto, la programacion constituye la fase de la
planificacion mas préxima a la intervencion didactica. Asi, la programacién diddactica integrara los
elementos curriculares de los niveles superiores (Curriculo Oficial, Proyecto Curricular de Centro,
de Ciclo, etc.), aunque con un mayor nivel de detalle y concrecién. Pretende guiar el proceso
formativo de cada uno de los mddulos profesionales que integran el ciclo formativo, estableciendo
las actividades a desarrollar en un contexto y tiempo determinados, con el objetivo de contribuir al
desarrollo y consecucién de las capacidades terminales correspondientes.

La programacién de cada mddulo profesional implica la organizacion en unidades de trabajo
(UT) de los elementos curriculares (capacidades terminales, criterios de evaluacién y contenidos),
gue posibiliten la adquisicion de las capacidades establecidas en el curriculo de cada titulo.

La presente programacién didactica estd referida a:

Denominacién: Preimpresién Digital

Nivel: Formacién Profesional de Grado Medio

Duracion: 2.000 horas

Familia Profesional: Artes Graficas

Titulacién: Técnico en Preimpresion Digital

Mddulo: Identificacion de Materiales en Preimpresion

Teniendo esto en cuenta, se ha tratado de elaborar una programacién coherente, organizada
segun una integracién de conocimientos y capacidades, con una estructura dividida en 5 unidades
de trabajo (UT).
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1.2 MARCO LEGAL
1.2.1 Legislacién estatal

- Real Decreto 1586/2011, de 4 de noviembre, por el que se establece el Titulo de Técnico en
Preimpresion Digital y se fijan sus enseflanzas minimas.

1.2.2 Legislaciéon autondémica

- Decreto 190/2015, de 25/08/2015, por el que se establece el curriculo del ciclo formativo de
grado medio correspondiente al Titulo de Técnico en Preimpresién Digital en la Comunidad
Autonoma de Castilla-La Mancha.

1.3 Contextualizacion

El centro de ensefianza publica recibe el nombre de 1.E.S. Carmen Burgos de Segui. Esta ubicado
en la localidad de Alovera provincia de Guadalajara. Las caracteristicas del alumnado, del centro y
de la ciudad quedan explicadas en la contextualizacidn realizada por el Jefe de departamento.

Considerando las caracteristicas socioecondémicas de la localidad, en donde esta ubicado el
centro educativo y la zona, el ciclo formativo de grado medio en Preimpresién digital, es un perfil
profesional muy adecuado para la oferta y demanda laboral de la zona, dada su cercania a Madrid
y el auge de la publicidad impresa por medios digitales.

2. COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES

Las competencias profesionales del titulo, de acuerdo con el Catdlogo Nacional de
Cualificaciones Profesionales, son las siguientes:

Cualificaciones profesionales completas:

a) Tratamiento y maquetacion de elementos graficos en preimpresion que contiene las
siguientes unidades de competencia:

- Operar en el proceso grafico en condiciones de seguridad, calidad y productividad.

- Digitalizar y realizar el tratamiento de imagenes mediante aplicaciones informaticas.
- Digitalizar y tratar textos mediante aplicaciones informaticas.

- Realizar la maquetacion y/o compaginacién de productos graficos.

b) Impresidn digital que contiene las siguientes unidades de competencia:

- Operar en el proceso grafico en condiciones de seguridad, calidad y productividad.
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- Interpretar y gestionar la informacion digital necesaria para la impresion del producto digital.
- Preparar los equipos, ajustar los parametros y realizar la impresion digital.

Cualificaciones profesionales incompletas:

c¢) Imposicion y obtencion de la forma impresora de la que incluye la unidad de competencia:
- Obtener formas impresoras mediante sistemas digitales directos.
3.- OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS.

OBJETIVOS GENERALES

a) Conocer el proceso grafico en su totalidad, comprenderlo y ser capaces de identificar
materiales para ser trabajados en la fase de preimpresion.

b) Conocer los principales procesos de impresién, desde las primeras emulsiones sensibles hasta
la impresién digital directa.

c) Establecer el procedimiento de entrada ejecucién y realizacion de contenidos gréficos,
aplicando técnicas de comunicacién y correccién adecuadas.

d) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la evolucién
cientifica, tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacidn, para mantener el espiritu de actualizaciéon y adaptarse a nuevas situaciones
laborales y personales.

e) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacidon para responder a los retos que se
presentan en los procesos y organizaciéon de trabajo y de la vida personal.

f) Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables implicadas, integrando
saberes de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocacién en las mismas,
para afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o contingencias.

g) Desarrollar técnicas de liderazgo, motivacion, supervision y comunicacién en contextos de
trabajo en grupo para facilitar la organizacién y coordinacion de equipos de trabajo.

h) Aplicar estrategias y técnicas de comunicacidon adaptdndose a los contenidos que se van a
transmitir, la finalidad y a las caracteristicas de los receptores, para asegurar la eficacia en los
procesos de comunicacion.

i) Evaluar situaciones de prevencién de riesgos laborales y de proteccion ambiental,
proponiendo y aplicando medidas de prevencion personales y colectivas, de acuerdo a la
normativa aplicable en los procesos del trabajo, para garantizar entornos seguros.
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j) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la
accesibilidad universal y al disefio para todos.

k) Identificar y aplicar pardmetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el
proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacién y de la calidad y ser capaces de
supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.

[) Utilizar procedimientos relacionados con la cultura emprendedora, empresarial y de iniciativa
profesional, para realizar la gestién bdsica de una pequefia empresa o emprender un trabajo.

j) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el
marco legal que regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano
democritico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS PARA EL CURSO 2020/2021:

e Fomentar el aprendizaje de nuestros alumnos
e Fomentar el uso de las TIC por parte de los alumnos
e Aumentar y consolidar la matricula

e Establecer un espacio comun donde los profesores del departamento puedan compartir
experiencias docentes

* Mejorar la coordinacién de los contenidos incluidos en cada una de las programaciones

4.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE

=

. Opera en el proceso grafico en condiciones de seguridad, calidad y productividad.

N

. Digitaliza y realiza el tratamiento de imdagenes vectoriales mediante aplicaciones informaticas.

w

. Digitaliza y trata textos mediante aplicaciones informaticas.

I

. Realiza la maquetacion y/o compaginacién de productos graficos.

ul

. Interpreta y gestiona la informacidn digital necesaria para la impresion del producto digital.

[e)]

. Prepara los equipos, ajusta los parametros y realiza la impresién digital.

7. Obtiene formas impresoras mediante sistemas digitales directos.
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5.- CONTENIDOS MINIMOS POR UNIDADES DE TRABAJO. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y
CRITERIOS DE EVALUACION POR TRIMESTRE

PRIMER PARCIAL

Contenidos minimos por Unidades de trabajo
UT1: El Proceso Grafico.

Quincena 1. (28-Sep hasta 9-Oct)

1. Introduccidn

2. Necesidad del proceso grafico

3. Breve historia del proceso grafico

Quincena 2. (12-Oct hasta 23-Oct)

4. Introduccién al sector grafico

UT2: Emulsiones fotosensibles

Quincena 3. (26-Oct hasta 6-Nov)

1. Las emulsiones de la pelicula fotografica

2. Clasificacién de las emulsiones segun su sensibilidad cromatica
3. Clasificacion de las emulsiones

Quincena 4. (9-Nov hasta 20-Nov)

4. Procesado de las emulsiones

Quincena 5. (23-Nov hasta 4-Dic)

5. Emulsiones de formas impresoras
Resultados de aprendizaje

1. Conocer el proceso grafico en su totalidad, comprenderlo y ser capaces de identificar
materiales para ser trabajados en la fase de preimpresidn. Realizar practicas de grabado al linéleo.

2. Conocer las emulsiones fotosensibles, Offset y fotografica. Realizar practicas de fotografia en
blanco y negro.

Criterios de evaluacion 1
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- a) Se han descrito las caracteristicas de los sistemas industriales de impresion y las necesidades
técnicas en preimpresion.

- b) Se han identificado los procesos de postimpresién y sus requerimientos técnicos para
preimpresion.

- ¢) Se han reconocido los defectos de impresién propios de cada sistema.
- d) Se han deducido los sistemas de impresion en los productos impresos.
- e) Se han detectado los procesos de postimpresion en los productos gréficos finales.

- f) Se ha establecido la correspondencia entre los sistemas de impresidn y la naturaleza quimica
de los soportes.

- g) Se ha demostrado el proceso de secado de las tintas, asi como su clasificaciéon por su
viscosidad, en todos los sistemas de impresidn industriales.

- h) Se han clasificado las diferentes formas impresoras en relacion con sus propiedades fisico-
quimicas y los sistemas de impresién al que pertenecen.

- i) Se han determinado las caracteristicas, propiedades y aplicacion de las emulsiones utilizadas
para las pantallas digitales de serigrafia.

- j) Se han descrito las caracteristicas, propiedades y aplicacion de las emulsiones utilizadas para
los fotopolimeros de flexografia.

- k) Se han identificado las caracteristicas y propiedades de las emulsiones empleadas para las
planchas digitales de offset.

- 1) Se han clasificado las emulsiones segun la forma impresora, su naturaleza quimica y su
procesado.

- m) Se ha diferenciado la resolucién de la imagen obtenida segun el tipo de forma impresora.

- n) Se ha establecido la latitud de exposicidn de las emulsiones empleadas en offset, flexografia
y serigrafia.

- fi) Se han distinguido las fuentes de exposicién que sensibiliza a las diferentes emulsiones.
SEGUNDO PARCIAL

Contenidos minimos por Unidades de trabajo

UT3: Tipos de soportes papeleros. Control de calidad

Quincena 6. (7-Dic hasta 18-Dic)
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1. Introduccion historica

2. Composicion de las materias papeleras
3. Tipos de pastas papeleras
Quincena 7. (8-Ene hasta 22-Ene)
4. Proceso de fabricacion de papel
5. Proceso de estucado

6. Acabados

Quincena 8. (25-Ene hasta 5-Feb)

7. Tipos de soportes papeleros

8. Formatos y nombres comerciales
Quincena 9. (8-Feb hasta 19-Feb)

9. Normas para papel y cartén

UT4: Tipos de soportes plasticos y complejos. Control de calidad
Quincena 10. (22-Feb hasta 5-Mar)

1. Plasticos

Quincena 11. (8-Mar hasta 19-Mar)

2. Metales

3. Tejidos

Quincena 12. (22-Mar hasta 9-Abr)

4. Vidrio y Cristal

5. Soportes compuestos

Resultados de aprendizaje

3. Conocer e identificar los soportes papeleros, naturaleza, composicién y comportamiento en
impresién. Realizar practicas con materiales grasos sobre diferentes soportes.
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4. Conocer e identificar los soportes plasticos, naturaleza, composicion y comportamiento en
impresion. Realizar practicas con materiales grasos sobre diferentes soportes.

Criterios de evaluacion 2

- a) Se ha valorado en los papeles la dimensidn del soporte, el gramaje, el espesor y el volumen
especifico.

- b) Se han desarrollado con el IGT los ensayos para determinar las propiedades de
imprimibilidad, rugosidad, débil entintado, microcontour, arrancado y penetracion de la tinta.

- ¢) Se ha determinado la direccidn de fibra y su estabilidad dimensional de los papeles.
- d) Se han descrito las clases de papeles y sus caracteristicas.
- ) Se han establecido los formatos normalizados y los basicos.

- f) Se han identificado los defectos de impresion, relacionandolos con los tipos de papeles y los
procesos de estampacion.

- g) Se han identificado las caracteristicas del cartén ondulado de tipos papeles, color superficial,
tipo de onda, altura, paso, espesor, gramaje, ECT y absorcidén de agua (ensayo Cobb).

- h) Se han valorado las propiedades de espesor, gramaje, ausencia de punto y tensidon
superficial de los soportes plasticos.

- i) Se han demostrado las propiedades basicas de soportes autoadhesivos: fuerza de adhesion,
tack y cohesion.

- j) Se ha analizado la naturaleza de los soportes plasticos por el procedimiento de identificacion
a lallama.

- k) Se han descrito las variables de los posibles complejos.
- 1) Se han clasificado los soportes pldsticos segin su naturaleza quimica.

- m) Se ha establecido la relaciéon entre el tratamiento corona y la reduccidon de la tensién
superficial de los soportes plasticos.

TERCER PARCIAL

Contenidos minimos por Unidades de trabajo
UT5: Las tintas y barnices. Propiedades
Quincena 13. (12-Mar hasta 23-Abr)

1. Introduccidn
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2. Composicion general de las tintas

3. Tintas para offset

Quincena 14. (26-Abr hasta 7-May)

4. Tintas para flexografia y huecograbado
5. Tintas para serigrafia

6. Tintas ultravioletas

Quincena 15. (10-May hasta 21-May)

7. Gamas comerciales de tintas y pantones
8. Tipos de barnices

Quincena 16. (24-May hasta 4-Jun)

9. Normas

Resultados de aprendizaje

5. Conocer la composicién de las tintas y los barnices para los diferentes sistemas de
reproduccién. Comportamiento de las mismas sobre diferentes soportes. Realizar practicas con
tintas y barnices sobre diferentes soportes.

Criterios de evaluacion 3
- a) Se han identificado los componentes de las tintas y sus variantes.

- b) Se han determinado las propiedades colorimétricas de las tintas: tono, saturacién y
luminosidad.

- ¢) Se han demostrado las caracteristicas quimicas de las tintas de transparencia vy
pigmentacion en el IGT.

- d) Se han establecido los valores densitométricos de las tintas de cuatricromia de los
diferentes sistemas de impresion.

- e) Se ha estimado y cuantificado el Delta E de las diferencias colorimétricas de las tintas de
cuatricromia utilizadas en la impresion offset, serigrafia y flexografia.

- f) Se han medido con el colorimetro las coordenadas lab de las tintas de cuatricromia utilizadas
en los sistemas de impresidn.
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- g) Se ha aplicado la separacion de residuos liquidos y sélidos en los contenedores
correspondientes, segun su naturaleza quimica y el tipo de residuo.

- h) Se han identificado los riesgos y el nivel de peligrosidad que supone la manipulacién de
sustancias quimicas durante la valoracion de las tintas en el laboratorio.

6.- EVALUACION

En este proceso que constituye la evaluacién del aprendizaje del alumnado es posible distinguir
3 momentos que, a pesar de sus diferencias, se complementan entre si, contestando a la pregunta
écuando evaluar?:

1. Evaluacidn inicial: se analiza la situacion de partida, qué saben, opinan o creen los/las

alumnos/as respecto a los contenidos objeto del aprendizaje. Se trata de analizar no sélo su
conocimiento o manejo del concepto, sino también de sus motivaciones. Destacar, que lo
aconsejable es realizarlo al comienzo de cada unidad didactica, o varias si estan conectadas y
relacionadas entre si.

2. Evaluacién formativa: se aplica en las distintas fases del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tiene caracter formativo, y pretende la mejora y orientacion del proceso. Utiliza la informacién
obtenida para ajustar la ayuda pedagdgica, lo que implica una observacién sistematica del proceso,
para detectar el momento de desajuste y sus causas. Este tipo de evaluacidn debe dar al alumno la
oportunidad de manifestarse como es; otorgar a la evaluacion un caracter critico; implicar
activamente al profesorado, alumnado y familia; proporcionar procedimientos de refuerzo en las
distintas areas; valorar conjuntamente contenidos y capacidades; dar informacién en todo
momento a padres y alumnos; y ser flexible.

3. Evaluacidon sumativa: se realiza al final del proceso, centrandose en los resultados

obtenidos. Se puede conocer si el grado de aprendizaje previsto para cada alumno/a se ha
alcanzado o no, y permite saber el nivel de aprendizaje alcanzado para tomarlo como punto de
partida en nuevas intervenciones.

. Criterios de calificacion

La evaluacién de cada trimestre tendra en cuenta los siguientes apartados:

1. Evaluacidn de las pruebas objetivas de conocimientos. Consistira en contestar por escrito a
una serie de cuestiones relacionadas con los contenidos del mdédulo, bien mediante cuestiones de
respuesta breve, mediante casos practicos o mediante ejercicios tipo test con cuatro respuestas
alternativas de las cuales el alumno/a deberd escoger una vélida (con penalizaciéon por cada
respuesta errénea, de manera que cada dos o tres mal resta una bien), asi como ejercicios
practicos sobre los mismos. Con estas pruebas se valoraran tanto contenidos conceptuales como
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procedimentales. La calificacion obtenida tendra un valor relativo del 40 % en la nota final de la
evaluacion.

2. Notas de clase, trabajos practicos y actividades en grupo tendra un valor relativo en la nota
de evaluacion de un 40 %.

3. El 20% restante corresponde a atencion y participacién en clase, resolucidon de ejercicios y
autonomia en los problemas planteados, participacidon en grupo y actividades extraescolares. Para
la valoracidn de las actitudes se tendrd en cuenta:

v' Es puntual en la entrega de trabajos.
v/ Es constante en sus tareas.
v Asiste con puntualidad y regularidad a clase.

v' Muestra satisfaccidn por el trabajo riguroso y bien hecho.

<\

Es respetuoso con las ideas y aportaciones de otros.
Es solidario con las decisiones del grupo.
Se integra bien en diferentes grupos.

Anima y estimula a la participacién en las actividades propuestas.

A NN

Es critico ante la informacién que recibe.

<\

Tiene iniciativa ante problemas que se le plantea.

v' Cuida los recursos que utiliza (instalaciones, equipos, bibliografia, etc.), evitando
costes innecesarios y perjuicios medioambientales.

v" Autoevalua las actividades realizadas con sentido critico.
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La calificacién final del médulo estara formada por la media de las calificaciones obtenidas a lo

largo del curso conforme a los criterios anteriores.

Tipo de Ponderacion en Instrumentos de evaluacion
contenidos la evaluacion

Conceptuales 40 % Pruebas objetivas

Procedimentales 40 % Trabajos y actividades

Actitudinales 20 % Observacidn directa

En las partes correspondientes al 40 % serd imprescindible sacar un minimo de 4 puntos para
hallar la nota media.

Pérdida del derecho a la evaluacion continua.

La evaluacion continua exige el seguimiento regular del alumnado de las actividades
programadas para los distintos mddulos que integran el ciclo formativo. Con caracter general la
asistencia serd obligatoria. Una asistencia inferior al ochenta por ciento de las horas de duracién
de cada mdédulo profesional supondra la pérdida del derecho a la evaluacion continua. Las faltas
de asistencia debidamente justificadas no serdn computables.

Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua tendran derecho a la
realizacion de una prueba objetiva. Dicha prueba tendrd como objeto comprobar el grado de
adquisicion de los resultados de aprendizaje establecidos para cada mdédulo y en base a ella se
realizara la calificacidn del alumno en la primera sesidn de evaluacién ordinaria.

En caso de que un alumno pierda el derecho a la evaluacién continua por las faltas de
asistencias injustificadas el sistema de evaluacién se basard en los siguientes procedimientos:

- Realizacién de una Unica prueba objetiva final que versard sobre todos los
contenidos programados para este mddulo y que supondra un 50% de la nota final.

- Realizacién de un proyecto practico conforme a los criterios y principios analizados
en el mddulo, cuyo valor relativo sera de un 50 % de la nota final.

1. Sistemas de recuperacion
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En caso de que un alumno no supere los contenidos correspondientes a una evaluacion

trimestral, el sistema de recuperacion consistird en la confeccion de trabajos de refuerzo y/o

profundizacién acerca de la materia pendiente y en la realizacién de una nueva prueba objetiva de

conocimientos, a realizar en el tercer trimestre, aplicando los mismos criterios de evaluacion y de

calificacidn citados anteriormente.

7.- TEMPORALIZACION.

El total de 104 horas y las 5 unidades de trabajo de que consta el mddulo se distribuyen.

UNIDADES DE TRABAJO HORAS
UT1: El Proceso Grafico 17
UT2: Emulsiones fotosensibles 17
34
UT3: Tipos de soportes papeleros. 18
Control de calidad
UT4: Tipos de soportes plasticos vy
complejos. 18
Control de calidad
36
UT5: Las tintas y barnices. Propiedades 34
34
TOTAL 104

8. METODOLOGIA

La metodologia general aplicable a los alumnos de Formacién Profesional parte de la base de

gue son alumnos matriculados en una ensefianza voluntaria y que, en consecuencia, tienen

suficiente motivacion para el estudio. Sin embargo, no debemos olvidar que existen diversas

situaciones o hechos que hacen necesario un estimulo por parte del profesor. Entre otros,
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podemos mencionar como ejemplos que, en algunas ocasiones los alumnos matriculados en
nuestro ciclo son personas adultas, generalmente con formaciéon media, que han estado sin trabajo
durante un periodo de tiempo importante (y eso les ha producido insatisfaccidn, ansiedad o
pérdida de esperanza de encontrar algin otro empleo), o el hecho de que otros alumnos cursan el
ciclo como via de entrada a ciclos de grado superior.

Por ello, nuestro fin es conseguir la mayor motivacién y participacion del alumnado que se
encuentre en alguna de ésas o en otras situaciones similares.

He de mencionar también que al tratarse de un ciclo de grado medio, generalmente los
alumnos suelen estar motivados, y muchos de ellos cursan estos estudios con el fin de introducirse
en el mercado laboral (ya sea porque no lo han logrado al finalizar otros ciclos de grado medio, ya
sea porque desean incorporarse de una manera mas rapida y de forma cualificada al mercado
laboral).

En el mes de octubre, coincidiendo con el inicio de las clases, se realizard una sesién de
contacto y conocimiento de los alumnos del ciclo, en la que se recogera datos relevantes sobre
formacién recibida a lo largo de los ultimos afios, nivel académico, forma de acceso al ciclo, posible
experiencia profesional (tanto la relacionada con el ciclo de “Preimpresién Digital” como cualquier
otra).

La metodologia aplicada en el desarrollo de la programacion de este médulo ha sido
coordinada a nivel de Centro, de Departamento y de Equipo Docente del curso.

Cumpliendo con la legislacion actual, se desarrollard bajo los siguientes principios
metodolégicos:

- La educacidn es un proceso en construccion.

- En ese proceso, el profesor y el alumno han de ser activos.

- El aprendizaje a conseguir ha de ser un aprendizaje significativo.

También se considerara:

- Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos.

- Proporcionar situaciones de aprendizaje que resulten motivadoras para el alumno o la alumna.

- Proporcionar situaciones de aprendizaje al alumnado para que reflexione y justifique su
actuacion.

- Promover la interaccion en el aula virtual (foros, correo electrénico...) como motor de
aprendizaje: Participativa.

Cada unidad de trabajo se divide en las siguientes fases:
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- Fase de motivacion, de deteccion de ideas previas, de desarrollo, de deteccion de
ideas finales, de recuperacién o ampliacién y de comprobacion.

Las estrategias didacticas globales para cada una de las fases de las unidades de trabajo seran:

presentacion de contenidos de forma expositiva o deductiva, actividades de descubrimiento

guiado, realizacidon de proyectos, actividades de campo, resolucién de problemas, actividades de

investigacion libre, actividades expositivas y actividades de concrecion de ideas.

Las estrategias diddcticas especificas o actividades de aprendizaje de las unidades de trabajo se

fundamentaran en lo siguiente:

- Al iniciar cada unidad de trabajo, explicar al alumnado cudles son los objetivos que se
persiguen y dispondran de un guién o mapa conceptual de desarrollo de la unidad de trabajo.
Servira para ubicar al alumno/a en el contexto de la unidad.

- Como elemento motivacional, se planteardn preguntas préximas a la realidad del alumnado.

- Planteamiento de alguna pregunta sugerente al finalizar la clase, como enlace en la siguiente
sesion.

- Es necesario adoptar estrategias que eviten que el alumno/a se sienta avergonzado e inseguro.
Se debe fomentar la participaciéon y evitar respuestas del tipo SI o NO, para buscar el
razonamiento, la justificacion, la exposicion, etc.

- Se pueden fundamentar nuestras explicaciones en errores que el alumnado suele cometer
habitualmente, tanto en la practica como en la teoria.

- Ofrecer al alumnado diversos textos o lecturas para que preceda a su analisis y reflexion.
- Es aconsejable la repeticidn de contenidos que consideremos como fundamentales.

- Toda exposicion debera incorporar una aproximacién de los contenidos a la realidad vy, si es
posible, asociarlos a hechos, situaciones y circunstancias que demuestren que su conocimiento es
util. Utilizacién de ejemplos.

- Utilizar todo tipo de informacién escrita y audiovisual necesaria para la transmisién de
conocimientos. (Prensa, revistas, informes, paginas web especificas, diarios digitales, etc.)

- En la resolucién de problemas tedricos y practicos no se debe limitar a la resolucién de
problemas idénticos, sino plantear razonamiento y construcciéon sobre diversas variables.

- También, se utilizaran actividades del tipo de debates, torbellinos de ideas, representaciones
graficas, elaboracion y exposicion de trabajos.

El espacio utilizado para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje serd el
laboratorio. Este cuenta con varias pilas de agua corriente y equipamiento para realizar précticas
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relacionadas con las tintas de impresiéon, emulsiones fotosensibles, papel, plastico, vidrio y
barnices. Ademas, se saldrd del aula cuando sea necesario para el desarrollo de algun tipo de
actividad complementaria, extraescolar o para la utilizacion de la biblioteca del Centro.

Los agrupamientos seran heterogéneos, de 2-3 personas, y se realizardn para actividades de
busqueda de informacidn y de trabajo de campo. Seran formados por el profesor para garantizar,
dentro de cada grupo, alumnos y alumnas con diferentes recursos personales, bibliograficos, de
habilidades y de conocimientos. Durante el resto del tiempo, el trabajo sera individualizado.

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL.

En este escenario, se priorizard el desarrollo de contenidos clave y la explicacion y
descripcidon de la practicas en los momentos presenciales de clase, durante los periodos no
presenciales los alumnos elaboraran las practicas y estudiaran los contenidos trabajados en

clase. Las pruebas escritas se realizardn en el aula de referencia.
MODALIDAD NO PRESENCIAL.

En un escenario limite, se priorizard en la adquisicion de contenidos minimos necesarios

para el desarrollo de competencias profesionales.

El profesor desarrollard su actividad lectiva a través de la plataforma digital Google
Classroom. Para la comunicacion con las familias en el caso de alumnos menores de edad se

utilizard la plataforma Papas’s.

El profesor mantendra clases virtuales al menos un 50% de las horas lectivas semanales a

través de videoconferencia.

En este modelo se facilitard el contacto virtual de los alumnos por medio de trabajos o

tareas en grupo para que mantengan vinculos con sus compafieros.

9- RECURSOS DIDACTICOS.
Los materiales que poseera el alumno o alumna y usara de forma habitual son los siguientes:
- Cuaderno para apuntes y ejercicios.

También, se colgaran en la plataforma correspondiente para uso en determinados momentos:
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- Baterias de ejercicios y actividades.

- Guiones de trabajo y esquemas conceptuales. Se expondran en la pizarra o a través
de presentaciones.

- Cuando se entreguen fotocopias al alumnado se procurara utilizar papel reciclado,
para dar ejemplo en la utilizacién de material reciclable en defensa del tema transversal
relacionado con el medio ambiente.

Los recursos de los que dispondra el alumnado para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje seran los siguientes:

- Laboratorio: Para realizar practicas con emulsiones, tintas y soportes.
- Audiovisuales: Proyector, reproductor CD / DVD, televisor y salida de audio.

- Informaticos: Ordenador personal Apple Macintosh para cada alumno/a, conexién a
Internet. Software especifico de Artes Graficas. Impresora A3. Impresora de gran formato
(ploter). Escaner A3. Fotocopiadora.

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La amplia diversidad que nos podemos encontrar en el aula dentro del grupo ordinario, tales
como, alumnos extranjeros, alumnos superdotados intelectualmente, o alumnos con necesidades
educativas especiales, hace necesario llevar a cabo en la mayoria de los casos, una adaptacién de
los contenidos que inicialmente se propongan en la programacién que se realiza al principio de
curso.

En el caso de alumnos con dificultades de aprendizaje, se tendran que realizar clases de
refuerzo. Asimismo, se les propondra la realizacidon de trabajos individuales para comprobar si se
ha comprendido lo explicado en la clase. Incluso en algunos casos, los propios alumnos seran los
gue colaboren en estas tareas de refuerzo con el fin de ayudar a sus companeros, lo que propiciara
un excelente clima de compafierismo entre los mismos. (Trabajo cooperativo).
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Las medidas de atencidn a la diversidad aplicadas al alumnado de los ciclos formativos son de
caracter ordinario, no precisan de una organizacién muy diferente a la habitual y no afectan a los
componentes prescriptivos del curriculo.

Se pueden aplicar las siguientes medidas de atencidn a la diversidad:

- Metodologias diversas: Para introducir formas diferentes de presentar contenidos o

actividades como consecuencia de los distintos grados de conocimientos previos del alumnado,
diferentes grados de autonomia, responsabilidades, etc. Nunca aplicar metodologias basadas en
homogeneizacidon o alumno medio, con recursos materiales y contenidos uniformes sin considerar
niveles de partida y estilos de aprendizaje; tampoco las que hacen imposible la participacién activa
del alumnado.

- Actividades diferenciadas: Se deben de adaptar el grado de complejidad de las actividades y

los requerimientos de la tarea a las posibilidades del alumnado. Se debe favorecer el ambiente de
trabajo en grupo y la autonomia.

- Materiales didacticos no homogéneos: Amplia gama de actividades didacticas que respondan

a diferentes grados de dificultad.

- Apoyo y refuerzo educativo individual en el proceso de ensefianza aprendizaje cuando sea

necesario. Tutorias individuales y colectivas.
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16. PROGRAMACION DE IMPRESION DIGITAL.

INDICE
1.- INTRODUCCION
1.1 Aspectos previos
1.2 Marco legal
1.3 Contextualizacién
2.- COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES
3.- OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS.
4. - RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

5.- CONTENIDOS MINIMOS POR UNIDADES DE TRABAJO. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y
CRITERIOS DE EVALUACION POR TRIMESTRE

6.- EVALUACION

7.- TEMPORALIZACION

8.- METODOLOGIA

9.- RECURSOS DIDACTICOS

10.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. INTRODUCCION

1.1 ASPECTOS PREVIOS

En el marco del modelo de desarrollo curricular propuesto, la programacion constituye la fase de la
planificacion mas préxima a la intervencion didactica. Asi, la programacién didactica integrara los
elementos curriculares de los niveles superiores (Curriculo Oficial, Proyecto Curricular de Centro,
de Ciclo, etc.), aunque con un mayor nivel de detalle y concrecion. Pretende guiar el proceso
formativo de cada uno de los mddulos profesionales que integran el ciclo formativo, estableciendo
las actividades a desarrollar en un contexto y tiempo determinados, con el objetivo de contribuir al
desarrollo y consecucién de las capacidades terminales correspondientes.
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La programacion de cada mddulo profesional implica la organizacién en unidades de trabajo
(UT) de los elementos curriculares (capacidades terminales, criterios de evaluacion y contenidos),
que posibiliten la adquisicion de las capacidades establecidas en el curriculo de cada titulo.

La presente programacién didactica estd referida a:
Denominacién: Preimpresion Digital

Nivel: Formacién Profesional de Grado Medio
Duracidn: 2.000 horas

Familia Profesional: Artes Graficas

Titulacién: Técnico en Preimpresion Digital
Mddulo: Impresién digital.

Teniendo esto en cuenta, se ha tratado de elaborar una programacién coherente, organizada
segln una integracién de conocimientos y capacidades, con una estructura dividida en 8 unidades
de trabajo (UT).

1.2 MARCO LEGAL
1.2.1 Legislacién estatal

- Real Decreto 1586/2011, de 4 de noviembre, por el que se establece el Titulo de Técnico en
Preimpresion Digital y se fijan sus ensefianzas minimas.

1.2.2 Legislaciéon autondémica

- Decreto 190/2015, de 25/08/2015, por el que se establece el curriculo del ciclo formativo de
grado medio correspondiente al Titulo de Técnico en Preimpresion Digital en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha.

1.3 Contextualizacion

El centro de ensefianza publica recibe el nombre de I.E.S. Carmen Burgos de Segui. Esta ubicado
en la localidad de Alovera provincia de Guadalajara. Las caracteristicas del alumnado, del centroy
de la ciudad quedan explicadas en la contextualizacién realizada por el Jefe de departamento.

Considerando las caracteristicas socioeconémicas de la localidad, en donde estd ubicado el
centro educativo y la zona, el ciclo formativo de grado medio en Preimpresién digital, es un perfil
profesional muy adecuado para la oferta y demanda laboral de la zona, dada su cercania a Madrid
y el auge de la publicidad impresa por medios digitales.
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2. COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES

Las competencias profesionales del titulo, de acuerdo con el Catdlogo Nacional de
Cualificaciones Profesionales, son las siguientes:

Cualificaciones profesionales completas:

a) Tratamiento y maquetacion de elementos graficos en preimpresion que contiene las
siguientes unidades de competencia:

- Operar en el proceso grafico en condiciones de seguridad, calidad y productividad.

- Digitalizar y realizar el tratamiento de imagenes mediante aplicaciones informaticas.

- Digitalizar y tratar textos mediante aplicaciones informaticas.

- Realizar la maquetacién y/o compaginacién de productos graficos.

b) Impresidn digital que contiene las siguientes unidades de competencia:

- Operar en el proceso grafico en condiciones de seguridad, calidad y productividad.

- Interpretar y gestionar la informacidn digital necesaria para la impresién del producto digital.
- Preparar los equipos, ajustar los parametros y realizar la impresion digital.

Cualificaciones profesionales incompletas:

c) Imposicion y obtencion de la forma impresora de la que incluye la unidad de competencia:
- Obtener formas impresoras mediante sistemas digitales directos.
3.- OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS.

OBJETIVOS GENERALES

a) Utilizar las nuevas tecnologias de autoedicidn y maquetacién de texto a través de software
especifico, construyendo reticulas, paginas maestras y composiciones de texto que de lugar a una
obra final acabada.

b) Utilizar las nuevas tecnologias de la comunicacién a través de Internet para desarrollar
composiciones aptas para impresion directa y publicacion en web.

c) Establecer el procedimiento de entrada ejecucidon y realizacion de contenidos graficos,
aplicando técnicas de comunicacién y correccion adecuadas.

d) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la evolucién
cientifica, tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la informacion y la
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comunicacion, para mantener el espiritu de actualizacion y adaptarse a nuevas situaciones
laborales y personales.

e) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se
presentan en los procesos y organizacién de trabajo y de la vida personal.

f) Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables implicadas, integrando
saberes de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocacion en las mismas,
para afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o contingencias.

g) Desarrollar técnicas de liderazgo, motivacion, supervisién y comunicacién en contextos de
trabajo en grupo para facilitar la organizacién y coordinacion de equipos de trabajo.

h) Aplicar estrategias y técnicas de comunicacidon adaptdandose a los contenidos que se van a
transmitir, la finalidad y a las caracteristicas de los receptores, para asegurar la eficacia en los
procesos de comunicacién.

i) Evaluar situaciones de prevenciéon de riesgos laborales y de proteccién ambiental,
proponiendo y aplicando medidas de prevencidon personales y colectivas, de acuerdo a la
normativa aplicable en los procesos del trabajo, para garantizar entornos seguros.

j) ldentificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la
accesibilidad universal y al disefio para todos.

k) Identificar y aplicar pardmetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el
proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacion y de la calidad y ser capaces de
supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.

[) Utilizar procedimientos relacionados con la cultura emprendedora, empresarial y de iniciativa
profesional, para realizar la gestidén basica de una pequefia empresa o emprender un trabajo.

j) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el
marco legal que regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano
democratico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS PARA EL CURSO 2020/2021:

e Fomentar el aprendizaje de nuestros alumnos
e Fomentar el uso de las TIC por parte de los alumnos
e Aumentar y consolidar la matricula

¢ Realizar actividades fuera del aula para mejorar la comprensién del médulo por parte de los
alumnos.
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e Establecer un espacio comun donde los profesores del departamento puedan compartir
experiencias docentes.

¢ Mejorar la coordinacién de los contenidos incluidos en cada una de las programaciones.
4.- RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

1. Ejecuta los ficheros informaticos, relacionando entre si la compatibilidad de los formatos, las
versiones y los elementos que contienen.

2. Normaliza ficheros informdticos, interpretando los problemas potenciales en sus
componentes y la clase de trabajo que se va a realizar.

3. Configura el procesador de imagen raster (rip), aplicando las herramientas del programa que
relaciona las caracteristicas del trabajo con las especificaciones de parametros disponibles.

4. Prepara las materias primas y los consumibles, reconociendo las especificaciones de calidad y
cantidad, y calculando las necesidades materiales para el trabajo.

5. Prepara la mdaquina de impresion digital, interpretando la configuracion y el tipo de soporte
qgue se va a imprimir.

6. Realiza la tirada en la maquina de impresion digital, aplicando las calidades del primer pliego
ok.

7. Realiza el mantenimiento preventivo de la maquina, identificando las distintas periodicidades
e interpretando las especificaciones del fabricante.

5.- CONTENIDOS MINIMOS POR UNIDADES DE TRABAJO. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y
CRITERIOS DE EVALUACION POR TRIMESTRE

PRIMER PARCIAL

Contenidos minimos por Unidades de trabajo

UTO: Introduccidn.

Quincena 1. (14-Sep hasta 25-Sep)
- Principios basicos de la impresién digital.
- Procedimientos de impresién.
- Tipografia o flexografia.

Quincena 2. (28-Sep hasta 9-Oct)

- Calcografia.
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- Planografia.

- Serigrafia.
UT1: Ejecucion de ficheros informaticos.
Quincena 3. (12-Oct hasta 23-Oct)
- Clases de elementos graficos:
Formatos digitales para imagenes.
Formatos digitales para fuentes tipograficas.
- Programas para chequeo de archivos.
- Programas de maquetacion. Versiones y compatibilidad.
- Programas de tratamiento de imagenes. Versiones y compatibilidad.
- Seguridad y almacenamiento de ficheros.
- Programas para impresién personalizada.
- Combinacion de datos variables para impresion digital.
- Legislacién y normativa vigente de proteccién de datos.
UT2: Normalizacion de ficheros informaticos.
Quincena 4. (26-Oct hasta 6-Nov)
- Estandares ISO relacionados con los formatos de fichero para la impresién digital.
- Técnicas de compresiéon de imagen.
- Resolucién de imagen:
Segun la tecnologia de impresion digital.
Segun el tamaiio final del impreso.
Segun la clase de elemento grafico.
- Generacién del negro.
- Tratamiento de las areas con transparencia.

- Elementos de un perfil de chequeo y normalizacion segun:
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Versién y estado interno del documento.

Tamafio y orientacién de las paginas.

Resolucién y compresion de las imagenes.

Modo de color.

Incrustacion y naturaleza de las fuentes.

Rendering.

UT3: Configuracion del procesador de imagen raster (rip).
Quincena 5. (9-Nov hasta 20-Nov)

- Software del rip.

- Generacién de colas de entrada y salida.

- Clases de tramado:

Lineaturas y angulos.

FM, AM o XM.

- Forma del punto.

- Reventado in-rip.

- Imposicién in-rip.

- Calibracién y linearizacién del rip.

- Tiras de control.

- Modos de buffering de pagina.

- Procedimientos y tests de correccion implementados por el fabricante.
Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion.

1. Ejecuta los ficheros informaticos, relacionando entre si la compatibilidad de los
formatos, las versiones y los elementos que contienen.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha demostrado la presencia de todos los elementos, de acuerdo con las especificaciones
recibidas.
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b) Se han descrito los principales formatos graficos para imagenes, contrastando sus ventajas y
desventajas.

c) Se han aplicado los métodos de resolucion de problemas basicos para rectificar los ficheros
de datos no verificados y los errores de ficheros.

d) Se ha realizado, en su caso, la conversion de los ficheros al formato mas adecuado para la
impresion digital.

e) Se han descrito comparativamente los diversos estandares ISO de formatos graficos para
impresion digital.

f) Se ha tratado la informacidon contenida en los datos, de acuerdo con la legislaciéon de
proteccion de datos vigente.

2. Normaliza ficheros informaticos, interpretando los problemas potenciales en sus
componentes y la clase de trabajo que se va a realizar.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha comprobado la adecuacion de las dimensiones y la correcta preparacién para el
sangrado, mediante el posicionamiento de las marcas de corte.

b) Se ha determinado la adecuacién de las imagenes de alta resolucién y de su espacio de color
a la maquina de impresién digital.

c) Se han descrito las distintas tecnologias de fuentes tipograficas comparando sus pros y
contras.

d) Se han eliminado las redundancias y los datos innecesarios de los ficheros, de acuerdo con los
procedimientos de optimizacidn para la maquina de impresién digital.

e) Se ha preparado la plantilla para impresiéon de dato variable, reconociendo las areas y los
distintos campos que hay que insertar.

f) Se han descrito los principales procedimientos empleados en la combinacién de los datos
variables.

3. Configura el procesador de imagen raster (rip), aplicando las herramientas del
programa que relaciona las caracteristicas del trabajo con las especificaciones de
parametros disponibles.

Criterios de evaluacion:

a) Se han secuenciado en las colas de impresion adecuadas los trabajos que hay que realizar
segun las resoluciones, el soporte que hay que imprimir, los acabados y/o los tiempos de entrega.
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b) Se han descritos las principales técnicas de compresiéon de datos y su relacién con los
distintos elementos graficos (imagenes, texto y vectores).

c) Se han establecido las funciones necesarias en las lineas de flujo (pipelines) segun el soporte
que hay que imprimir y/o los acabados.

d) Se ha aplicado la plantilla de imposicion adecuada en funcidn del tamafio final del soporte y
del tipo de plegado.

e) Se han seleccionado los pardmetros del rip necesarios, en funcion del tipo de trabajo y
maquina (lineatura, angulo, tipo de punto, curva de estampacion y otros.)

f) Se han descrito los conceptos de calibracién y linearizacién del rip y el procedimiento para
llevarlos a cabo.

g) Se han aplicado los métodos de resolucion de problemas basicos para rectificar los errores de
ficheros en funcion de la naturaleza de los elementos graficos (imdgenes, fuentes y vectores).

h) Se han coordinado los requisitos de acabados menores (corte, taladrado, insercidon de
codigos, grapado, plegado y otros) con el flujo de trabajo interno.

SEGUNDO PARCIAL

Contenidos minimos por Unidades de trabajo

UT4: Preparacion de las materias primas y los consumibles.
Quincena 6. (23-Nov hasta 4-Dic)

- Soportes de impresidn digital.

- Influencia de las condiciones ambientales, del embalaje y del apilado del soporte de impresién
en la alimentacién de la maquina de impresidn digital.

- Tintas en funcidén de la tecnologia de no impacto:
Toéneres (en polvo y liquidos).

Colorantes y pigmentos en base acuosa.
Colorantes y pigmentos en base aceitosa.
Pigmentos en polimeros fusibles/ceras.

Pigmentos en mondémeros liquidos.

Quincena 7. (7-Dic hasta 18-Dic)
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- Calidad del impreso en funcion de:

El espesor de la capa de tinta.

La viscosidad de la tinta.

La naturaleza del soporte de impresion.

- Posibles revestimientos especiales en el soporte de impresién.
- Certificaciones de trazabilidad del papel (cadena de custodia).
- Legislacién medioambiental aplicada a la impresion digital.
UT5: Preparacion de la maquina de impresion digital.

Quincena 8. (8-Ene hasta 22-Ene)

- Métodos de impresién sin impacto:

Electrofotografia.

lonografia.

Magnetografia.

Quincena 9. (25-Ene hasta 5-Feb)

Chorro de tinta (continuo, térmico de burbuja, piezoeléctrico y electrostatico).
Termografia.

Sublimacién térmica.

Fotografia.

- Partes que componen una maquina de impresién digital y funciéon de cada una de ellas.
- Categorias de impresion digital:

Segun unidades de impresién.

Segun el modo de impresién a doble cara.

Segun la clase de materia colorante.

- Acabados:
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Hendido.

Grapado.

Plegado.

Corte.

Encuadernado.

UT6: Realizacion de la tirada en la maquina de impresidn digital.
Quincena 10. (8-Feb hasta 19-Feb)

- Dispositivos de seguridad.

- Marcas de registro en la totalidad de pliegos de la tirada.

- Dispositivos de ajuste entre colores.

- Influencia de las condiciones ambientales en la consecucién del registro entre caras o entre
colores de la misma cara.

- Relacidn del ajuste de color con:

La presion de impresion.

Quincena 11. (22-Feb hasta 5-Mar)

La naturaleza del material colorante (toner y tinta).

La clase de soporte de impresion.

- Valores de la normativa ISO referente a la produccién de impresos digitales.
- Procedimientos operativos estandares, de seguridad y manuales.

UT7: Formatos, integracion y comunicaciones.

Quincena 12. (8-Mar hasta 19-Mar)

- Elementos y distintas partes de la maquina.

- Impacto ambiental de los residuos procedentes de la impresion digital.

- Procedimiento de separacién y almacenamiento de los residuos generados en la maquina en
impresion digital.
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- Relaciéon de los riesgos potenciales de toxicidad y seguridad en las maquinas de impresion
digital y medidas preventivas.

- Funcién de la lubricacion.

- Tipos de lubricantes. Medios para su aplicacion.

- Especificaciones de lubricado.

- Normas de mantenimiento establecidas por el fabricante con respecto a los circuitos vy filtros.
Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion.

4. Prepara las materias primas y los consumibles, reconociendo las especificaciones de
calidad y cantidad, y calculando las necesidades materiales para el trabajo.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha calculado la cantidad de soporte a imprimir de modo que el grado de desperdicio sea el
menor posible.

b) Se ha guillotinado el soporte que se va a imprimir al formato especificado, cumpliendo con
las normas de seguridad y reconociendo los elementos de proteccién de la maquina.

c) Se ha descrito la influencia de las propiedades de los consumibles en la calidad final del
producto impreso en impresién digital.

d) Se han descrito las distintas tintas y téneres empleados en las tecnologias de impresién
digital.

e) Se han relacionado las materias primas empleadas con su grado de sostenibilidad ambiental.
f) Se han descrito las principales certificaciones de trazabilidad del papel.

5. Prepara la maquina de impresion digital, interpretando la configuracion y el tipo de
soporte que se va a imprimir.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha configurado el sistema de alimentacién del soporte que hay que imprimir y el apilador,
de acuerdo con el espesor del soporte.

b) Se han descrito las principales tecnologias de impresion sin impacto empleadas en la
impresion digital.

c) Se han ajustado, en su caso, las presiones de la primera y la segunda transferencia, en funcién
del espesor del soporte que hay que imprimir.
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d) Se ha comprobado visualmente el registro frontal y de reverso mediante las marcas de corte.
e) Se ha realizado el ajuste de color mediante los métodos indicados por el fabricante.

f) Se han ajustado los mecanismos de acabado en linea en funcién del tamafio final y del
espesor del soporte que hay que imprimir.

6. Realiza la tirada en la maquina de impresién digital, aplicando las calidades del primer
pliego ok.

Criterios de evaluacion:

a) Se han contrastado las muestras de la tirada con el pliego ok mediante la medicion
densitométrica o colorimétrica de los parches de la tira de control.

b) Se ha descrito la funcién que cumplen todos y cada uno de los parches y marcas de las
principales tiras de control empleadas en la impresién digital.

c) Se ha descrito la influencia que tienen la presién de impresion, la naturaleza del material
colorante y la clase de soporte que hay que imprimir en el ajuste del color.

d) Se ha mantenido las cantidades adecuadas de tinta/téner, mediante el control del interface
de la mdquina de impresion digital.

e) Se han reconocido los principales valores ISO para el soporte de impresion y los parametros
colorimétricos de la impresién digital.

f) Se ha examinado visualmente el impreso obtenido, comprobando la ausencia de defectos
relacionados con la naturaleza del soporte.

7. Realiza el mantenimiento preventivo de la maquina, identificando las distintas periodicidades
e interpretando las especificaciones del fabricante.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha ejecutado el software de asistencia de la maquina de acuerdo con la rutina de
mantenimiento: diaria, semanal o mensual.

b) Se ha examinado la operatividad correcta de los circuitos, filtros y compresores mediante la
observacion de los controles del interface de la maquina.

c) Se han limpiado los corotrones, las unidades de entintado bid (binary ink developer), la
plancha (PIP) y el caucho, reconociendo las frecuencias, producto y procedimientos establecidos
por el fabricante.
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d) Se ha realizado, en su caso, la lubricacidon de la maquina de acuerdo con las especificaciones
del fabricante.

e) Se han clasificado los residuos generados y se han depositado en sus contenedores
correspondientes.

f) Se han identificado los riesgos y el nivel de peligrosidad que supone la manipulacién de los
materiales, herramientas, Gtiles y maquinas utilizados en la impresion digital.

g) Se han aplicado las medidas y normas de prevencién y seguridad y de proteccién ambiental
en el proceso productivo de impresion digital.

6.- EVALUACION

En este proceso que constituye la evaluacidon del aprendizaje del alumnado es posible distinguir
3 momentos que, a pesar de sus diferencias, se complementan entre si, contestando a la pregunta
écudndo evaluar?:

4. Evaluacién inicial: se analiza la situacién de partida, qué saben, opinan o creen los/las

alumnos/as respecto a los contenidos objeto del aprendizaje. Se trata de analizar no sdlo su
conocimiento o manejo del concepto, sino también de sus motivaciones. Destacar, que lo
aconsejable es realizarlo al comienzo de cada unidad didactica, o varias si estan conectadas y
relacionadas entre si.

5. Evaluacion formativa: se aplica en las distintas fases del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tiene caracter formativo, y pretende la mejora y orientacién del proceso. Utiliza la informacion
obtenida para ajustar la ayuda pedagdgica, lo que implica una observacién sistematica del proceso,
para detectar el momento de desajuste y sus causas. Este tipo de evaluacién debe dar al alumno la
oportunidad de manifestarse como es; otorgar a la evaluacidon un caracter critico; implicar
activamente al profesorado, alumnado y familia; proporcionar procedimientos de refuerzo en las
distintas dreas; valorar conjuntamente contenidos y capacidades; dar informacion en todo
momento a padres y alumnos; y ser flexible.

6. Evaluacion sumativa: se realiza al final del proceso, centrandose en los resultados

obtenidos. Se puede conocer si el grado de aprendizaje previsto para cada alumno/a se ha
alcanzado o no, y permite saber el nivel de aprendizaje alcanzado para tomarlo como punto de
partida en nuevas intervenciones.

) Criterios de calificacion

La evaluacion de cada trimestre tendra en cuenta los siguientes apartados:

1. Evaluacidn de las pruebas objetivas de conocimientos. Consistira en contestar por escrito a
una serie de cuestiones relacionadas con los contenidos del mddulo, bien mediante cuestiones de
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respuesta breve, mediante casos practicos o mediante ejercicios tipo test con cuatro respuestas
alternativas de las cuales el alumno/a deberd escoger una vélida (con penalizacién por cada
respuesta errdnea, de manera que cada dos o tres mal resta una bien), asi como ejercicios
practicos sobre los mismos. Con estas pruebas se valoraran tanto contenidos conceptuales como
procedimentales. La calificacidon obtenida tendra un valor relativo del 40 % en la nota final de la
evaluacion.

2. Notas de clase, trabajos practicos y actividades en grupo tendra un valor relativo en la nota
de evaluacion de un 40 %.

3. El 20% restante corresponde a atencion y participacion en clase, resolucion de ejercicios y
autonomia en los problemas planteados, participacién en grupo y actividades extraescolares. Para
la valoracidn de las actitudes se tendra en cuenta:

v' Es puntual en la entrega de trabajos.
v Es constante en sus tareas.
v Asiste con puntualidad y regularidad a clase.

v' Muestra satisfaccidn por el trabajo riguroso y bien hecho.

<\

Es respetuoso con las ideas y aportaciones de otros.
Es solidario con las decisiones del grupo.

Se integra bien en diferentes grupos.

D N NN

Anima y estimula a la participacién en las actividades propuestas.

<\

Es critico ante la informacidn que recibe.
v Tiene iniciativa ante problemas que se le plantea.

v' Cuida los recursos que utiliza (instalaciones, equipos, bibliografia, etc.), evitando
costes innecesarios y perjuicios medioambientales.

v" Autoevalua las actividades realizadas con sentido critico.
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La calificacién final del médulo estara formada por la media de las calificaciones obtenidas a lo

largo del curso conforme a los criterios anteriores.

Tipo de Ponderacion en Instrumentos de evaluacion
contenidos la evaluacion

Conceptuales 40 % Pruebas objetivas

Procedimentales 40 % Trabajos y actividades

Actitudinales 20 % Observacion directa

En las partes correspondientes al 40 % serd imprescindible sacar un minimo de 4 puntos para
hallar la nota media.

Pérdida del derecho a la evaluacion continua.

La evaluacién continua exige el seguimiento regular del alumnado de las actividades
programadas para los distintos mddulos que integran el ciclo formativo. Con cardcter general la
asistencia sera obligatoria. Una asistencia inferior al ochenta por ciento de las horas de duracion
de cada mddulo profesional supondra la pérdida del derecho a la evaluacién continua. Las faltas
de asistencia debidamente justificadas no serdn computables.

Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua tendran derecho a la
realizacion de una prueba objetiva. Dicha prueba tendra como objeto comprobar el grado de
adquisicion de los resultados de aprendizaje establecidos para cada mdédulo y en base a ella se
realizard la calificacidn del alumno en la primera sesién de evaluacién ordinaria.

En caso de que un alumno pierda el derecho a la evaluacidn continua por las faltas de
asistencias injustificadas el sistema de evaluacién se basarda en los siguientes procedimientos:

- Realizaciéon de una Unica prueba objetiva final que versara sobre todos los
contenidos programados para este modulo y que supondrd un 50% de la nota final.

- Realizacién de un proyecto practico conforme a los criterios y principios analizados
en el médulo, cuyo valor relativo sera de un 50 % de la nota final.

2. Sistemas de recuperacion

En caso de que un alumno no supere los contenidos correspondientes a una evaluacién
trimestral, el sistema de recuperacidn consistird en la confeccion de trabajos de refuerzo y/o
profundizacion acerca de la materia pendiente y en la realizacion de una nueva prueba objetiva de
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conocimientos, a realizar en el tercer trimestre, aplicando los mismos criterios de evaluacién y de
calificacion citados anteriormente.

7.- TEMPORALIZACION.

El total de 187 horas y las 8 unidades de trabajo de que consta el médulo se distribuyen.

UNIDADES DE TRABAJO HORAS
PRIMERA EVALUACION
UTO: Introduccidn. 19
UT1: Ejecucion de ficheros informaticos.
24
uT2: Normalizacion de ficheros
informaticos. 24
UT3: Configuracion del procesador de
imagen raster (rip). 24
HORAS PRIMER TRIMESTRE: 91
SEGUNDA EVALUACION
UT4: Preparacion de las materias primas
y los consumibles. 24
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UT5: Preparacion de la maquina de

impresion digital. 24
UT6: Realizacion de la tirada en la

maquina de impresién digital. 24
uT?7: Formatos, integracion y

comunicaciones. 24
HORAS SEGUNDO TRIMESTRE: 96
TOTAL 187

8. METODOLOGIA

La metodologia general aplicable a los alumnos de Formacion Profesional parte de la base de
que son alumnos matriculados en una ensefianza voluntaria y que, en consecuencia, tienen
suficiente motivacion para el estudio. Sin embargo, no debemos olvidar que existen diversas
situaciones o hechos que hacen necesario un estimulo por parte del profesor. Entre otros,
podemos mencionar como ejemplos que, en algunas ocasiones los alumnos matriculados en
nuestro ciclo son personas adultas, generalmente con formacién media, que han estado sin trabajo
durante un periodo de tiempo importante (y eso les ha producido insatisfaccidn, ansiedad o
pérdida de esperanza de encontrar algun otro empleo), o el hecho de que otros alumnos cursan el
ciclo como via de entrada a ciclos de grado superior.

Por ello, nuestro fin es conseguir la mayor motivacién y participaciéon del alumnado que se
encuentre en alguna de ésas o en otras situaciones similares.

He de mencionar también que al tratarse de un ciclo de grado medio, generalmente los
alumnos suelen estar motivados, y muchos de ellos cursan estos estudios con el fin de introducirse
en el mercado laboral (ya sea porque no lo han logrado al finalizar otros ciclos de grado medio, ya
sea porque desean incorporarse de una manera mas rapida y de forma cualificada al mercado
laboral).

En el mes de octubre, coincidiendo con el inicio de las clases, se realizard una sesién de
contacto y conocimiento de los alumnos del ciclo, en la que se recogerd datos relevantes sobre
formacién recibida a lo largo de los ultimos afios, nivel académico, forma de acceso al ciclo, posible
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experiencia profesional (tanto la relacionada con el ciclo de “Preimpresién Digital” como cualquier
otra).

La metodologia aplicada en el desarrollo de la programacion de este mdédulo ha sido
coordinada a nivel de Centro, de Departamento y de Equipo Docente del curso.

Cumpliendo con la legislacion actual, se desarrollard bajo los siguientes principios
metodolégicos:

- La educacidn es un proceso en construccion.

- En ese proceso, el profesor y el alumno han de ser activos.

- El aprendizaje a conseguir ha de ser un aprendizaje significativo.

También se considerara:

- Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos.

- Proporcionar situaciones de aprendizaje que resulten motivadoras para el alumno o la alumna.

- Proporcionar situaciones de aprendizaje al alumnado para que reflexione vy justifique su
actuacion.

- Promover la interaccion en el aula virtual (foros, correo electrénico...) como motor de
aprendizaje: Participativa.

Cada unidad de trabajo se divide en las siguientes fases:

- Fase de motivacidn, de deteccion de ideas previas, de desarrollo, de deteccion de
ideas finales, de recuperacién o ampliacién y de comprobacion.

Las estrategias didacticas globales para cada una de las fases de las unidades de trabajo seran:

presentacion de contenidos de forma expositiva o deductiva, actividades de descubrimiento

guiado, realizacion de proyectos, actividades de campo, resolucion de problemas, actividades de

investigacion libre, actividades expositivas y actividades de concrecion de ideas.

Las estrategias diddcticas especificas o actividades de aprendizaje de las unidades de trabajo se

fundamentardan en lo siguiente:

- Al iniciar cada unidad de trabajo, explicar al alumnado cudles son los objetivos que se
persiguen y dispondrdn de un guidon o mapa conceptual de desarrollo de la unidad de trabajo.
Servira para ubicar al alumno/a en el contexto de la unidad.

- Como elemento motivacional, se plantearan preguntas proximas a la realidad del alumnado.
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- Planteamiento de alguna pregunta sugerente al finalizar la clase, como enlace en la siguiente
sesion.

- Es necesario adoptar estrategias que eviten que el alumno/a se sienta avergonzado e inseguro.
Se debe fomentar la participacién y evitar respuestas del tipo SI o NO, para buscar el
razonamiento, la justificacion, la exposicion, etc.

- Se pueden fundamentar nuestras explicaciones en errores que el alumnado suele cometer
habitualmente, tanto en la practica como en la teoria.

- Ofrecer al alumnado diversos textos o lecturas para que preceda a su analisis y reflexion.
- Es aconsejable la repeticidon de contenidos que consideremos como fundamentales.

- Toda exposicion debera incorporar una aproximaciéon de los contenidos a la realidad v, si es
posible, asociarlos a hechos, situaciones y circunstancias que demuestren que su conocimiento es
atil. Utilizacién de ejemplos.

- Utilizar todo tipo de informacién escrita y audiovisual necesaria para la transmision de
conocimientos. (Prensa, revistas, informes, paginas web especificas, diarios digitales, etc.)

- En la resolucidon de problemas tedricos y practicos no se debe limitar a la resolucién de
problemas idénticos, sino plantear razonamiento y construccién sobre diversas variables.

- También, se utilizardn actividades del tipo de debates, torbellinos de ideas, representaciones
graficas, elaboracion y exposicion de trabajos.

El espacio utilizado para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje serd el aula
especifica del ciclo formativo. Esta cuenta con 24 ordenadores personales Apple Macintosh para
cada alumno y conexién a Internet). También, se utilizard otro material didactico relacionado con
el ciclo, proyector y mueble de audiovisuales (televisor, video y cadena musical). Ademads, se saldra
del aula cuando sea necesario para el desarrollo de algun tipo de actividad complementaria,
extraescolar o para la utilizacion de la biblioteca del Centro.

Los agrupamientos seran heterogéneos, de 2-3 personas, y se realizardn para actividades de
busqueda de informacidon y de trabajo de campo. Seran formados por el profesor para garantizar,
dentro de cada grupo, alumnos y alumnas con diferentes recursos personales, bibliograficos, de
habilidades y de conocimientos. Durante el resto del tiempo, el trabajo sera individualizado.

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL.

En este escenario, se priorizard el desarrollo de contenidos clave y la explicacién y

descripcién de la practicas en los momentos presenciales de clase, durante los periodos no
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presenciales los alumnos elaboraran las practicas y estudiaran los contenidos trabajados en

clase. Las pruebas escritas se realizardn en el aula de referencia.
MODALIDAD NO PRESENCIAL.

En un escenario limite, se priorizara en la adquisicion de contenidos minimos necesarios

para el desarrollo de competencias profesionales.

El profesor desarrollard su actividad lectiva a través de la plataforma digital Google
Classroom. Para la comunicacion con las familias en el caso de alumnos menores de edad se

utilizara la plataforma Papas’s.

El profesor mantendra clases virtuales al menos un 50% de las horas lectivas semanales a

través de videoconferencia.

En este modelo se facilitard el contacto virtual de los alumnos por medio de trabajos o

tareas en grupo para que mantengan vinculos con sus compafieros.

9- RECURSOS DIDACTICOS.
Los materiales que poseera el alumno o alumna y usara de forma habitual son los siguientes:
- Cuaderno para apuntes y ejercicios.
También, se colgaran en la plataforma correspondiente para uso en determinados momentos:
- Baterias de ejercicios y actividades.

- Guiones de trabajo y esquemas conceptuales. Se expondrdn en la pizarra o a través
de presentaciones.

- Cuando se entreguen fotocopias al alumnado se procurard utilizar papel reciclado,
para dar ejemplo en la utilizacién de material reciclable en defensa del tema transversal
relacionado con el medio ambiente.

Los recursos de los que dispondra el alumnado para el desarrollo del proceso de ensefianza-

aprendizaje seran los siguientes:

- Audiovisuales: Proyector, reproductor CD / DVD, televisor y salida de audio.

- Informaticos: Ordenador personal Apple Macintosh para cada alumno/a, conexién a
Internet. Software especifico de Artes Graficas. Impresora A3. Impresora de gran formato
(ploter), Escaner A3. Fotocopiadora.
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10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La amplia diversidad que nos podemos encontrar en el amula dentro del grupo ordinario, tales
como, alumnos extranjeros, alumnos superdotados intelectualmente, o alumnos con necesidades
educativas especiales, hace necesario llevar a cabo en la mayoria de los casos, una adaptacion de
los contenidos que inicialmente se propongan en la programacidon que se realiza al principio de
curso.

En el caso de alumnos con dificultades de aprendizaje, se tendrdn que realizar clases de
refuerzo. Asimismo, se les propondra la realizacién de trabajos individuales para comprobar si se
ha comprendido lo explicado en la clase. Incluso en algunos casos, los propios alumnos seran los
gue colaboren en estas tareas de refuerzo con el fin de ayudar a sus companeros, lo que propiciara
un excelente clima de compaierismo entre los mismos. (Trabajo cooperativo).

Las medidas de atencién a la diversidad aplicadas al alumnado de los ciclos formativos son de
caracter ordinario, no precisan de una organizacién muy diferente a la habitual y no afectan a los
componentes prescriptivos del curriculo.

Se pueden aplicar las siguientes medidas de atencidn a la diversidad:

- Metodologias diversas: Para introducir formas diferentes de presentar contenidos o

actividades como consecuencia de los distintos grados de conocimientos previos del alumnado,
diferentes grados de autonomia, responsabilidades, etc. Nunca aplicar metodologias basadas en
homogeneizacidon o alumno medio, con recursos materiales y contenidos uniformes sin considerar
niveles de partida y estilos de aprendizaje; tampoco las que hacen imposible la participacién activa
del alumnado.

- Actividades diferenciadas: Se deben de adaptar el grado de complejidad de las actividades y

los requerimientos de la tarea a las posibilidades del alumnado. Se debe favorecer el ambiente de
trabajo en grupo y la autonomia.

- Materiales didacticos no homogéneos: Amplia gama de actividades didacticas que respondan

a diferentes grados de dificultad.

- Apoyo y refuerzo educativo individual en el proceso de ensefianza aprendizaje cuando sea

necesario. Tutorias individuales y colectivas.
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